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RESUMEN

Se propuso determinar cédmo es que el uso de KmKey mejora el proceso
ensefianza — aprendizaje en el disefio de proyectos, con el empleo de esta herramienta
de orientacion empresarial, los alumnos del tercer grado adquieren nuevas
experiencias al usar herramientas innovadoras que hemos trasladado al campo
educativo; el estudio fue de tipo basico, para después aplicar el método cientifico, con
el disefio descriptivo cuasiexperimental de pretest y postest, reuniendo informacion a
través de la técnica de la encuesta; y los resultados arrojados por la prueba de entrada
con una media aritmética de 10 y un coeficiente de variacion de 28% advirtiéndose
gue se necesita una mejora, en tanto los resultados tras aplicar la prueba de salida
mostraron una media aritmética de 17 y un coeficiente de variacion de 8%,lo que
evidencia que la propuesta que se ha elaborado es viable en ese sentido también
mostré trascendencia en sus resultados; para concluir, se determiné que el uso
adecuado de KmKey incrementa el proceso de ensefianza.

Palabras clave: KmKey, ensefianza — aprendizaje, computacion e informatica.



ABSTRACT

It was proposed to determine how the use of KmKey improves the teaching-
learning process in the design of projects, with the use of this business orientation tool,
third grade students acquire new experiences by using innovative tools that we have
transferred to the educational field. ; The study was of a basic type, to then apply the
scientific method, with the quasi-experimental descriptive design of pretest and posttest,
gathering information through the survey technique; and the results obtained by the
entry test with an arithmetic mean of 10 and a coefficient of variation of 28%, warning
that an improvement is needed, while the results after applying the exit test showed an
arithmetic mean of 17 and a coefficient of variation of 8%, which shows that the proposal
that has been developed is viable in that sense and also showed significance in its
results; To conclude, it was determined that the proper use of KmKey increases the
teaching process.

Keywords: KmKey, teaching — learning, computing and informatics.



INTRODUCCION

En lo que respecta al KmKey, como herramienta de esta investigacion,
puntualmente podemos decir que es una plataforma que permite gestionar diferentes
clases de proyectos ya sean estos basicos o de mayor nivel, favoreciendo la
generacion de diversos negocios. El proceso de ensefianza aprendizaje desde la
perspectiva de modelo de calidad propuesto por el SINEACE (2016) para la educacion
bésica recomienda este proceso tomando en cuenta 4 dimensiones, 8 factores y 18
estdndares que se sujetan a criterios de calidad de la educacién basica; en el
desarrollo de la investigacion se ira aclarando cada proceso.

Examinando esta conceptualizacion importante y vigente, manifestamos que
esta investigacion busca determinar como el uso de KmKey mejora el proceso
ensefianza — aprendizaje de los alumnos del tercer grado de la Institucién Educativa
Daniel Alcides Carrion.

Disgregamos, esta labor, en cuatro capitulos; el capitulo | trata sobre el
problema de investigacion, resaltando el uso de plataformas que se enfocan en temas
relacionados a nuestro entorno. El capitulo Il, trata sobre los antecedentes de estudio
y trabajos similares que se han investigado, en ese sentido también los soportes
tedricos relacionados al uso del KmKey, en el aprendizaje. El capitulo Ill, trata la
metodologia y técnicas de investigacion, asi como la validez y confiabilidad de los
instrumentos de investigacién. El capitulo IV trata sobre los resultados y discusion
evidenciados por la aplicacién de los instrumentos de investigacion a la muestra y
también su respectiva discusién de resultados. Finalmente, se presenta las
conclusiones, recomendaciones, la bibliografia y anexos.

El autor
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1.1.

CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION
Identificacion y determinacion del problema

En estos tiempos es necesario la correcta formacion y continua
capacitacion de los estudiantes en el uso de las Tecnhologias de la Informacién
(TIC), circunstancia que ya se vive en nuestro sistema educativo nacional, sin
embargo es necesario hacer una pausa para diferenciar y a la vez poder
reconocer que existen tecnologias especializadas cuyo objetivo es tratar la
organizacién empresarial, motivo suficiente por el cual es imperante la
capacitacion y manejo de todas sus caracteristicas de parte de los estudiantes
ya que la tendencia es que estas tecnologias sean usadas con mayor frecuencia
por diferentes organizaciones y a la vez abarcaran mas areas, se diversificaran
y aumentaran su complejidad es por este motivo que los estudiantes deben
recibir de manera continua una buena formacion pues los beneficios del manejo
de estas aplicaciones seran trascendentes en su futuro.

Siemens (2004) menciona que el aprendizaje es un proceso que se lleva
a cabo continuamente y se produce también a través de la conexion de nodos
gue es facilitada por la tecnologia y su manejo provee habilidades necesarias a

los estudiantes, esto es positivo para su desarrollo en diversos ambitos y



circunstancias que pueden estar controlados o no, el estudiante debe regularse,
explorar y tomar lo que considere necesario, el papel que le toca al docente es
de orientar esta variedad de procesos y mostrarle como estructurar esta
informacién y su correcta aplicacion.

La Pontificia Universidad Javeriana (2016) menciona que los usuarios es
decir para nuestros efectos los estudiantes deben estar cualificados en TIC,
también que deben incrementar la forma en que analizan y evalldan la
informacion en el momento en que realizan diferentes basquedas para remediar
problemas y tomar decisiones pertinentes, de igual manera potenciar la
creatividad, ademas de procurar la comunicacion sensata.

Segun la Global Entrepreneurship Monitor (GEM,2016) el
emprendimiento es una intencién llevada a la realidad por los individuos con el
fin de iniciar una empresa o actividad econémica; la cultura del emprendimiento
se encuentra manifestada como eje transversal en el curriculo de educaciéon
superior y media, cabe resaltar que mas alla de las habilidades y cualidades que
puedan manifestar los individuos es necesario incidir en la gestion del
conocimiento, que es la disposicion para conseguir, organizar y analizar la
informacion mediante diversos recursos tecnoldgicos; debido a la variedad y
oferta de software en la actualidad, también debemos resaltar la capacidad de
elegir aquellos mas convenientes y que se acomoden a los objetivos que nos
hallamos trazado asi como poder aplicar esta tecnologia a las tareas especificas
y poder calificar si se ajusta a las condiciones en que nos encontremos en cuanto
a software y hardware debemos recordar en qué medida estas acciones
contribuyen a una formacién emprendedora.

El 4rea de Educacion Para el Trabajo con el paso del tiempo y en la
actualidad busca consolidar en los estudiantes los logros alcanzados en este
ciclo. En esta sociedad de la comunicacion se puede apreciar que el desarrollo

tecnolégico se encuentra acelerado pues los nuevos descubrimientos se

2



1.2.

1.3.

suceden continuamente ademas otro gran factor a considerar es la globalizacién,
por estos motivos el propdsito es cimentar y fortalecer competencias y
capacidades para desarrollar expertiz en estas tecnologias. Es por ello que el
del Kmkey unido a lo que es canvas hoy en dia se ha convertido en una
herramienta de apoyo incondicional, importante y Util para los estudiantes pues
ha de servirles como una herramienta a la hora del planeamiento, desarrollo y
puesta en marcha de planes de negocio de acuerdo a los estandares actlales,
también los estudiantes que hayan adquirido o perfeccionado estas habilidades
y con ayuda del Kmkey podran organizarse mejor y el software les permitira
manejar la informacion en todas las etapas de cualquier proyecto ya sea en sus

emprendimientos y demostrar su valia en las organizaciones donde laboren
Delimitaciéon de la investigacion

La presente investigacion se desarrolld en la Institucion Educativa Daniel
Alcides Carrién en Cerro de Pasco, trabajamos en coordinacion directa con los
profesores del area de computacién y con los alumnos del tercer grado de dicho
colegio. La investigacion se basa esencialmente en la utilizacion de Kmkey para
el disefio de los negocios en las etapas sucesivas desde el inicio hasta su
posicionamiento ya que una preocupacion del estado es poder otorgarle las
herramientas para poder iniciar su propio negocio y sean econOmicamente
activos y se conviertan en elementos positivos para su comunidad y la sociedad
en general.

Formulacion del problema
1.3.1. Problema general

¢, Cudles son los niveles de utilizacién de KmKey en el &rea de Educacion

para el Trabajo de los alumnos del tercer grado de secundaria de la Institucion

Educativa Daniel Alcides Carrién Cerro de Pasco-20167?



1.4.

1.5.

1.3.2. Problemas especificos.
a) ¢Cual es el grado de interés en la adquisicién y elaboracion de
aplicaciones por los alumnos del tercer grado de secundaria de la
Institucion Educativa Daniel Alcides Carrién Cerro de Pasco-20167?
b) ¢Qué importancia le asignan a KmKey en el area de Educacion para
el trabajo en el aprendizaje de los alumnos del tercer grado de
secundaria de la Institucion Educativa Daniel Alcides Carrién Cerro

de Pasco-20167?
Formulacion de objetivos:

1.4.1. Objetivo general
Determinar los niveles de utilizacién de KmKey en el &rea de Educacién
para el trabajo de los alumnos del tercer grado de secundaria de la Institucién
Educativa Daniel Alcides Carrion Cerro de Pasco-2016.
1.4.2. Objetivos especificos.
a) Caracterizar el grado de interés en la adquisicién y elaboracion de
aplicaciones por los alumnos del tercer grado de secundaria de la
Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion Cerro de Pasco-2016
b) Cudl es la importancia que se le asignan al software KmKey en el
area de Educacion para el trabajo para el aprendizaje los alumnos
del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Daniel

Alcides Carrién Cerro de Pasco-2016.
Justificacion de la investigacion.

La investigacion es trascendental porque nos permite reforzar teorias que
fueron propuestas por distintos profesionales cuya actividad esta relacionada de
alguna manera con la educacion, en lo que concierne al empleo de herramientas
virtuales con el objetivo de estimular el proceso de ensefianza y a la vez

sustentar los estdndares de acreditacion institucional que estan plasmados en la



1.6.

teoria del conectivismo asi como en otros modelos de acreditacion orientados
hacia las instituciones educativas de educacion superior no universitaria, tales
como los sostenidos por el SINEACE.

La complicacion que trae implantar un Sistema de Gestién de Calidad
(SGC) en una institucién educativa peruana, lo imperativo de poder realizarlo a
través de un programa especializado se manifiesta de manera evidente.
Ademas, que, si tomamos en cuenta que los usuarios no se encuentran en un
solo lugar, sino que se encuentran geograficamente separados en algunos casos
muy dispersos el uso de un software mediante Web es muy conveniente de la

misma manera si es libre y algunas opciones gratis, es una opcién muy atractiva.
Limitaciones de la investigacion

Una gran barrera para nuestra investigacion es la brecha digital pues el
acceso debido a la falta de conexion, a pesar de estas dificultades fueron se

encontré la manera de superarlas y se logré realizar las asesorias y los

convenios respectivos y asi superar algunos inconvenientes.



2.1.

2.2.

CAPITULO I
MARCO TEORICO
Antecedentes de estudio

Ccahuanihancco Arque Oscar (2016) Esboz6 e implementé un
procedimiento de gestion integral basado en las normas 1SO 9001 1ISO 14001
OHSAS 18001 en la Escuela Profesional de Ingenieria Quimica de la UNA —
PUNO.

Efectud un estudio con el objetivo de esbozar e implementar un sistema
de gestion integral tomando en cuenta las normas ISO y OHAS que permitieron
optimizar, dirigir y organizar las diferentes tareas y actividades encaminado los
esfuerzos hacia una mejora continua adaptable y pueda cubrir los diferentes
requerimientos de los usuarios, también abarca el empleo de herramientas de
gestion que tienen en cuenta la seguridad en toda la amplitud, asi como el
cuidado del medio ambiente
Bases teoricas - cientificas
2.2.1. Generalidades del KMKEY

KMKey Project estd considerado como un software de gestion de

proyectos este software puede ser empleado por diferentes tipos de

organizacion empresarial y a la vez con ella pueda se puede desarrollar



negocios de cualquier tipo y tamafo, KMKey su peculiar disefio nos permite

controlar los proyectos desde su planificacion hasta puesta en marcha tales

como proyectos en el &mbito de la ingenieria también de la arquitectura una de
las cosas que realiza el software es la planificaciébn supervision asi como
controlar los diferentes proyectos que se quieran implementar en ese sentido
también abarca proyectos en tecnologias de informacion y comunicacion si se
adquiere dominio nos permitir4 realizar consultorias entre algunas bondades
gue podemos mencionar como potencialidades de dicho software

Con KMKey Project también podemos realizar coordinaciénes desde
diferentes ubicaciones geograficas donde se disponga de sefial de internet entre
las caracteristicas que posee es que la informacién esta sistematizado en cuatro
puntos.

Tiempo:

¢ Planificacién del proyecto. Divide las tareas en grupos diferentes realiza
flujos de trabajo calendarizados.

e Gréaficos de Gantt. Tiene en consideracion periodos en los cuales se
ejecutan las tareas y se puede realizar la comparativa entre lo planificado y
lo ejecutado resaltando tareas retrasadas.

e Conexién con Micro Soft Project y de esa manera lograremos generar la
planificacion.

e Modelos de trabajo orientado hacia proyectos que siguen un flujo de trabajo
similar solo con pequefias variaciones.

Esfuerzo:

e Usuarios: Se consideran los diferentes perfiles de trabajo. Permisos.
Stocks. Informes de trabajo. Horas/hombre de trabajo aproximadas.

e Materiales: designacion de herramientas, asi como espacios a ser usados

y tareas a efectuar de acuerdo a la disponibilidad de materiales.



Informacion:

e Documentos y archivos: KmKey es capaz de producir de manera
automatica informes en varios formatos. Asi mismo realiza el seguimiento y
gestion documental.

e Agenda: posee base de datos y asi mismo una agenda de contactos.
Manejo de calendarios de actividades. Anotaciones y recordatorios de
reuniones.

e Integracion e-mail: uso de correo electrénico para intercambio de
informacion o documentos asi mismo la recepciéon automatica.

e Avisos por mensajeria basica como es SMS: Para usuarios con equipo
celular.

e Preparado para Sistemas de Gestion de calidad: (ISO 9001 y similares)

Economia:

e Previsto: diferentes ofertas, presupuestos de proyectos que han sido
organizados y divididos en tareas y fases; manejo de Conceptos contables.

e Real: facturacion, (emisién y recepcion) en compra y ventas diferenciacion
de gastos personales y generales y por horas.

e Comparativas: cuadros reales frente a previstos, diferentes informes,
manejo de alarmas, cantidades en porcentajes, algunas cuentas de
explotacion.

2.2.2. Herramientas basicas de entorno.

e Entorno web:100% se encuentra programada para que pueda
enlazarse por medio de Internet o alguna conexion de Wifi.

e Informacion accesible mediante permisos: el acceso a los
ficheros de trabajo de acuerdo a los permisos asignados y poder

interactuar con ellos de acuerdo a los perfiles.



e Multi entorno: el usuario tiene la potestad de trabajar con
herramientas de Microsoft y todos sus aplicativos u otros softwares
libres, asi como diferentes navegadores.

e Multi - idioma: se puede seleccionar el idioma a trabajar.

o Flexible: es sencillo de configurar para poder trabajar en diferentes
modalidades o personalizarse para adaptarse a necesidades
especificas.

e Unaapuestasegura: gran cantidad de usuarios en varias empresas
y administracion en diferentes sectores o areas.

e Open Source: posibilidad de emplear diferentes sistemas
operativos bases de datos y otros programas funcionando a la vez
en un terminal donde este instalado KmKey

2.2.3. Varias configuraciones disponibles
Al igual que el producto base s: Knowledge Management Key

(KMKey), y sus configuraciones, se puede trabajar con las tres soluciones:

e Project
e Qualityy
e Help Desk.

Es por esto que se tiene la capacidad de interactuar con la ayuda y asi
conseguir trabajar de manera intuitiva a través de las fases (planificar, gestionar
y controlar) los diferentes proyectos a manejar teniendo en cuenta las normas
de los Sistemas de Gestion de Calidad (SGC).

También es Util porque sirve para el mantenimiento o darle soporte y todo
esto se puede realizar con la aplicacion Help Desk cuando la aplicacién esta
ejecutandose.

2.2.4. Servicio en lanube

Nube (Software como Servicio. Cloud computing. Hosting):



KMKey también posee servicio para los usuarios en la nube estos
acceden a el software a través de una URL y se les brinda un ID asi como
también codigos de acceso; esto para mayor seguridad de los datos y que se
puedan acceder con facilidad a ellos y asi poder dirigir nuestra atencién a otras
situaciones de las empresas 0 negocios que tengamos que atender.

2.2.5. Plataforma

KMKey es posible hacer su instalacion en plataforma de cddigo abierto

(Open Source) tales como:

*  LINUX (Sistema operativo)

*  APACHE (Servidor de paginas Web)

e ZOPE (Servidor de aplicaciones Web)

» ZODB (Base de datos orientada a objetos)
e PostgreSQL (Base de datos relacional)

e PYTHON (Lenguaje de programacion).
2.2.6. Licencias sin coste

Earcon SL brinda sus clientes soluciones diversas y algunas licencias no
tienen costos adicionales

En lo que respecta al uso de la Nube los costos son de acuerdo al tipo y
nivel de Servicio que se necesite.

Cuando se desee la aplicacién Home es posible que se brinden derechos
de uso y acondicionamiento a las necesidades que se tengan del software
KMKey bajo ciertas condiciones de licencias GPL version 2.0 estas comprenden
versiones completas del software ademéas nos brinda soporte y permite hacer
consultas por si se presentase alguna dificultad a través de la web:

http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html.
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2.2.7. Software libre

Software libre es todo programa desarrollado sobre los principios de
libertad y colaboracion abierta y se expresan en cuatro valoraciones principales
e importantes una de ellas se orienta: a la libertad de analizar y tener acceso al
codigo fuente es decir a como fue pensado o estructurado para trabajar, esto
nos permitird tener la potestad de modificarlo para ajustarlo a nuestros propios
requerimientos; también permite que se pueda compartir copias (free) libres del
software de la misma manera se tiene la posibilidad de publicar y distribuir el
software con nuestras propias modificaciones en este punto debemos aclarar
gue gran parte del software es libre pero algunas opciones y herramientas no lo
son la palabra en ingles free significa libertad no necesariamente gratuito entre
las diferencias con los programas con licencia de pago es la imposibilidad de
poder realizar modificaciones o poder analizar sus cédigos, en el ambiente de
programacion se le denomina caja negra debido a que somos digitadores de
datos y el programa se encarga de su procesamiento sin que podamos ver o
intervenir en ellos y solo recibimos resultados de tal manera que nos otorga el
papel de meros consumidores. En cuanto al software libre este colabora con el
proyecto GNU en antagonismo al sistema operativo Windows. El proyecto GNU
se asocia al nacleo que permite que la arquitectura o disefio del computador se
conecte con el sistema operativo creado esta interaccibn tuvo como
consecuencia la plataforma GNU/Linux que permite que puedan trabajar una
gran parte de software libres del mercado.
2.2.8. Generalidades sobre el area de educacion para el trabajo jornada

completa.

Las directrices del area curricular de Educacion para el Trabajo, en lo
gue concierne a las instituciones educativas consideradas en la Jornada escolar
completa (JEC) y que cabe mencionar que no son muchas en cada region por

el conjunto de normas y caracteristicas que deben cumplir para que esto suceda
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y cuyo objetivo mas importante es otorgar a los estudiantes mayores
oportunidades en sus desempefios profesionales todo esto se logra por medio
del trabajo y optimizacién de competencias pues estas cimentaran y afirmaran
su empleabilidad en el futuro, esta situacion es un reto para el area de EPT
ademés de un compromiso asumido por todos los actores educativos de las
instituciones y con mas énfasis papel que recae en los docentes pues sus
acciones y estrategias son las que tiene altas posibilidades que esto se cumpla.

Las acciones que direccionen y puedan lograr desarrollar las
competencias de empleabilidad mencionadas en el modelo de Jornada Escolar
Completa implican que los docentes desarrollen estrategias de ensefianza que
sean trascendentes y oportunas en la formacion técnica y que también se
relacionen con las TIC ademas de no dejar de lado el desarrollo de
competencias socioemocionales y potencien confianza para lograr el
emprendimiento todo lo mencionado en favor de los estudiantes pues todo lo
logrado por ellos les otorgara capacidad de poder hacer las mejores elecciones
profesionales y sera su decisiéon lo que garantizara su éxito profesional y
econdmico ya que sus habilidades seran requeridas y muy utiles en donde se
desempenien.

En EPT y la jornada escolar completa educacién sugieren que se deben
articular con la oferta escolar con el objetivo que todo lo mencionado se sujete
a la alineacion de competencias y se oriente a la empleabilidad en su comunidad
y en secuencia en los ambitos regional y nacional.

Todos estos motivos sugieren la importancia que las instituciones
educativas tienen cuando contribuyen en una correcta y competitiva formacion
educativa estos individuos contribuyen a la sociedad y hacen que prospere su

comunidad y el pais.
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2.2.9. Rutas de aprendizaje

Los procesos de aprendizaje en el area Educacion para el trabajo a
través de la herramienta KmKey:

Al ser un pais en continuo crecimiento asi como poseer abundante
biodiversidad y tener variedades de manifestaciones culturales los habitantes
exteriorizan actitudes perseverantes y creativas lo cual lleva a inferir que existe
la capacidad de cambiar situaciones que entorpecen el desarrollo de nuestra
sociedad, solo si podemos superar la desigualdad lograremos un desarrollo
sostenible de tal manera que todos los individuos se vean beneficiados y sus
voces sean escuchadas y tomadas en cuenta aun siendo minorias y sean
reconocidos en su condicibn de ciudadanos como cualquier habitante de
nuestro territorio de esta manera se podré lograr el beneficio de todos, pues al
cambiar paradigmas pesimistas y empobrecedores se realizan mejores
elecciones de lideres que deberian procurar el bien coman.

Es por estas razones que es imperativo formar seres fuertes y capaces
de superar estos desafios en nuestras regiones aprovechando que el
conocimiento gracias a la tecnologia se encuentra con mayor facilidad y puedan
ser mas abiertos a los cambios que se necesitan en una sociedad desbordada
por tanta informacion.

La formacién debe ser continua desde la etapa escolar y extenderse mas
alla de esta, de tal manera que se haga costumbre la continua capacitacion solo
asi se podra manifestar en su maxima expresion la intencion de cambio.

El Ministerio de Educacion tiene presente estos objetivos y esta
dirigiendo sus esfuerzos en ese rumbo es por eso que se enfoca en el
aprendizaje y brinda material educativo y directivas a los centros educativos que
proponen abarcar la gran diversidad de nuestro territorio en cuanto a cultura e

idioma ademas de incluir a los padres en la educacion de los estudiantes de
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manera activa; entre los objetivos esta atender necesidades reforzar
competencias de los educadores de tal manera que estén un 6ptimo nivel.

Los ultimos enfoques curriculares tienen la intencion de concretar
rumbos que ya fueron vislumbrados afos atras y dejar de repetir las formas
tradicionales, estos enfoques proponen un progreso en ocho aprendizajes, estos
demandaran que se impulse el pensamiento y estos a su vez maodificaran el
actuar de los estudiantes frente a las diversas situaciones actuales; todas estas
medidas requieren competencias en el ambito del desarrollo personal en toda
su amplitud, de la misma manera lo civico, comunicacion , matematicas, arte,
ciencias y emprendimiento.

En estas directivas se encuentran plasmadas como se debe abordar el
proceso de aprendizaje por edades, diferentes enfoques y como interactuar con
los materiales educativos adaptandose a diferentes realidades vy
particularidades.

2.2.10. Aprendizaje esperado: ;qué es y qué implica?

El aprendizaje previsto es un conglomerado de conocimientos que se ha
determinado que los estudiantes deban adquirir en las diferentes etapas
escolares por las que transite hasta llegar a concluir su formacién, estos
aprendizajes deben ser pertinentes, adecuados y adaptados a sus realidades
para que sean de mayor provecho y les sean significativos.

Los indicadores propuestos son los que nos van a permitir valorar como
es que se va logrando la transferencia y asimilacion de conocimientos en cada
estudiante a la vez que nos permitira ajustar y hacer correcciones si no se estan
logrando los objetivos en los procesos, asi como también en las actitudes.

La evaluacidon accién importante que se realiza periddicamente de tal
manera que nos da un panorama de como es que los diferentes aprendizajes

se van logrando en cada curso para lo cual se debe buscar la mejor manera de
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hacerlo y adecuarlo a las circunstancias singulares de cada realidad esto nos
permitira ajustar aspectos de la labor docente.

Los aprendizajes esperados estan presentes en el amplio universo
educativo no es peculiaridad de ninguno y son amplios desde los niveles
iniciales hasta los superiores el obtener determinadas competencias deberia
respaldar una buena
La necesidad de una buena secuenciacion

Son muy importantes si nuestros objetivos son que los aprendizajes
hayan podido ser asimilados y sean significativos para los estudiantes ya que si
esto por distintos motivos no se ha realizado estamos frente a cuestiones
memoristicas.

Estas cuestiones pueden ser minimizadas e incluso suprimidas cuando
la transferencia de conocimientos se organiza de manera escalonada y sea
asimilada de manera gradual desde lo méas simple a lo mas complicado por los
estudiantes en las diferentes materias. Actualmente se cuenta con un gran
acerbo de guias, manuales para lograrlo esta parte ya compete a los docentes
para que ellos encuentren las mas adecuadas de acuerdo al conocimiento de
las condiciones en que se encuentren sus estudiantes.

Tres ambitos fundamentales de los aprendizajes esperados

De acuerdo a lo ya mencionado el aprendizaje es Util porque sirve como
indicador de logros y nos permiten saber como se estan desarrollando nuestras
estrategias y si podemos cumplir lo programado en los periodos previstos y
realizar reajustes si estos lo precisan; es preciso aclarar que este aprendizaje
no solo es de conocimientos sino también de actitudes positivas que puedan
desarrollarse en el estudiantado.

Existen maneras de agrupar las materias en campos formativos, aunque

es se debe mencionar que cada materia es independiente en cuanto a los
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resultados deseados, usualmente los factores principales que deben ser

aprendidos estan en tres grupos:

A. Saber
Es la teoria obtenida y aprendida en las diferentes materias escolares. No
considera las aplicaciones propiamente dichas ni la practica, solo es
necesario adquirir la teoria el saber y por lo tanto es sencillo valorarlo es
decir si se lleg6 al objetivo o no de saber, es el méas difundido y usado en la
instruccion académica.

B. Saber hacer
Es el empleo, la utilizaciobn del conocimiento, la manifestacion de lo
aprendido es decir debimos interiorizar los procesos para llevarlos a la
practica, aunque en muchas ocasiones no se necesita del conocimiento
tedrico para llevarlo a cabo solo se actla intuitivamente esto sirve para
algunas actividades o depende de las virtudes personales tales como la
musica, el arte o carpinteria entre otros

C. Saber ser
Engloba las actitudes de los estudiantes, sus creencias, asi como sus
valores manifestados en su cotidianidad, esto les permite tener una
motivacion para lograr sus metas y en el camino crear lazos positivos que
lo inciten a seguir en la senda correcta. Es algo que el alcanzable mediante
la intervencion de profesionales comprometidos a mediante tareas que han
de fortalecer la educacion emocional estas trascenderan y enriqueceran la
personalidad de los estudiantes casi permanentemente para mencionar
algunos como la empatia, solidaridad entre otras.

2.3. Definicién de términos bésicos
e Medios: Canales por los cuales usando los sentidos se logra comunicar

algo.
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2.4.

Materiales: Implemento, artefactos y herramientas usadas con fines
educativos.

Educacion: Es un proceso de instruccion permanente y que es formadora
del progreso personal.

Aprendizaje: Actividad por la cual se asimila conocimiento y los estudiantes
cambian los procesos mentales que luego manifiesta en la realidad.

Nivel: Concepto mediante el cual nos da idea de un indicador de avance o
relevancia de algo.

Actitud: Disposicion personal que se manifiesta en el comportamiento ante
diferentes situaciones.

Aprendizaje Significativo: Actividad por la cual el estudiante usa aquellos
conocimientos aprendidos con anterioridad para poder elabora nuevos.
Metodologia: Grupos de estrategias, asi como técnicas que son usadas
por los maestros para poder llegar a sus estudiantes.

Valoracion: acto por la cual se emite un juicio de valia haciendo referencia
a cosas, situaciones o personas.

Estrategias de Aprendizaje: Sucesion y variedad de acciones cognitivas
dirigidas a los estudiantes con el fin de sacar el mejor provecho de alguna
materia o tarea que se le esté brindando

Material Educativo: Implementos, artefactos y herramientas usadas con
finalidad educativa usadas en circunstancias especificas previamente
planeadas para lograr mayor alcance y facilidad a los estudiantes para

poder entender algo.

Formulacién de hipétesis

2.4.1. Hipétesis general

Si los alumnos tienen interés en la adquisicion y elaboracion de

aplicaciones educativas con KmKey; entonces existe un alto nivel de
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2.5.

importancia que le asignan a los proyectos educativos en el area de Educacion
para el Trabajo.
2.4.2. Hipobtesis especifica
a) El uso de KmKey mejora significativamente el proceso de
elaboracién de aplicaciones a los proyectos educativos en el &rea de
Educacion para el Trabajo.
b) El uso de KmKey no mejora significativamente el proceso de
elaboracién de aplicaciones a los proyectos educativos en el area de
Educacion para el Trabajo.
Identificacion de variables.
Variable independiente:
Interés en la adquisicion y elaboracion de proyectos educativas en el
area de Educacion para el trabajo.
Variable dependiente:
Alto nivel de importancia que le asignan a la utilizacion del KmKey en el

area de Educacion para el Trabajo
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2.6. Definicion operacional de variables e indicadores.

en el area de
Educacion para el

Trabajo

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES
1. Interés en la e Area conceptual.
adquisicion y
elaboracion de ) e Area
v Areas del
proyectos educativos procedimental.
aprendizaje

e Area actitudinal.

2. Alto nivel de
importancia que le
asignan a los
proyectos educativos
con KmKey en el
area de Educacion

para el trabajo.

v' Utilizacion en las
sesiones de

aprendizaje.

o Area personal.

e Area académica.

e Area vocacional.

19




3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

CAPITULO Il

METODOLOGIA Y TECNICAS DE LA INVESTIGACION
Tipo de Investigacién

Compete al tipo aplicado, pues el objetivo que se persigue en todo lo
analizado y redactado es evidenciar el grado de relacion entre dos variables.
Nivel de investigacion

Corresponde al experimental por tratar con sujetos y sus atributos
peculiares
Métodos de investigacion

En lo que respecta al método que ocuparemos en nuestra investigacion
corresponde al método empirico.
Disefio de la investigacion

El presente estudio esta elaborado empleando pruebas de pre- test y
post- test pudiendo tener conocimiento de la situacion en que se encuentre el

rendimiento académico en la situacion de antes y después de haber empleado

el método experimental en los grupos de control y experimental.
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3.5.

3.6.

P. Entrada Tratamiento P. Salida

G. Control 101 0
G. Experimental 03 X 04
Dénde:

Se organizo de la manera en cuanto a que las pruebas sean la misma
en la entrada y la salida de la experiencia propuesta; 01, 02, 03y 04 representan
respectivamente las estimaciones dirigidas al grupo de control y también al

experimental.
Poblacion y muestra.

La poblacidn esta conformada por los individuos que son la totalidad de
los estudiantes tercer grado “A” de la institucion educativa Daniel Alcides Carrion
de Cerro de Pasco.

La muestra integrada por los siguientes elementos que son 53 alumnos
del tercer grado “B” de la Institucion Educativa Daniel Alcides Carrién., cuya
seleccién fue realizada al azar y estdn dispuestos como se observa a

continuacion:

Grupo - A 27 alumnos

Grupo - B 26 alumnos

Técnicas e instrumentos de recoleccidon de datos.

Se proyecto y se confeccionaron items que van a tratar sobre la
apreciacion que van a manifestar los estudiantes sobre la implementacion,
experiencias de funcionamiento y conclusiones del uso del software Kmkey; en

cuanto a la validez se implementara después de haber realizado el respectivo
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3.7.

3.8.

juicio de expertos y la confiabilidad la determinara el método de alfa de
crombach en una prueba piloto, con el apoyo y sistematizacion del software
SPSS version 22.

Selecciodn, validacion y confiabilidad de los instrumentos de
investigacion.

La eleccibn de aquellos instrumentos empleados se debi6 a la
singularidad de la investigacion y teniendo en cuenta la técnica de investigacion
gue para nuestro caso particular fue la encuesta esto nos permito trabajas con
pre y post-test que hubieron sido aprobados por el juicio de expertos y también
se emple6 alfa de Crombach como método para la validacion; todo lo
mencionado se reflejara en las paginas posteriores.

Con nuestro instrumento validado procederemos a emplearlo realizando
una prueba piloto para estimar la confiabilidad el cual presentaremos mas

adelante.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos

e Procesamiento manual
Los resultados arrojados han sido recopilados para después ser codificados
empleando la técnica de palotes, teniendo en cuenta los items con los que
esta elaborado el instrumento de investigacion.

e Procesamiento electronico
Posteriormente a la recopilacion de aquellos datos que se lograron a través
de la técnica de palotes, teniendo en consideracion el procesamiento de los
items del instrumento se aplicé el uso del software SPSS version 22 para
su almacenamiento y procesamiento lo que nos permitié presentar datos

mediante la técnica de frecuencia porcentual.
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3.9.

3.10.

Tratamiento estadistico

En lo que se refiere a este apartado después de haber obtenido los datos
producto del empleo del pre y post-test concerniente a la muestra obtenida, se
realiz6 a través del uso del software SPSS version 22.00 que fue alimentada
correspondientemente en su seccion de variables para luego pasar a la seccién
de datos y trabajar con los valores logrados para luego proceder con su
tratamiento respectivo teniendo en consideracion las peculiaridades de cada
variable haciendo uso de la opciones y herramientas que son propias del
software obteniendo como resultado cuadros y gréaficos que corresponden a la
estadistica asi como tendencia central y entre otras opciones variabilidad de
forma respectiva.

Orientacion ética filosofica y epistémica

En el andlisis del trabajo efectuado podemos mencionar que han sido
consultadas variadas fuentes y se sujetdé a las directivas de la Universidad
Nacional Daniel Alcides Carrién, en relacion al apego a la ética ya que se tuvo

presente en cada tramo que se sucedi6 para la culminacién de la investigacion.
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4.1.

4.2.

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
Descripcién del trabajo de campo

Se dio prioridad a la elaboracion y disefio de la propuesta del uso de
KmKey dirigida a los estudiantes de la Institucion Educativa Daniel Alcides
Carrion solicitando que desarrollen la prueba de entrada.

Las acciones sucesivas fueron programar las sesiones de aprendizaje
planificadas con el objetivo de implementar el uso de KmKey personalmente con
cada participante.

Realizando la ocupacion temporal del centro de computo de la Institucion
Educativa Daniel Alcides Carrién, el primer tema tratado fue con relacion a la
instalacion e introduccién al empleo de las herramientas del software por parte
de los estudiantes para otorgarles desenvolvimiento.

Presentacion, andlisis e interpretacion de resultados.

Resultados obtenidos de la muestra del estudio

Resultados del pre test tanto del grupo de control y experimental
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Tabla 1:
Rendimiento académico pre test grupo de control

ALUMNOS Grupo A Grupo B PROMEDIO

1 10 10 10
2 11 11 11
3 11 11 11
4 08 12 10
5 13 10 11
6 07 11 09
7 11 11 11
8 10 10 10
9 12 12 12
10 09 12 10
11 12 11 11
12 11 13 12
13 09 11 10
14 09 09 09
15 13 1 12
16 13 12 12
17 13 13 13
18 10 10 10
19 12 12 12
20 11 12 12
21 12 09 10
22 10 10 10
23 13 13 13
24 13 13 13
25 10 10 10
26 13 12 12
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Tabla 2:
Rendimiento académico pre test — grupo control

Frecuencia % % valido % acumulado
10 5 19,230 19,230 19,230
11 1 3,8461 3,8461 23,076
12 3 11,538 11,538 34,615
13 6 23,076 23,076 57,692
14 4 15,384 15,384 73,076
15 3 11,538 11,538 84,615
Estadistica Descriptiva
N RANGO MINIMO MAXIMO MEDIA DES. TIPICA
26 4 9 13 10,93 1,193
Nvalido 26
Gréfico 1:

Rendimiento académico pre test — grupo control
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Interpretacion:

De este conjunto las respuestas dieron como resultado: las notas menor
y mayor fueron 09 y 13 por tal razon el promedio es 10.92 arrojando como
desviacion tipica la cantidad de 1,19 en relacion con la media, lo que se
interpreta a continuacién como que el rendimiento académico es inconveniente.

Tabla 3:
Rendimiento académico pre test grupo experimental

Primera Segund
Unidad a Unidad

Alumnos Promedio
1 10 08 09
2 12 12 12
3 12 10 11
4 12 12 12
5 11 10 10
6 13 13 13
7 11 11 11
8 12 12 12
9 11 11 11
10 09 09 09
11 09 11 10
12 08 08 08
13 09 09 09
14 13 13 13
15 11 11 11
16 10 10 10
17 13 14 13
18 12 10 11
19 14 11 12
20 13 09 11
21 15 13 14
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22 10 06 08

23 12 10 11

24 09 10 09

25 08 09 09

26 12 12 12

27 12 11 13

Tabla 4:
Rendimiento académico pre test grupo experimental
% %
Frecuencia % valido acumulado

5 1 3,8461 3,8461 3,8461
8 2 7,6923 7,6923 11,538
9 5 19,230 19,230 30,769
10 3 11,538 11,538 42,307
11 7 26,923 26,923 69,230
12 4 15,384 15,384 84,615
13 3 11,538 11,538 96,153
14 1 3,8461 3,8461 100
TOTAL 26 69,231 69,231

Estadistica descriptiva

N RANGO MINIMO MAXIMO MEDIA DES. TiPICA

26 9.01 5.00 14.00 10,564 1,9398

N valido 26

28



Gréafico 2:

Rendimiento académico pre test grupo experimental

4;6

A

5,4

Interpretacion:

Efectuando el célculo de Rango, media y desviacion tipica el analisis de
resultados de los 26 estudiantes dio como consecuencia las notas menor y
mayor de: 05 y 14 y como promedio 10,59 con dispersion de 1,94 en
correspondencia con la media aritmética.

Se ha obtenido los resultados que presentamos en la tabla siguiente:
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Tabla 5:
Resultados del pre test: grupo control y experimental

Xac Xce

PRE TEST
Estadigrafo

4,00 9,00
Rango

10,94 10,59
Media aritmética

1,198 1,947
Desviacion
estandar

0,1098 0,186

Coeficiente de variacion

26 27

Total, participantes

En los resultados obtenidos al aplicar el pre-test como se puede apreciar
en la tabla anterior, se concluy6 que el coeficiente de variacion observado en el
grupo de control es de 0,1098, asi como también se advierte el coeficiente de
variacion en el grupo experimental es de 0,186; analizando los resultados
concluimos lo siguiente:

En cuanto al grupo experimental podemos deducir que es heterogéneo,
lo que nos lleva a inferir que en cuanto a el nivel de conocimientos que fue

distinto antes de que se pusiera en practica nuestro estudio.
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Resultados del post test tanto del grupo de control y experimental

Tabla 6:

Rendimiento académico post test grupo de control

Alumnos Primera  Segunda Promedio
Unidad Unidad
final
1 09 12 10
2 11 11 11
3 12 08 10
4 09 10 09
5 10 10 10
6 11 11 11
7 10 08 09
8 08 08 08
9 08 08 08
10 11 10 10
11 09 09 09
12 10 10 10
13 11 11 11
14 08 09 08
15 12 09 09
16 08 09 08
17 12 10 11
18 11 09 10
19 10 11 10
20 12 12 12
21 13 11 12
22 11 09 10
23 12 10 11
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24 10 10 10

25 10 10 10
26 10 08 09
Tabla 7:

Rendimiento académico en el post test del grupo control

Porcentaje Porcentaje

) _ valido acumulado
Frecuencia Porcentaje

8 4 16 16 15

9 5 20 20 37

10 10 40 40 75

11 4 16 16 93

12 3 8 8 100

TOTAL 26 100 100

Estadistica descriptiva

N Rango Minimo Maximo  Media  Desviacion
Tipica

26 4 8,01 12,04 9,86 1,156

N valido 26
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Gréafico 3:

Rendimiento académico en el post test del grupo control
25

20

15
10
| '
1 2 3 4 5

Interpretacion:

Continuando con el analisis de resultados que arrojan lo siguiente la nota
menor y mayor son de 08, y 12 y como promedio 9,84 denotando una desviacion
tipica de 1.155 en relacion con la media, resultados de los cuales podemos
constatar que la performance de los estudiantes decrecié con respecto a la

anterior medicion.

33



Tabla 8:
Rendimiento académico post test grupo experimental

Alumnos Primera Segunda Promedio
Unidad Unidad
final
1 13 13 13
2 17 16 16
3 19 16 17
4 15 12 13
5 10 10 10
6 14 14 14
7 15 14 14
8 13 11 12
9 15 13 14
10 10 10 10
11 11 09 10
12 16 16 16
13 10 11 10
14 17 14 15
15 14 13 13
16 12 16 14
17 09 15 12
18 13 11 12
19 16 18 17
20 14 14 13
21 17 15 16
22 12 14 13
23 15 15 15
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24 17 13 13

25 10 10 10
26 17 14 15
Tabla 9:
Rendimiento académico en el post test del grupo experimental
Frecuencia % % %
valido Acumulado

10 5 19,230 19,230 19,230
11 1 3,8461 3,8461 23,076
12 3 11,538 11,538 34,615
13 6 23,076 23,076 57,692
14 4 15,384 15,384 73,076
15 3 11,538 11,538 84,615
16 3 11,538 11,538 96,153
17 2 3,8461 3,8461 100
TOTAL 27 100 100

Estadistica descriptiva

N Rango Minimo Maximo Media desviacion
Tipica

27 7 10 17 13,28 2,18

N valido 27
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Gréfico 4:

Rendimiento académico en el post test del grupo experimental
25
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Interpretacion:

Posterior a la valoracion de los resultados de los estudiantes podemos
decir que la nota menor y mayor son de 10y 17 el promedio es 13,22 con una
visible dispersion de 2,16 en relacion con la media.

Después de considerar los datos que se obtuvieron validos para
reflexionar sobre el post - test en los dos grupos los resultados se presentan en

la tabla que viene a continuacion:

Tabla 10:
Resultados Del Post Test: Grupo Control Y Experimental

PRE TEST

Estadigrafo Xac XGE
Rango 4,00 7,00
Media aritmética 9,84 13,25
Desviacion 1,15 2,19
estandar
Coeficiente de variacion 0,116 0,165
Total, alumnos 27 26

36



4.3.

De acuerdo a la valorizacién de los resultados del post- test, podemos
vislumbrar que el coeficiente de variacién para el conjunto de estudiantes del
grupo control es de 0,116 mientras que para el grupo experimental es de 0,165;
como podemos observar del andlisis se concluye que hubo un incremento en la
media de 2,66 como vemos de 10,59 a 13,25 en el grupo experimental; entonces
podemos afirmar que este conjunto es mas variado en cuanto a sus resultados
gue el grupo control.

Prueba de hipétesis

Después de analizar y valorar el producto que se ha obtenido en
unidades estadisticas podemos dar una respuesta a la hipotesis estadistica para
lo cual emplearemos la distribucién t de Student procedimiento en el cual se
considera la diferencia de medias.

El procedimiento t de student se muestra a continuacion:

Paso 1. Plantear la hipotesis nula (Ho) y la hipétesis alterna (H 1)
Hipotesis nula.

Si los alumnos no tienen interés en la adquisicion y elaboracion de
aplicaciones educativas con KmKey; entonces no existe un alto nivel de
importancia que le asignan a los proyectos educativos en el area de Educacion
para el Trabajo.

Ho: X GC = XGE
Hipotesis alterna.

Si los alumnos tienen interés en la adquisicion y elaboracion de
aplicaciones educativas con KmKey; entonces existe un alto nivel de
importancia que le asignan a los proyectos educativos en el area de Educacion
para el Trabajo.

H1: XGC # X GE
Donde:

X GC: media aritmética del grupo de control
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X GE: media aritmética del grupo experimental
Paso 2. seleccién del nivel de significancia
El rango alcanzado en cuanto al nivel de significancia que es la
posibilidad de que se rechace la hipétesis nula cuando esta sea cierta en ese
caso seria error Tipo |, otros estudiosos también le califican como nivel de
riesgo, en la denotacién se le atribuye la letra griega (a).
Se ha considerado para este trabajo a = 0.05 (5%).
Paso 3. escoger el valor estadistico de la prueba
Valor critico de t de student
Grados de libertad gl=n1 +n2 —-2=26+27-2=51
Para a = 0.05 y prueba de dos colas
Obteniéndose una “t” de la tabla de: t = 1,6755
Célculo de "t" de student experimental (tE)

Con los datos del experimento calculamos te, usando la siguiente expresion

matematica.
t = Xee = Xac
E
(SGE)2 + (SGC)2
n2 nl
Datos:
_ 13,2593-9,8462 _ 3,413 _ 3,413
(2,19)2 N (1,15)2 (4,796) N (2,322) 0,22
27 26 \ 27 26
3,413
te = =7,4195
0,46

38



Graficamos la posicion de t =2,9402
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El producto de estas observaciones nos dara la opcion de aceptar o
rechazar la hipétesis nula entonces emplearemos la t tabular y la t estimada.
La toma de decisién estara definida por lo siguiente:
te >tt luego se admite la hipétesis de investigacion
te < tt luego se admite la hipétesis nula
4.4, Discusion de resultados
A la luz de los datos arrojados tomaremos la decision.
te >t
7,4195 > 2,9402
Podemos apreciar lo siguiente: lat de Student estimada es 7,4195 que
es superior al valor de la t de Student tabular 2,9402, para luego hacer la
deduccién que se acepta la hip6tesis de investigacion y por el contrario
rechazamos la hipo6tesis nula.
Por tal razén, la hipétesis de investigacion manifestada como: Si los
alumnos tienen interés en la adquisicion y elaboracion de aplicaciones
educativas con KmKey; entonces existe un alto nivel de importancia que le

asignan a los proyectos educativos en el area de Educacion para el Trabajo de
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la Institucion Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco

-2016."
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CONCLUSIONES

Podemos concluir que lat de Student calculada es 7,4195 como se aprecia llega
a ser mayor al valor de la t de Student tabular 2,9402, lo que nos permite deducir que
podemos admitir la hipbtesis de investigacion y rechazar la hipétesis nula.

Entonces es posible emplear KmKey en el area de educacion para el trabajo ya
gue el conocimiento de las aplicaciones del software es conveniente para los
estudiantes.

El interés es evidente de parte de los estudiantes y de igual manera de los
profesores ya que los resultados son considerables de acuerdo a la evaluacién en
relacion a conocer y poder manejar nuevos softwares que enriquecen la educacion en
tiempos contemporaneos.

Observamos en lo que respecta al post test, se obtuvo en referencia para el
grupo de control un coeficiente de variacion que es la cantidad de 0,116 en tanto que
para el grupo experimental el valor de 0,165 como coeficiente de variacion.

En consecuencia y gracias al analisis podemos concluir que en el grupo
experimental la media aritmética aumento de 10,59 a 13,25 evidenciando un incremento
de 2,66; cabe destacar que la heterogeneidad del grupo experimental es mayor al grupo

de control en el tema de rendimiento académico.



RECOMENDACIONES

El empleo de actuales herramientas de la informética logra estimular la
curiosidad y la predisposicién de los estudiantes a manejar y conocer aspectos de
funcionamiento, potencialidades y limites de la aplicacion en este tipo de software.

Es recomendable que las personas que ocupen los cargos directivos planeen
capacitaciones periodicas sobre nuevas plataformas, asi como facilitar y motivar a los
docentes a capacitaciones activas en estos temas.

Es prioritario implementar y modernizar los laboratorios en todas las areas de
las instituciones educativas con los ultimos avances debido a la velocidad con que se
estan lanzando nuevos conocimientos de manera constante y sostenida en el mundo,
si lo que buscamos es formar gente capaz y profesional que sea bien formado es una

cuestion innegable que deben obtener una ventajosa formacion.
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ANEXOS



UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES CARRION LABORATORIO DE

INVESTIGACION E INNOVACION PEDAGOGICA “EL AMAUTA”

PRETEST — POSTTEST

APELLIDOS Y NOMBRES: oottt e s e e st s e sansenss
Institucidn Educativa:

....................................................................................... Grado vy seccidn:

INSTRUCCIONES:

El presente pretest y post-test tiene diez preguntas, marca solo una respuesta
gue considere correcta o deja en blanco la pregunta que no sabes la respuesta

correcta, dispones de 40 minutos. Puedes empezar, te deseo éxitos.

1. usa algun software para disefio de proyectos (2p)

a) si b) no c) Nunca
2. Ingresa a KmKey (2p)
a) Siempre b) A veces c) Nunca

3. solo lo hace para las clases el ingreso a KmKey (2p)

a) Siempre b) A veces c) Nunca

4. Crea pequeiios proyectos dirigidos por el docente (2p)



10.

a) Siempre b) A veces c) Nunca

Crea un proyecto por su cuenta (2p)
a) Siempre b) A veces c) Nunca
Crea una tarea en KmKey (2p)
a) Siempre b) A veces c) Nunca

investiga por su parte sobre KmKey  (2p)

a) Siempre b) A veces c) Nunca
Califica una tarea en KmKey (2p)
a) Siempre b) A veces c) Nunca

Devuelve la tarea calificada realizado en KmKey (2p)

a) Siempre b) A veces c) Nunca

Proponga un cuestionario de evaluacién para KmKey (2p)

a) Siempre b) A veces c) Nunca

EL INVESTIGADOR



MATRIZ DE CONSISTENCIA

“APLICACION DE KmKey EN EL AREA DE EDUCACION PARA EL TRABAJO COMO HERRAMIENTA DE APOYO DE LOS ALUMNOS DEL TERCER GRADO
DE SECUNDARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA DANIEL ALCIDES CARRION CERRO DE PASC0-2016”

PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

Problema General

¢ Cudles son los niveles de utilizacion de KmKey en el
area de Educacién para El trabajo en los alumnos del
tercer grado de secundaria de la Institucién
Educativa Daniel Alcides Carridn Cerro de Pasco-
20167

Problemas Especificos.

éCudl es el grado de interés en la adquisicion vy
elaboracién de aplicaciones por los alumnos del

tercer grado de secundaria de la Institucidn

Educativa Daniel Alcides Carrion Cerro de Pasco-
20167

¢Qué importancia le asignan a KmKey en el area de
Educacién para el Trabajo en el aprendizaje de los
alumnos del tercer grado de secundaria de la
Institucidn Educativa Daniel Alcides Carrién Cerro de
Pasco-20167?

¢Existe relacidn significativa entre el grado de interés|
en la adquisicidn y elaboracion de aplicaciones con

KmKey en el drea de educacion para el trabajo

Objetivo General

Determinar los niveles de utilizacién de KmKey en el
area de Educacion para el Trabajo en los alumnos del
tercer grado de secundaria de la Institucidn Educativa
Daniel Alcides Carrion Cerro de Pasco-2016.

Objetivos Especificos.

Caracterizar el grado de interés en la adquisicion |
elaboracidn de aplicaciones por los alumnos del tercer|
grado de secundaria de la Institucidon Educativa Daniel

Alcides Carriéon Cerro de Pasco-2016

Cual es la importancia que se le asignan al software]
KmKey en el drea de Educacion para el trabajo para el
aprendizaje los alumnos del tercer grado de secundaria
de la Institucidn Educativa Daniel Alcides Carridn Cerro
de Pasco-2016.

Identificar si existe relacidn significativa entre el grado
de

interés en la adquisicion y elaboracién de

aplicaciones con KmKey en el area de Educacion para el

General
Si los alumnos tienen interés en la adquisicion vy
elaboracién de aplicaciones educativas con KmKey;
entonces existe un alto nivel de importancia que le
asignan a los proyectos educativos en el area de
Educacion para el Trabajo.

Hipotesis Especificos.

El uso de KmKey mejora significativamente el

proceso de elaboracién de aplicaciones a log
proyectos educativos en el area de Educacion para el

Trabajo.

El uso de KmKey no mejora significativamente el

proceso de elaboracién de aplicaciones a los|

proyectos educativos en el area de Educacién para el

Trabajo.

trabajo .

INDEPENDIENTE
Interésenla
adquisicion y
elaboracién de
proyectos educativas
en el drea de
Educacién para el

trabajo.

DEPENDIENTE uso
de KmKey

Método Cientifico

Método
experimenta
|

Disefio de
investigacion

Cuasi
experimenta
|

Esquema:
GE: 01 x 02
GC: 01 - 02




