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RESUMEN

En el presente estudio, se investigd la efectividad del software "Aprende a Leer
con Pipo" en la mejora de las habilidades de lectura de los estudiantes de tercer grado de
la Institucién Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca, en el afio 2023. Se buscd
determinar si el uso de este software tenia un impacto significativo en el rendimiento
academico de lectura. El tipo de investigacion es aplicada, nivel explicativo, con un
disefio preexperimental, se aplicaron pruebas tanto antes como después de la
implementacién del software "Aprende a Leer con Pipo". La muestra estuvo compuesta
por 24 estudiantes del tercer grado, seleccionados de una poblacidn total de 78 estudiantes
del tercer grado. Los datos obtenidos se analizaron haciendo uso de la estadistica
descriptiva e inferencial. Se administraron pruebas de lectura tanto antes como después
de la intervencién con el software. La investigacion se llevo a cabo en el periodo de
setiembre y octubre de 2023. Los resultados revelaron un aumento significativo en el
rendimiento de lectura en el grupo experimental, con una mejora promedio de 7.96 puntos
en la puntuacién de lectura después de la intervencion (p = 0.000). Ademas, el software
"Aprende a Leer con Pipo" recibid altas calificaciones en eficacia y adecuacion, con
puntuaciones del 97.9% en eficacia del software, 98.6% en enfoque pedagdgico, 98.3%
en contenido y 96.5% en usabilidad. Este estudio concluye que el software "Aprende a
Leer con Pipo" es altamente efectivo en mejorar las habilidades de lectura de estudiantes
de tercer grado. El grupo experimental experimenté una mejora significativa en sus
habilidades de lectura después de utilizar el software. Estos resultados respaldan la
implementacidn de este software como una herramienta educativa efectiva.

Palabras clave: Software educativo, lectura, habilidades de lectura, evaluacion

del aprendizaje, comprension lectora.



ABSTRACT

In the present study, the effectiveness of the "Learn to Read with Pipo" software
in improving the reading skills of third-grade students at Santo Domingo Savio
Educational Institution, Yanahuanca, in the year 2023, was investigated. The aim was to
determine if the use of this software had a significant impact on reading academic
performance. The research type is applied, with an explanatory level, using a pre-
experimental design, and tests were administered both before and after the
implementation of the "Learn to Read with Pipo" software. The sample consisted of 24
third-grade students, selected from a total population of 78 third-grade students. Data
were analyzed using descriptive and inferential statistics. Reading tests were administered
both before and after the software intervention. The research was conducted during the
months of September and October 2023. The results revealed a significant increase in
reading performance in the experimental group, with an average improvement of 7.96
points in the reading score after the intervention (p = 0.000). Furthermore, the "Learn to
Read with Pipo" software received high ratings for effectiveness and suitability, with
scores of 97.9% for software efficacy, 98.6% for pedagogical approach, 98.3% for
content, and 96.5% for usability. This study concludes that the "Learn to Read with Pipo"
software is highly effective in improving the reading skills of third-grade students. The
experimental group experienced a significant improvement in their reading skills after
using the software. These results support the implementation of this software as an
effective educational tool.

Keywords: Educational software, reading, reading skills, learning assessment,

reading comprehension.



INTRODUCCION

El presente informe tiene como objetivo presentar los resultados de la
investigacion titulada: Software Educativo “Aprende a Leer con Pipo” en el
Aprendizaje de la Lectura de los estudiantes del 3er Grado de la Institucion
Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca, 2023. La educacion es un pilar
fundamental en el desarrollo de las habilidades cognitivas de los individuos y su
capacidad para enfrentar los desafios del mundo contemporéaneo. En este contexto, el uso
de la tecnologia se ha convertido en un elemento crucial para enriquecer y potenciar los
procesos de aprendizaje. Los softwares educativos representan una herramienta
prometedora en este sentido, ya que ofrecen la posibilidad de personalizar y mejorar la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes. En particular, el software "Aprende a Leer
con Pipo" ha ganado reconocimiento por su enfoque en el desarrollo de habilidades de
lectura en estudiantes de nivel primario.

Esta investigacion se centra en evaluar la efectividad de dicho software en la
mejora de las habilidades de lectura en estudiantes de tercer grado de la Institucion
Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca, durante el afio 2023. La lectura es una
habilidad fundamental en el proceso educativo, y su dominio temprano es crucial para el
éxito académico futuro. Por lo tanto, comprender el impacto de herramientas como
"Aprende a Leer con Pipo" en la adquisicién de estas habilidades reviste una gran
importancia.

En este contexto, esta investigacién busca proporcionar una contribucion
significativa al campo de la educacion al evaluar criticamente la utilidad de un software
educativo ampliamente utilizado. Los hallazgos de este estudio tienen el potencial de
guiar la toma de decisiones educativas y promover el uso efectivo de la tecnologia en el

aula para mejorar las habilidades de lectura de los estudiantes.



La tesis comprende 4 capitulos, establecidas en el esquema que nos presenta la
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion. Para este trabajo de investigacion, lo
detallamos de la siguiente manera:

Capitulo I: Problema de investigacion. Donde encontramos la identificacion y
determinacion del problema, la formulacion de problemas y objetivos, justificando el
trabajo de investigacion; y se termina con limitaciones de la investigacion.

Capitulo I1: Marco tedrico. Donde se comprenden los antecedentes de estudio,
con bases tedricos-cientificos, para luego analizar la definicion de los términos basicos;
también, en este capitulo se realiza la formulacion de hipotesis generales y especificos;
finalizando con la identificacion y operacionalizacion de las variables.

Capitulo I11: Metodologia y técnicas de investigacion. Es donde se especifica
el tipo y nivel de la investigacion, los métodos de investigacion y el disefio de
investigacion; también, se detalla la poblacion y la muestra de la investigacion;
finalmente en este capitulo se determinan las técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos.

Capitulo 1V: Resultados de la investigacion. En este Gltimo capitulo, se abarca
la descripcion del trabajo de campo; se presentan los datos obtenidos de los instrumentos
de forma ordenada, en tablas y gréficos; se realiza la prueba de la hip6tesis con los
estadisticos previstos; y para finalizar se analiza e interpreta los resultados, con una
discusion de resultados.

Finalmente se presentas las conclusiones y las recomendaciones la investigacion

desarrollada.

Vi
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1.1.

CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION

Identificacion y determinacion del problema

En el contexto educativo actual, los avances tecnoldgicos han brindado
nuevas oportunidades para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Los
softwares educativos son herramientas disefiadas especificamente para apoyar la
educacién y facilitar el aprendizaje de diferentes contenidos y habilidades. Estos
programas ofrecen una variedad de actividades interactivas, ejercicios y recursos
multimedia que buscan motivar y estimular el interés de los estudiantes en el
proceso de aprendizaje. Los softwares educativos pueden abarcar diversas areas
del conocimiento y estan disefiados para adaptarse a las necesidades y niveles de
los estudiantes, brindando un enfoque mas personalizado y dindmico en el proceso
educativo.

El aprendizaje de la lectura es un proceso fundamental en el desarrollo
cognitivo y académico de los estudiantes de educacion primaria. Se refiere a la
adquisicion y comprension de las habilidades necesarias para interpretar y

comprender textos escritos, lo que incluye el reconocimiento de letras, la



decodificacion de palabras y la comprensién de significados. Esta habilidad es
esencial, ya que proporciona la base para la adquisicién de conocimiento en otras
areas y para el desarrollo de habilidades de comunicacion efectiva. Un adecuado
aprendizaje de la lectura permite a los estudiantes acceder a la informacion,
desarrollar su pensamiento critico y reflexivo, y participar activamente en la
sociedad.

Dentro del panorama de los softwares educativos se encuentra "Aprende a
Leer con Pipo", una herramienta disefiada especificamente para desarrollar las
habilidades de lectura en estudiantes de educacion primaria. "Aprende a Leer con
Pipo" se caracteriza por ofrecer una amplia variedad de actividades lddicas e
interactivas que buscan fomentar el gusto por la lectura y facilitar el proceso de
adquisicién de habilidades lectoras. Este software educativo se basa en una
metodologia didactica disefiada para adaptarse al ritmo y estilo de aprendizaje de
cada estudiante, brindando retroalimentacion y seguimiento individualizado.
Ademas, "Aprende a Leer con Pipo" ofrece contenidos y ejercicios adaptados a
distintos niveles de dificultad, lo que permite un progreso gradual y significativo
en la adquisicion de la lectura.

En este contexto, surge la interrogante acerca del impacto que puede tener
el uso del Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo" en el aprendizaje de la
lectura de los estudiantes del tercer grado de la Institucién Educativa Santo
Domingo Savio, Yanahuanca, durante el afio 2023. Es necesario investigar si este
tipo de herramienta tecnoldgica puede potenciar de manera significativa las
habilidades lectoras de los estudiantes y cémo su uso puede influir en el proceso
de adquisicion de conocimientos y comprension de textos escritos. Asimismo, se

busca evaluar la efectividad de "Aprende a Leer con Pipo" como recurso



pedagogico en el contexto especifico de la Institucion Educativa Santo Domingo
Savio, identificando posibles beneficios y areas de mejora para el desarrollo del
aprendizaje de la lectura en el tercer grado. En este sentido, el presente estudio
pretende proporcionar informacion relevante y contribuir al mejoramiento de las
estrategias de ensefianza-aprendizaje en el &mbito de la educacion primaria,
aprovechando el potencial de los softwares educativos para fortalecer las
habilidades fundamentales de los estudiantes.

A lo largo de los afios, la investigacion educativa ha abordado diversos
aspectos relacionados con el uso de software educativos y su impacto en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Muchos estudios se han centrado en la eficacia
y eficiencia de estas herramientas en el desarrollo de habilidades especificas,
como la lectura, matematicas o comprension de conceptos cientificos. Asimismo,
se ha investigado la percepcion de docentes y estudiantes sobre la utilidad y
utilidad de los softwares educativos en el aula, asi como su nivel de aceptacion y
motivacion para utilizar estas herramientas tecnoldgicas.

En el caso particular de los softwares educativos dirigidos al aprendizaje
de la lectura, se han realizado investigaciones que evaltan su efectividad en el
desarrollo de habilidades lectoras en estudiantes de diferentes edades y niveles
educativos. Algunos estudios han mostrado resultados positivos, demostrando que
el uso de software educativos bien disefiados puede mejorar las habilidades de
decodificacion, comprension lectoray fluidez en la lectura. Estos softwares suelen
incluir actividades interactivas, juegos educativos y ejercicios adaptativos que
permiten a los estudiantes practicar y reforzar sus conocimientos en un ambiente

motivador y desafiante.



Ademas, la revision bibliografica ha evidenciado que la incorporacion de
software educativos en el aula puede tener un impacto positivo en la motivacion
de los estudiantes hacia el aprendizaje. La naturaleza interactiva y ludica de estos
programas atrae la atencion de los estudiantes, fomentando su participacion activa
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Asimismo, el uso de software educativos
puede facilitar la individualizacion del aprendizaje, permitiendo a los docentes
adaptar las actividades y contenidos segun las necesidades y niveles de cada
estudiante.

Sin embargo, a pesar de los resultados prometedores obtenidos en algunas
investigaciones, también se han identificado limitaciones y desafios asociados al
uso de software educativos en el &mbito educativo. Por ejemplo, algunos estudios
han sefialado la necesidad de una adecuada formacidn y capacitacion docente para
optimizar el uso pedagdgico de estas herramientas y garantizar su integracion
efectiva en el curriculo escolar. Ademas, se ha destacado la importancia de
seleccionar softwares educativos que estén fundamentados en bases tedricas
solidas y que se ajusten a los objetivos de aprendizaje establecidos en el curriculo
escolar.

En el caso especifico de "Aprende a Leer con Pipo", como software
educativo orientado al aprendizaje de la lectura, es relevante examinar su
efectividad en el contexto particular de la Institucion Educativa Santo Domingo
Savio, Yanahuanca, durante el afio 2023. La revision bibliografica existente puede
servir como punto de partida para establecer las bases tedricas y antecedentes
sobre el impacto de este tipo de software en el aprendizaje de la lectura. Sin
embargo, es importante llevar a cabo una investigacion empirica que permita

evaluar de manera objetiva y precisa la influencia de "Aprende a Leer con Pipo"



en el desarrollo de habilidades lectoras de los estudiantes del tercer grado en esta
institucion educativa especifica.

El desarrollo de habilidades de lectura en los estudiantes del tercer grado
es de vital importancia para su aprendizaje y futuro académico. Por ello, se busca
determinar si el uso del Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo" influye
significativamente en el progreso de estas habilidades. Ademas, la Institucién
Educativa Santo Domingo Savio tiene la necesidad de conocer la efectividad de
esta herramienta, ya que podria representar una mejora en el proceso de
ensefianza-aprendizaje si se comprueba su impacto positivo.

La presente investigacion tiene como propdsito evaluar el impacto del
Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo" en el aprendizaje de la lectura de
los estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Santo Domingo Savio,
Yanahuanca, durante el afio 2023.

En base a lo expuesto, la pregunta que guiard esta investigacion es la
siguiente: ;Cuél es el impacto del Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo"
en el aprendizaje de la lectura de los estudiantes del tercer grado de la Institucion
Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca, durante el afio 2023?

Con este planteamiento del problema, se pretende abordar el impacto del
uso del Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo" en el proceso de
adquisicion de habilidades de lectura en los estudiantes del tercer grado,
proporcionando informacion valiosa para la comunidad educativa vy
contribuyendo al conocimiento en el campo de las Tecnologias de la Informacion

y Comunicacion aplicadas a la Educacion Primaria.



1.2.

Delimitacion de la investigacion

Con la delimitacién de la investigacion establecida, se asegurara que el
estudio se enfoque de manera especifica en el impacto del Software Educativo
"Aprende a Leer con Pipo" en el aprendizaje de la lectura de los estudiantes del
tercer grado de la Institucién Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca,
durante el afio 2023. Ademas, se proporciona una clara definicion del espacio,
tiempo, contenido y unidades de observacién que se abordaran en el desarrollo de
la investigacion, lo que permitira obtener resultados relevantes y aplicables al
contexto educativo en cuestion.
1.2.1. Delimitacion espacial

La investigacion se llevara a cabo en la Institucion Educativa Santo
Domingo Savio, ubicada en Yanahuanca, Provincia de Daniel Alcides Carrion,
Region Pasco, Per. Esta institucion educativa sera el espacio donde se realizara
el estudio y se aplicard la intervencion con el Software Educativo "Aprende a Leer
con Pipo™.
1.2.2. Delimitacion temporal

La investigacion se desarrollara durante el afio 2023, durante los meses de
agoto y octubre. Este sera el periodo en el cual se llevara a cabo la medicion del
impacto del Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo" en el aprendizaje de
la lectura de los estudiantes del tercer grado de la Institucién Educativa Santo
Domingo Savio. La delimitacion temporal se enfoca especificamente en este afio,
para obtener resultados actuales y relevantes para el contexto educativo en ese

momento.



1.3.

1.2.3. Delimitacion de contenidos

El enfoque de la investigacion se centrard en el analisis del impacto del
Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo" en el aprendizaje de la lectura de
los estudiantes del tercer grado. Los contenidos a evaluar serdn aquellos
relacionados directamente con las habilidades lectoras, como el reconocimiento
de letras, la decodificacion de palabras, la comprension lectora y la fluidez en la
lectura. Se evaluaran los contenidos y actividades especificas proporcionadas por
el software educativo que buscan mejorar estas habilidades.
1.2.4. Unidades de observacién

Las unidades de observacion seran los estudiantes del tercer grado de la
Institucion Educativa Santo Domingo Savio que participaran en el estudio. Se
trabajara con un solo grupo de estudiantes para la preprueba y posprueba, lo que
permitird realizar un analisis comparativo de sus habilidades lectoras antes y
después de la intervencién con el Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo".
Estos estudiantes seran el foco principal de la investigacion, ya que se busca
evaluar el impacto directo del software educativo en su proceso de aprendizaje de
la lectura.
Formulacion del problema
1.3.1. Problema general

¢ Cual es el impacto del Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo™ en
el aprendizaje de la lectura de los estudiantes del tercer grado de la Institucion

Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca, durante el afio 20237



1.4.

1.3.2. Problemas especificos

¢Como se caracteriza el Software Educativo "Aprende a Leer con
Pipo" en términos de sus contenidos, enfoque pedagodgico y usabilidad
para el aprendizaje de la lectura en estudiantes del tercer grado?
¢Cual es el nivel de lectura inicial de los estudiantes del tercer grado
de la Institucion Educativa Santo Domingo Savio, antes de utilizar el
Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo"?

¢Hay una mejora significativa en el nivel de lectura de los estudiantes
del tercer grado de la Institucion Educativa Santo Domingo Savio
después de utilizar el Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo™?
¢Cuales son las diferencias significativas en el aprendizaje de la
lectura antes y después de la intervencion con el Software Educativo

"Aprende a Leer con Pipo" en el grupo de estudiantes del tercer grado?

Formulacion de objetivos

1.4.1. Objetivo general

Evaluar el impacto del Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo™ en

el aprendizaje de la lectura de los estudiantes del tercer grado de la Institucion

Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca, durante el afio 2023.

1.4.2. Objetivos especificos

Caracterizar el Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo" en
términos de sus contenidos, enfoque pedagogico y usabilidad para el
aprendizaje de la lectura en estudiantes del tercer grado.

Medir el nivel de lectura inicial de los estudiantes del tercer grado de
la Institucion Educativa Santo Domingo Savio antes de utilizar el

Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo™.



1.5.

e Evaluar la mejora en el nivel de lectura de los estudiantes del tercer
grado de la Institucion Educativa Santo Domingo Savio después de
utilizar el Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo™ durante un
periodo determinado.

e Analizar las diferencias significativas en el aprendizaje de la lectura
antes y después de la intervencion con el Software Educativo
"Aprende a Leer con Pipo" en el grupo de estudiantes del tercer grado.

Justificacion de la investigacion

La justificacion de esta investigacion se sustenta en la relevancia de
abordar el impacto del Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo" en el
aprendizaje de la lectura de los estudiantes del tercer grado de la Institucion
Educativa Santo Domingo Savio durante el afio 2023. Los aspectos
metodoldgicos, practicos, sociales y tedricos de esta investigacion se entrelazan
para proporcionar una aproximacion integral a un tema de gran importancia en el
ambito educativo y contribuir con informacion valiosa para la mejora de las
practicas pedagdgicas y el desarrollo académico de los estudiantes. A
continuacidn, precisamos cada uno de estos aspectos.
1.5.1. Justificacion teorica

Desde el punto de vista teorico, la investigacion contribuird al
enriquecimiento del conocimiento en el area de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion aplicadas a la Educacion Primaria. El estudio se basara en la
revision bibliogréfica de antecedentes y estudios previos relacionados con el uso
de software educativos en el aprendizaje de la lectura, lo que permitira establecer
fundamentos teoricos sélidos para la investigacion. Asimismo, se abordara el

concepto de aprendizaje de la lectura y se relacionara con la teoria educativa para



comprender mejor como el software educativo puede influir en el desarrollo de
esta habilidad. Los hallazgos del estudio aportardan nuevas perspectivas y
conocimientos que pueden enriquecer el campo tedrico y promover el avance en
la comprensién de la relacion entre la tecnologia educativa y el proceso de
aprendizaje en la educacion primaria.
1.5.2. Justificacion préctica

La investigacion se justifica por su relevancia practica en el ambito
educativo. El Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo" es una herramienta
tecnoldgica ampliamente utilizada en el contexto de la educacion primaria, y es
importante evaluar su efectividad en un contexto especifico como la Institucion
Educativa Santo Domingo Savio. Los resultados de este estudio proporcionaran
informacion util y préctica para los docentes y directivos de la institucion, asi
como para otros profesionales del campo educativo, sobre como aprovechar al
maximo el potencial del software educativo para mejorar el aprendizaje de la
lectura en los estudiantes del tercer grado. Ademas, los hallazgos obtenidos
pueden servir de base para el disefio y desarrollo de estrategias pedagodgicas que
incorporen eficazmente las tecnologias de la informacion y comunicacién en el
proceso de ensefianza-aprendizaje.
1.5.3. Justificacion metodoldgica

La presente investigacion se justifica por la necesidad de aplicar un disefio
de investigacion cuantitativo con enfoque explicativo, utilizando un disefio
preexperimental con preprueba y posprueba. Esta eleccion metodoldgica
permitira evaluar de manera rigurosay objetiva el impacto del Software Educativo
"Aprende a Leer con Pipo" en el aprendizaje de la lectura de los estudiantes del

tercer grado de la Institucion Educativa Santo Domingo Savio. Al utilizar un
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1.6.

disefio preexperimental, se trabajara con un solo grupo de estudiantes, lo que
permitira comparar las habilidades lectoras antes y después de la intervencion con
el software, proporcionando evidencia sobre el cambio ocurrido en el aprendizaje
de la lectura. Ademas, la metodologia cuantitativa permitira obtener resultados
numericos y estadisticos que faciliten el andlisis y la interpretacion de los datos,
brindando una vision clara y precisa sobre el impacto del software educativo.
1.5.4. Justificacion social

La investigacion tiene una relevancia social importante, ya que se enfoca
en mejorar la calidad de la educacion y el desarrollo de habilidades fundamentales
en los estudiantes del tercer grado. La lectura es una habilidad esencial para el
desarrollo académico y personal de los nifios, y el uso de software educativos
como "Aprende a Leer con Pipo" puede representar una oportunidad para
fortalecer estas habilidades de manera méas dindmica y motivadora. Al obtener
informacion sobre el impacto del software en el aprendizaje de la lectura, se
podran tomar decisiones informadas para mejorar las practicas educativas y
promover el uso efectivo de recursos tecnoldgicos en el aula. Ademas, los
resultados de la investigacion pueden contribuir al conocimiento cientifico en el
campo de las Ciencias de la Educacién y servir como referencia para futuras
investigaciones relacionadas con el uso de software educativos en la ensefianza de
habilidades especificas.
Limitaciones de la investigacion

A pesar de los esfuerzos por disefiar una investigacion sélida, es
importante reconocer y delimitar las posibles limitaciones que podrian surgir
durante el desarrollo del estudio. Las limitaciones de esta investigacion son las

siguientes:
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1.6.1. Tamafio de la muestra

Debido a que la investigacion se llevard a cabo en una institucion
educativa especifica y se trabajard con un solo grupo de estudiantes para la
preprueba y posprueba, el tamafio de la muestra podria ser limitado. Aunque se
procurard que la muestra sea representativa de la poblacion estudiantil del tercer
grado, las conclusiones obtenidas podrian no ser generalizables a otras
instituciones educativas o niveles educativos.
1.6.2. Duracion de la intervencion

La investigacion se realizard durante un periodo de tiempo especifico, y la
intervencion con el Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo" tendra una
duracién determinada. Dado que el aprendizaje es un proceso continuo y
complejo, los resultados podrian estar influenciados por la duracién y frecuencia
de la intervencion, lo que podria limitar la capacidad de evaluar completamente
el impacto a largo plazo del software educativo en el aprendizaje de la lectura.
1.6.3. Variables externas

Durante el desarrollo de la investigacion, podrian surgir variables externas
no controladas que puedan afectar los resultados del estudio. Por ejemplo, factores
como el nivel de motivacién de los estudiantes, su exposicion a otros recursos
educativos fuera del aula, o incluso eventos inesperados en el entorno escolar
podrian influir en los resultados y dificultar la atribucion directa del impacto al
Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo".
1.6.4. Contexto especifico

La investigacion se centrara en una institucion educativa particular, lo que
podria limitar la generalizacion de los resultados a otros contextos educativos con

caracteristicas diferentes. Cada institucion tiene sus particularidades, como el
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perfil de los docentes, la infraestructura, la cultura escolar y las condiciones
socioecondémicas de los estudiantes, que podrian influir en los resultados del
estudio.

1.6.5. Evaluacion de otras habilidades

Aunque la investigacion se enfoca en el impacto del software educativo en
el aprendizaje de la lectura, existen otras habilidades y competencias que podrian
verse influenciadas por la intervencion, pero que no seran evaluadas en el estudio.
Es posible que el Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo" tenga efectos en
otras areas del desarrollo académico o emocional de los estudiantes que no seran
abordadas en esta investigacion.

A pesar de estas limitaciones, se haran todos los esfuerzos para minimizar
su impacto y obtener resultados validos y significativos. Es importante reconocer
que toda investigacion tiene sus restricciones y que estas limitaciones no invalidan
la importancia y relevancia del estudio. Los resultados obtenidos permitiran
contribuir al conocimiento sobre el uso de software educativos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la lectura y servirdn como punto de partida para futuras
investigaciones en el campo de las Ciencias de la Educacién y las Tecnologias de

la Informacion y Comunicacion aplicadas a la educacion primaria.
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2.1.

CAPITULO I
MARCO TEORICO

Antecedentes de estudio
2.1.1. Local

La tesis titulada “El software educativo ‘Aprendo Jugando’ en los ritmos
de aprendizaje de los estudiantes del nivel primario de la Institucion Educativa N°
30573 ‘Mariscal Andrés A. Caceres’ - Carhuamayo - 2018 (Condor, 2022), tuvo
como objetivo determinar la influencia del software educativo "Aprendo
Jugando” en los ritmos de aprendizaje de los nifios y nifias del tercer grado de la
Institucion Educativa referida. La investigacion se realizd bajo un enfoque
aplicado y un disefio cuasi experimental, con un grupo de control sin seleccién
aleatoria. La muestra incluyd 27 estudiantes, 15 en el grupo experimental y 12 en
el grupo de control. Se recolecté informacion sobre los ritmos de aprendizaje
mediante una Ficha de Registro del Ritmo de Aprendizaje. Los resultados
mostraron una mejora significativa en los ritmos de aprendizaje en el grupo
experimental, con un aumento del nivel rapido y una reduccion del nivel lento.

Por lo tanto, se concluye que el empleo del software educativo "Aprendo Jugando™
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influye positivamente en los ritmos de aprendizaje de los estudiantes del tercer
grado de la Institucion Educativa N° 30573 "Mariscal Andrés A. Céceres" en
Carhuamayo durante el afio 2018, al rechazarse la hipdtesis nula con un nivel de
significancia de 0.05 (p=0.038 < 0.05).

La tesis titulada “Habitos de lectura y su influencia en los niveles de
comprension lectora en estudiantes del 6to. grado de la Institucién Educativa N°
34052 “José Antonio Encinas Franco” del distrito de Yanacancha — Pasco”
(Arrieta & Bonilla, 2021), tuvo como objetivo medir la relacion entre los habitos
de lectura y los niveles de comprension lectora en estudiantes de una Institucion
Educativa de nivel Primario. Se utilizaron pruebas estandarizadas y adaptadas
para evaluar ambas variables en una muestra de 120 estudiantes. Los resultados
indican que existe una relacion estadisticamente positiva y significativa entre los
habitos de lectura y la comprension lectora en los estudiantes. En la investigacion
se encontrd una diferencia estadisticamente significativa entre géneros en cuanto
a los habitos de lectura y niveles de comprension lectora.

En la tesis titulada “Software educativo Etoys y el logro del aprendizaje
constructivista en estudiantes del 1° grado de secundaria de la Institucién
Educativa Emblematica Daniel Alcides Carrion de Pasco” (Osorio & Rosales,
2022), describe un propuesta de estudio que se enfoca en la educacion y combina
una revision tedrica sobre materiales digitales didacticos interactivos y enfoques
constructivistas del aprendizaje con una investigacion experimental que utiliza el
software educativo Etoys. El objetivo general de la tesis fue establecer nuevas
estrategias para guiar a los estudiantes hacia un aprendizaje constructivista
significativo y duradero. La metodologia aplicada fue cuantitativa, con un disefio

cuasiexperimental que involucra dos grupos (experimental y control) y pruebas
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de entrada y salida. Los resultados denotaron una diferencia significativa en las
calificaciones de los estudiantes después de la aplicaciéon del software Etoys, lo
que sugiere que mejora significativamente el logro del aprendizaje constructivista
en promedio, ya que las calificaciones aumentaron de 11.4 a 15.9.

La tesis titulada “Lectura comprensiva, aprendizaje significativo y logros
de aprendizaje en estudiantes del 5to. grado del nivel primario de la Institucion
Educativa Emblematica “Maria Parado de Bellido” del distrito de Yanacancha -
Pasco - 2021 (Espinoza, 2023), se enmarca en una investigacion cientifica basica
con un disefio no experimental, su objetivo fue medir la relacion entre tres
variables: lectura comprensiva, aprendizaje significativo y logros de aprendizaje
en estudiantes de Educacion Bésica Regular de nivel primario. Se utilizaron
pruebas adaptadas y estandarizadas para evaluar las variables, incluyendo la
Prueba de Lectura Comprensiva, el Cuestionario de Aprendizaje Significativo y
los Registros de Evaluacion de los estudiantes. El estudio se realiz6 con una
muestra de 110 estudiantes. Los resultados del analisis estadistico mostraron
correlaciones estadisticamente significativas y positivas entre la lectura
comprensiva, el aprendizaje significativo y los logros de aprendizaje en los
estudiantes investigados.

2.1.2. Nacional

En Arequipa, la tesis titulada “Influencia de la aplicacion de software
educativo neobook en la comprensién de lectura en estudiantes del primer grado
de la Institucion Educativa secundaria Aplicacion Instituto Superior Pedagdgico
Publico Azangaro afo 2016” (Soncco & Sucari, 2017), tuvo como objetivo
determinar la influencia del Software Educativo Neobook en la Comprension de

Lectura de estudiantes de Primer Grado en una Institucion Educativa Secundaria.
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Se realizé un disefio cuasi experimental con 31 estudiantes divididos en grupos
experimental y de control. Se aplicaron cuestionarios y pruebas escritas antes y
después de la intervencion. Los resultados mostraron una influencia positiva del
software en la Comprension de Lectura, con una diferencia significativa en las
puntuaciones a favor del grupo experimental. La Z calculada superdé a la Z
tabulada, lo que confirmé la hipétesis. La conclusion general es que el uso del
Software Educativo Neobook favorecié el desarrollo de la Comprension de
Lectura en los estudiantes de primer grado.

En Lima, la tesis titulada “Influencia del software educativo en los habitos
de lectura de los estudiantes del sexto grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa “B. Group” - Lima, 2012” (LOpez, 2013), tuvo como
objetivo demostrar la influencia significativa del Software Educativo en los
habitos de lectura de los estudiantes. Se utilizé un disefio cuasi experimental con
una muestra de 72 alumnos de una poblacién de 95 estudiantes. Se aplicaron
sesiones de aprendizaje con diversas estrategias usando el Software Educativo, y
se obtuvieron resultados significativos (90%) en el desarrollo de habitos de
lectura. El analisis de la "t" de Student mostré que los estudiantes del grupo
experimental presentaron diferencias significativas en los puntajes obtenidos en
comparacion con el grupo de control. El estudio concluye que el Software
Educativo influye positivamente en los habitos de lectura de los estudiantes del
sexto grado y recomienda su aplicacion en otros grados debido a su alta eficacia.

En Arequipa, la tesis titulada “Implementacion de un software educativo
en la lectoescritura de los estudiantes de primer grado de primaria de la I.E 40207
“Mariano Melgar Valdivieso” del distrito de Hunter — 2019” (Castafieda, 2023),

tuvo el objetivo demostrar que la aplicacion del software educativo "Leo con
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Alex" mejora el aprendizaje de la lectoescritura en estudiantes de primer grado de
la Institucion Educativa 40207 "Mariano Melgar Valdivieso" en el Distrito de
Hunter, Arequipa, durante el afio 2019. Se utiliz6 una metodologia descriptivo-
aplicativa y se recogi6 informacion mediante pruebas dirigidas a los nifios y la
docente tutora. La muestra consistio en 24 alumnos. Los resultados indicaron que
la aplicacién del software educativo fue efectiva para mejorar el aprendizaje de la
lectoescritura, debido a su metodologia dindmica e innovadora, lo que motivo a
los estudiantes y tuvo un efecto positivo en su nivel de lectoescritura. Se
recomienda continuar con estudios similares para mejorar la ensefianza en aulas
con nifios de seis afios, que son nativos digitales.

En Lima, la tesis titulada “Evaluacion de dos software educativos
inteligentes vigentes para la ensefianza de lectura en nifios en edad escolar
primaria con dislexia evolutiva” (Cueva, 2018), tuvo como objetivo comparar dos
sistemas educativos inteligentes utilizados para el aprendizaje de la lectura en
nifios de educacion primaria hispanohablantes, con el propdésito de verificar la
efectividad de las tecnologias de la informacion como apoyo en la educacion,
especialmente en casos de dislexia. Se enfoca en los métodos de inteligencia
artificial aplicados a la ensefianza de la lectura debido a su confiabilidad y
relevancia en el ambito educativo. La investigacién incluye una revision
exhaustiva de articulos y publicaciones especializadas para identificar los
sistemas mas adecuados para abordar la dislexia en nifios de primaria. Se realiza
una comparacion cualitativa y cuantitativa de los sistemas educativos
seleccionados y se valida su aplicabilidad mediante entrevistas semiestructuradas
con especialistas. Los resultados indican la identificacion de la técnica de

inteligencia artificial mas apropiada y aplicable para brindar soporte al
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aprendizaje lector en nifios con dislexia, ajustindose a las caracteristicas
especificas necesarias para el desarrollo de un software educativo efectivo en este
contexto.

En Trujillo, la tesis titulada “Software educativo multimedia ‘Lectura
Interactiva’ basado en Hot Potatoes y su influencia en la comprension lectora de
los alumnos del ler grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa
Petronila Perea de Ferrando Punchana 2017” (Romaina, 2018), tuvo como
objetivo determinar el impacto del Software Educativo Multimedia "Lectura
Interactiva" basado en Hot Potatoes en la comprension lectora de alumnos del ler
grado de educacion secundaria. Se utilizé un disefio cuasi experimental con dos
grupos: experimental y control, ambos sometidos a pre y post test. La muestra
consisti6 en 53 alumnos con caracteristicas homogéneas. Los resultados
mostraron que antes de aplicar el software, ambos grupos tenian niveles similares
de comprension lectora, pero después de utilizar el software, el grupo
experimental experimenté un mayor desarrollo en la comprension lectora en
comparacion con el grupo control, con una diferencia significativa (p = 0.001 <
0.05). En conclusion, el Software Educativo "Lectura Interactiva™ mejoro de
manera significativa la comprension lectora de los alumnos del ler grado de
educacién secundaria en la Institucion Educativa Petronila Perea de Ferrando
Punchana 2017.

2.1.3. Internacional

En México, la tesis titulada “El software educativo ‘Aprende a Leer con
Pipo’ en el aprendizaje de la lectura por estudiantes de un Centro de Atencion
Multiple” (Castilleja, 2008), se centrd en investigar si la tecnologia, mediante el

uso de la computadora y un software educativo, favorece el aprendizaje de la
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lectura en estudiantes con discapacidad intelectual en un Centro de Atencidn
Mudltiple. Se realiz6 en tres fases: inicial, desarrollo y seguimiento. En la fase
inicial, se evaluo la lectura de los estudiantes y se recopilaron percepciones de
madres y docentes. Durante la fase de desarrollo, se implement6 el programa
"Aprendiendo a leer con la computadora” y los estudiantes interactuaron
diariamente con el software. En la fase de seguimiento, se volvi6 a evaluar la
lectura de los estudiantes y se recopilaron nuevas percepciones. Se encontré que
la tecnologia era altamente atractiva para los estudiantes, manteniendo su atencion
y adaptandose a su ritmo de aprendizaje. Hubo mejoras significativas en la
correspondencia entre grafias y fonemas, en el reconocimiento de grafias y en las
puntuaciones finales de lectura. En conclusion, la tecnologia educativa demostré
ser una alternativa efectiva para mejorar el proceso de aprendizaje de la lectura en
estudiantes con discapacidad intelectual.

En Chile, la tesis titulada “Las tecnologias de la informacion y la
comunicacion y su incidencia en el proceso de iniciacion a la lectoescritura”
(Rivas & Urzua, 2012), se enfoca en mejorar el proceso de inicio de la
lectoescritura en nifios y nifias del primer ciclo de Ensefianza Basica, utilizando
software educativos como apoyo al subsector de Lenguaje. Se busca una
propuesta alternativa que ensefie solo los sonidos de las letras, sin tomar en cuenta
los nombres, para favorecer un aprendizaje mas significativo. Se utilizaran los
softwares educativos "Abrapalabras" y "Aprendiendo con Pipo" como
herramientas complementarias al trabajo con los textos de estudio del subsector.
La intervencion educativa se realizara en el Colegio Antupirén de Pefalolén y
pretende mejorar el rendimiento y la efectividad en la ensefianza de la lecturay la

escritura durante el primer curso del nivel. Esta propuesta resulta necesaria para
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aquellos estudiantes que no han desarrollado el aprendizaje de la lectoescritura de
acuerdo a lo esperado para su nivel.

En Ecuador, la tesis titulada “El software educativo y su incidencia en el
proceso ensefianza aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes del segundo
ano de educacion basica de la Escuela ‘Santa Marianita de Jesus’ del Cantén
Ambato, provincia de Tungurahua periodo 2009 - 2010 (Mayorga, 2012), tuvo
como objetivo facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura
en nifios y nifias del Segundo Afio de Educacion Basica de la Escuela Particular
"Santa Marianita de JesUs" mediante la aplicacion del Software Educativo. Se
busca fomentar la participacion activa y el interés por aprender, con el prop6sito
de formar individuos criticos y propositivos en un mundo globalizado que
demanda eficiencia y eficacia. La carencia de recursos informaticos en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura fue evidenciada, impulsando asi la
implementacién de nuevos programas que faciliten estos procesos esenciales para
la interrelacion social. La metodologia utilizada en la investigacién se enfoco en
la aplicacion del Software Educativo como herramienta para mejorar el proceso
de lectoescritura en los estudiantes. Los resultados obtenidos mostraron un
aumento significativo en la participacion activa y el interés de los educandos por
aprender, lo que contribuy6 a mejorar sus habilidades en lectoescritura. Como
conclusion, el uso del software educativo demostré ser una estrategia eficaz para
facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura, promoviendo la
formacion de individuos criticos y propositivos capaces de desenvolverse con
éxito en el entorno globalizado actual.

El articulo cientifico titulado “Software JClic como método de ensefianza

para la lectura” (D’ Aversa, 2018), se enfoca en el uso del software educativo JClic
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como una herramienta pedagdgica para fortalecer la lectura de los estudiantes,
abordando una de las debilidades académicas actuales. La investigacion adopta
un enfoque cualitativo con un paradigma socio critico y una modalidad de
investigacion accion participativa. El disefio consta de fases de diagnostico,
planificacion, ejecucion y evaluacion. Se consideraron a los docentes como
actores sociales y se entrevisto a tres docentes clave. La observacion participante
también se empled para obtener informacion valida y descriptiva. La propuesta
busca crear estrategias de ensefianza a través del software didactico JClic para
afianzar el aprendizaje de la lectura en los estudiantes.

En México, la tesis titulada “Estrategias metodologicas basadas en TIC's
que favorecen el desarrollo de habilidades lectoras en los estudiantes de grado
sexto del Colegio Fray José de las Casas Novas del Municipio de San Andrés en
Colombia” (Castafieda, 2023), describe que se desarrollé con el objetivo de
fomentar el desarrollo de competencias de lectura comprensiva en estudiantes de
sexto grado mediante el uso de TICs. La metodologia aplicada fue cualitativa, y
se implementaron estrategias mediadas por tecnologias para mejorar las
habilidades de lectura comprensiva. Los resultados mostraron una optimizacion
significativa en las habilidades de lectura comprensiva de los estudiantes,
demostrando que la incorporacién de nuevas tecnologias en el ambiente escolar
influye positivamente y facilita el logro de los objetivos propuestos,
particularmente en el area de Lengua Castellana.

El articulo cientifico titulado “Uso del software educativo como estrategia
para promover la lectura” (Bernal & Zaldivar-Colado, 2017), aborda la
problematica de los bajos indices de lectura en México, evidenciados en pruebas

educativas nacionales e internacionales. Con el objetivo de promover la lectura 'y
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2.2.

fortalecer el aprendizaje de la misma, se propone el uso de Tecnologias de
Informacion y Comunicacion (TIC). La investigacion se basa en una metodologia
cualitativa y emplea instrumentos para recolectar informacion sobre las practicas
de docentes y alumnos. A partir de este andlisis, se desarrollé un software
educativo que permite a los alumnos leer, analizar y comprender textos,
promoviendo su participacion activa en la lectura y despertando su creatividad e
imaginacion. La propuesta busca mejorar los habitos de lectura y brindar a los
estudiantes una herramienta que haga de la lectura una experiencia significativa y
relevante en su vida cotidiana.
Bases teoricas — cientificas
2.2.1. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en la educacion

primaria

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) han adquirido
una relevancia significativa en el &mbito educativo, especialmente en la educacion
primaria, como herramientas que potencian el proceso de ensefianza-aprendizaje
y promueven una educacién mas inclusiva, participativa y contextualizada. En
esta seccion, se abordaran cuatro temas especificos relacionados con las TIC
aplicadas a la educacion primaria, explorando su concepto, evolucién, ventajas y
desafios, y la importancia de su integracion en el curriculo educativo para mejorar
las habilidades de lectura en los estudiantes.

2.2.1.1. Concepto de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion

(TIC) aplicadas a la educacion
La evolucion y tendencias del uso de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacién (TIC) en el ambito educativo han

experimentado un crecimiento significativo en los dltimos afios. Las TIC
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se han convertido en una herramienta fundamental para mejorar la calidad
de la educacion y promover el aprendizaje activo y significativo de los
estudiantes.

La ludificacidn, también conocida como gamificacion, es una de
las tendencias emergentes en el uso de las TIC en el ambito educativo.
Consiste en la aplicacion de elementos y mecanicas propias de los juegos
en contextos educativos, con el objetivo de aumentar la motivacion y el
compromiso de los estudiantes. Esta estrategia ha demostrado ser efectiva
para estimular el aprendizaje y mejorar los resultados académicos.
Ademas, la ludificacion en el entorno de aprendizaje semipresencial,
también conocido como blended learning, ha mostrado ser una innovacion
de alto impacto en las posibilidades de aprendizaje.

Otra tendencia importante en el uso de las TIC en la educacion es
el modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge), que
se refiere al conocimiento que los docentes deben tener sobre la
integracion de las TIC en su practica. Este modelo se basa en la idea de
que los docentes deben combinar su conocimiento pedagdgico, su
conocimiento del contenido especifico y su conocimiento tecnoldgico para
disefiar experiencias de aprendizaje efectivas. La aplicacion del modelo
TPACK ha demostrado ser valida y til para evaluar las habilidades de los
educadores en el uso de las TIC con fines educativos (Fernandez-Chavez
etal., 2022).

En cuanto a la implementacion de las TIC en la educacion, es
importante destacar que existen diferentes enfoques y estrategias. Algunos

estudios se centran en el uso de las TIC en la educaciéon superior,
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especialmente en el ambito de la ingenieria, donde se han desarrollado
prototipos y modelos para mejorar el aprendizaje (Toukoumidis et al.,
2017). Otros estudios se enfocan en la educacion bésica, como la
ensefianza de la quimica en la educacion secundaria, donde se ha
observado un desinterés de los estudiantes por el aprendizaje de las
ciencias (Layza et al., 2022). En este sentido, se ha propuesto el uso de las
TIC como una estrategia para mantener el interés de los estudiantes y
mejorar el aprendizaje en estas areas.

Ademaés, la tutoria virtual ha surgido como un elemento
disruptivo en el modelo educativo de las universidades tecnologicas. Este
enfoque se caracteriza por el uso intensivo de las TIC en los procesos de
aprendizaje, la flexibilidad en los contenidos y horarios, y el aprendizaje
personalizado. La tutoria virtual ha demostrado ser una herramienta
efectiva para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en este
contexto (Hernandez et al., 2020).
2.2.1.2. Evolucion y tendencias del uso de TIC en el ambito

educativo

El uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC) en el ambito educativo ha experimentado una evolucién significativa
en los ultimos afios. Las TIC se han convertido en una herramienta
fundamental para mejorar la calidad de la educacion y promover el
aprendizaje activo y significativo de los estudiantes.

Una de las tendencias emergentes en el uso de las TIC en la
educacion es la ludificacién, también conocida como gamificacion. La

ludificacidn consiste en la aplicacion de elementos y mecanicas propias de
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los juegos en contextos educativos, con el objetivo de aumentar la
motivacion y el compromiso de los estudiantes (Toukoumidis et al., 2017).
Esta estrategia ha demostrado ser efectiva para estimular el aprendizaje y
mejorar los resultados académicos. En el entorno de aprendizaje
semipresencial, también conocido como blended learning, la ludificacion
ha mostrado ser una innovacion de alto impacto en las posibilidades de
aprendizaje.

Otra tendencia importante en el uso de las TIC en la educacion es
el enfoque del blended learning. El blended learning combina la modalidad
presencial y en linea, integrando diferentes medios y recursos para
promover el aprendizaje y el compromiso de los estudiantes. Este enfoque
ha demostrado ser efectivo para personalizar el aprendizaje, fomentar la
colaboracion y mejorar la experiencia educativa.

En el ambito de la ensefianza de la quimica, se ha observado un
cambio en la metodologia de ensefianza tradicional hacia una metodologia
interactiva, gracias al uso de las TIC (Candela et al., 2022). Las TIC han
permitido la incorporacion de recursos digitales, como simulaciones
interactivas y videos educativos, que facilitan la comprensién de conceptos
complejos y promueven el aprendizaje activo. Ademas, el uso de las TIC
en la ensefianza de la quimica ha demostrado mejorar el interés y la
motivacion de los estudiantes por esta materia.

Es importante destacar que el uso de las TIC en la educacion no
estd exento de desafios. Uno de los desafios es la resistencia al cambio por
parte de algunos docentes, que pueden tener dificultades para integrar de

manera efectiva las TIC en su practica pedagogica. Es fundamental

26



proporcionar formacion y apoyo adecuados a los docentes para que puedan
aprovechar al maximo las TIC en su ensefianza.

Ademas, la brecha digital puede limitar el acceso equitativo a las
TIC, especialmente en contextos socioeconémicos desfavorecidos
(Toukoumidis et al., 2017). Es necesario abordar esta brecha y garantizar
que todos los estudiantes tengan igualdad de oportunidades para
beneficiarse de las TIC en su proceso de aprendizaje.
2.2.1.3. Ventajasy desafios del uso de TIC en la ensefianza y el

aprendizaje

El uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion
(TIC) en la ensefianza y el aprendizaje ofrece una serie de ventajas y
desafios. En primer lugar, las TIC pueden proporcionar a los estudiantes
acceso a una amplia gama de recursos y herramientas educativas, lo que
les permite explorar y aprender de manera autonoma (Fernandez et al.,
2020). Estos recursos digitales pueden incluir videos, simulaciones
interactivas, juegos educativos y plataformas en linea que facilitan la
adquisicion de conocimientos y habilidades (Fernandez et al., 2020).

Ademas, el uso de las TIC en la ensefianza puede fomentar la
participacion activa de los estudiantes y promover el aprendizaje
colaborativo. Las herramientas digitales, como los foros en linea y las
plataformas de colaboracidn, permiten a los estudiantes interactuar entre
si y con el profesor, compartiendo ideas, debatiendo y construyendo
conocimiento de manera conjunta. Esto puede mejorar la motivacion y el
compromiso de los estudiantes, asi como desarrollar habilidades de

comunicacion y trabajo en equipo.
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Otra ventaja del uso de las TIC en la ensefianza es la posibilidad
de personalizar el aprendizaje. Las herramientas digitales pueden
adaptarse a las necesidades individuales de los estudiantes, brindando
actividades y recursos especificos para cada uno (Fernandez et al., 2020).
Esto permite atender a la diversidad de estilos de aprendizaje y ritmos de
los estudiantes, facilitando su progreso y éxito académico.

Sin embargo, el uso de las TIC en la ensefianza también presenta
desafios. Uno de los principales desafios es la resistencia al cambio por
parte de algunos docentes. La falta de formacion y competencia digital
puede generar reticencias y dificultades para integrar de manera efectiva
las TIC en la préactica docente. Es fundamental que los docentes reciban
una formacion adecuada en el uso de las TIC y que se les brinde apoyo y
recursos para su implementacion exitosa.

Ademas, el acceso a las TIC puede ser desigual, especialmente en
contextos socioecondmicos desfavorecidos. La brecha digital puede
limitar el acceso de algunos estudiantes a las herramientas y recursos
digitales, lo que puede agravar las desigualdades educativas. Es importante
garantizar la equidad en el acceso a las TIC y buscar soluciones para
superar esta brecha.

Otro desafio es la necesidad de evaluar de manera efectiva el
impacto del uso de las TIC en el aprendizaje. Si bien existen numerosos
estudios que destacan los beneficios potenciales de las TIC, es importante
llevar a cabo investigaciones rigurosas y basadas en evidencia para evaluar
su efectividad en diferentes contextos educativos. Esto implica disefiar

estudios que midan el impacto en el aprendizaje de los estudiantes y

28



analizar tanto los aspectos positivos como los posibles desafios y

limitaciones.

2.2.1.4. Importancia de integrar las TIC en el curriculo educativo
para mejorar las habilidades de lectura

Integrar las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)
en el curriculo educativo es de suma importancia para mejorar las
habilidades de lectura de los estudiantes. Las TIC ofrecen una amplia gama
de recursos y herramientas que pueden ser utilizados de manera efectiva
para fomentar la comprension lectora, el vocabulario, la fluidez y la
motivacion de los estudiantes hacia la lectura.

Segun (2022), el uso de las TIC en el &mbito educativo puede ser
evaluado a través del modelo TPACK (Technological Pedagogical
Content Knowledge), el cual se enfoca en la integracion de las TIC en la
ensefianza y el aprendizaje. Este modelo considera la interaccion entre el
conocimiento tecnolégico, pedagogico y disciplinar del docente. La
validacion de este modelo se realiz6 mediante la técnica de juicio experto,
lo que demuestra su utilidad como instrumento de diagndstico para
identificar las fortalezas y debilidades de los educadores en relacion con el
uso de las TIC en el lenguaje escrito (Fernandez-Chavez et al., 2022).

El uso de software educativo, como "Aprende a Leer con Pipo",
puede ser una estrategia efectiva para mejorar las habilidades de lectura de
los estudiantes. Segun el estudio de (Figueiredo et al., 2014), la produccién
cientifica sobre dificultades de aprendizaje en Brasil ha demostrado la
importancia de utilizar recursos tecnoldgicos en el proceso de ensefianza y

aprendizaje. Estos recursos pueden proporcionar un enfoque mas
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interactivo y personalizado para el desarrollo de habilidades de lectura en
los estudiantes con dificultades de aprendizaje (Figueiredo et al., 2014).
Ademas, el trabajo colaborativo en ambientes virtuales de
aprendizaje puede ser una estrategia efectiva para mejorar las habilidades
de lectura de los estudiantes. Segin Mora-Vicarioli y Hooper-Simpson
(2016), el trabajo colaborativo en entornos virtuales de aprendizaje
diversifica los modos de ensefianza y mejora los estilos de aprendizaje de
los estudiantes. Este tipo de trabajo promueve la interaccion entre los
estudiantes, fomentando la discusion y el intercambio de ideas, lo que
puede contribuir a mejorar la comprension lectora (Mora-Vicarioli &
Hooper-Simpson, 2016).
En el estudio realizado por Mora-Vicarioli y Hooper-Simpson

(2016), se encontrd que el trabajo colaborativo en entornos virtuales de
aprendizaje es especialmente relevante en un contexto en el que se utiliza
intensivamente la tecnologia. Los resultados de la investigacion mostraron
que los estudiantes perciben el trabajo colaborativo como una estrategia
efectiva para mejorar sus habilidades de lectura. Ademas, se identificaron
herramientas que pueden ser utilizadas para promover este tipo de
actividad en entornos virtuales de aprendizaje (Mora-Vicarioli & Hooper-
Simpson, 2016).

2.2.2. Software Educativo ""Aprende a Leer con Pipo**
El software educativo "Aprende a Leer con Pipo" es una herramienta

pedagdgica disefiada para apoyar el desarrollo de habilidades lectoras en

estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Santo Domingo Savio,

Yanahuanca, durante el afio 2023. Este programa ha sido desarrollado siguiendo
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principios educativos y tecnoldgicos que buscan promover un aprendizaje

significativo y motivador en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectura. En

esta seccion, se presentaran cuatro temas especificos relacionados con el software

educativo "Aprende a Leer con Pipo", incluyendo su descripcion detallada,

objetivos especificos, contenidos y actividades enfocados en el desarrollo de

habilidades lectoras, asi como la evaluacion de su efectividad en estudios previos

y su aplicabilidad en el contexto de la Institucion Educativa Santo Domingo

Savio.

2.2.2.1. Descripcion del software educativo y su disefio pedagdgico

El software educativo es una herramienta tecnoldgica disefiada
especificamente para apoyar y mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Se utiliza en diversos contextos educativos, incluyendo la
educacion primaria, y se ha convertido en una parte integral de la
educacion moderna. El disefio pedagdgico del software educativo es un
aspecto crucial que determina su efectividad y su impacto en el aprendizaje
de los estudiantes.

El disefio pedagdgico del software educativo se refiere a la forma
en que se estructura y organiza el contenido, las actividades y las
interacciones dentro del software para promover el aprendizaje
significativo. Se basa en principios pedagogicos solidos y en la
comprension de las necesidades y caracteristicas de los estudiantes a los
que se dirige.

Un aspecto importante del disefio pedagdgico del software
educativo es la adaptacién a las caracteristicas individuales de los

estudiantes. El software debe ser capaz de adaptarse a diferentes estilos de
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aprendizaje, niveles de habilidad y ritmos de aprendizaje de los
estudiantes. Esto se puede lograr mediante la incorporacion de actividades
interactivas, retroalimentacion personalizada y la posibilidad de ajustar el
nivel de dificultad de las tareas.

Ademés, el disefio pedagdgico del software educativo debe
fomentar la participacion activa de los estudiantes en el proceso de
aprendizaje. Esto se puede lograr mediante la inclusion de actividades
practicas, juegos educativos y oportunidades para la colaboracién y la
comunicacion entre los estudiantes.

El software educativo también debe ser capaz de proporcionar
retroalimentacion inmediata y precisa a los estudiantes. Esto les permite
evaluar su progreso y corregir errores de manera oportuna. La
retroalimentacion puede ser en forma de comentarios escritos,
explicaciones adicionales o sugerencias para mejorar el desempefio.

Es importante destacar que el disefio pedagogico del software
educativo debe estar respaldado por la investigacion y la evidencia
cientifica. Los estudios han demostrado que el disefio pedagdgico efectivo
puede mejorar el aprendizaje de los estudiantes y promover un mayor
compromiso y motivacion (Sanchez-Garcia, 2019).

En el caso especifico del software educativo "Aprende a Leer con
Pipo" y su impacto en el aprendizaje de la lectura de los estudiantes del
tercer grado de la Institucion Educativa Santo Domingo Savio,
Yanahuanca, durante el afio 2023, es importante realizar una evaluacion

exhaustiva. Esto implica analizar el disefio pedagdgico del software, asi
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como recopilar datos sobre el rendimiento de los estudiantes en la lectura
antes y después de utilizar el software.

Para evaluar el impacto del software educativo en el aprendizaje
de la lectura, se pueden utilizar diferentes métodos de investigacion, como
pruebas estandarizadas, observaciones de aula y cuestionarios de
satisfaccion de los estudiantes. Estos métodos permitiran recopilar datos
cuantitativos y cualitativos que ayudaran a determinar si el software ha
tenido un impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes.
2.2.2.2. Objetivos especificos del software en relacion con el

aprendizaje de la lectura

Los objetivos especificos del software en relacion con el
aprendizaje de la lectura son fundamentales para evaluar el impacto del
Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo"” en el aprendizaje de la
lectura de los estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Santo
Domingo Savio, Yanahuanca, durante el afio 2023. Para comprender mejor
estos objetivos, es importante considerar la investigacion existente sobre
los componentes afectivo-motivacionales para el aprendizaje de la lectura,
asi como la relacion entre la motivacion para la lectura y el rendimiento
lector de los nifios.

La investigacion de Campos et al. (2020) se centra en la
identificacion de los componentes afectivo-motivacionales para el
aprendizaje de la ciencia en estudiantes de farmacia. Aungue este estudio
no se enfoca especificamente en el aprendizaje de la lectura, proporciona
informacidn relevante sobre los factores motivacionales que pueden influir

en el proceso de aprendizaje. Los resultados de este estudio muestran

33



variaciones en la autodeterminacion, la autoeficacia y la motivacion
intrinseca y extrinseca, 1o que sugiere que estos componentes también
pueden ser importantes para el aprendizaje de la lectura.

Otro estudio relevante es el de (Ferndndez-Chéavez et al., 2022),
que valida la aplicacion del modelo TPACK (Tecnologia, Pedagogia y
Conocimiento del Contenido) en educadoras de parvularios. Aunque este
estudio se centra en el uso de las TIC para fines educativos en el lenguaje
escrito, proporciona informacion valiosa sobre la importancia de las
habilidades tecnoldgicas y pedagdgicas en el contexto de la ensefianza de
la lectura. Los resultados de este estudio indican que la escala utilizada
para evaluar las habilidades de las educadoras presenta una alta fiabilidad
y correlaciones significativas positivas, lo que respalda su validez como
instrumento de diagnostico para identificar fortalezas y debilidades en el
conocimiento de las educadoras sobre el uso de las TIC en la ensefianza de
la lectura.
2.2.2.3. Contenidos y actividades del software enfocados en el

desarrollo de habilidades lectoras

El desarrollo de habilidades lectoras es un aspecto fundamental
en la educacion primaria, ya que la lectura es una habilidad esencial para
el aprendizaje y el desarrollo cognitivo de los estudiantes. En este sentido,
el uso de software educativo puede ser una herramienta efectiva para
fomentar y mejorar estas habilidades.

El software educativo "Aprende a Leer con Pipo" es un recurso
gue se ha utilizado en diferentes contextos educativos para apoyar el

desarrollo de habilidades lectoras en estudiantes de tercer grado. Este
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software ofrece una variedad de contenidos y actividades disefiados
especificamente para promover la comprension lectora, la conciencia
fonoldgica, el reconocimiento de letras y palabras, entre otras habilidades
relacionadas con la lectura.

Segun el estudio realizado por (Manrique, 2019), la formacién en
lectura de cuentos puede tener un impacto positivo en las intervenciones
durante la lectura de cuentos de educadoras docentes y no docentes.
Aungue este estudio no se centra especificamente en el uso de software
educativo, sugiere que la formacién en habilidades lectoras puede ser
beneficiosa para mejorar la ensefianza de la lectura.

En otro estudio realizado por (Ferndndez-Chéavez et al., 2022), se
validé un instrumento basado en el modelo TPACK (Technological
Pedagogical Content Knowledge) para evaluar las habilidades de las
educadoras de parvularios en el uso de las TIC para fines educativos en el
lenguaje escrito. Este estudio demuestra la importancia de que las
educadoras estén preparadas y tengan conocimientos solidos sobre el uso
de las TIC en la ensefianza de la lectura. El software educativo "Aprende
a Leer con Pipo" puede ser una herramienta Gtil para desarrollar estas
habilidades en las educadoras y, a su vez, mejorar su ensefianza de la
lectura.

Ademas, la ludificacién (gamificacidn) puede ser una estrategia
efectiva para motivar a los estudiantes y mejorar su participacion en el
proceso de aprendizaje. Segun el estudio de (Toukoumidis et al., 2017), la
ludificaciobn en el entorno de blended learning (aprendizaje

semipresencial) puede tener un impacto positivo en la motivacion de los
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estudiantes y en la adquisicién de competencias. El software educativo
"Aprende a Leer con Pipo" puede incorporar elementos de ludificacion
para hacer el proceso de aprendizaje méas atractivo y motivador para los
estudiantes.
2.2.3. Aprendizaje de la lectura
El aprendizaje de la lectura es una habilidad fundamental en el proceso
educativo que permite a los individuos acceder a la informacién, desarrollar el
pensamiento critico y construir el conocimiento a lo largo de su vida. La lectura
es un proceso complejo y multifacético que involucra diversas habilidades
cognitivas y linglisticas, y desempefia un papel crucial en el desarrollo académico
y personal de los estudiantes. En esta seccion, se abordardn varios temas
especificos para comprender en profundidad el concepto del aprendizaje de la
lectura.
2.2.3.1. Definicion de la lectura como habilidad fundamental en el
proceso educativo
La lectura se define como una habilidad fundamental en el
proceso educativo, ya que permite a los estudiantes adquirir
conocimientos, comprender textos, expresarse por escrito y desarrollar
habilidades cognitivas y lingiisticas (Cabrera et al., 2019). En el contexto
de la investigacion sobre el impacto del Software Educativo "Aprende a
Leer con Pipo" en el aprendizaje de la lectura de los estudiantes del tercer
grado de la Institucion Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca,
durante el afio 2023, es importante comprender la importancia de la lectura

como habilidad fundamental.
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La lectura es esencial en el proceso educativo porque permite a
los estudiantes acceder a informacion, comprender conceptos y desarrollar
habilidades de pensamiento critico (Cabrera et al., 2019). A través de la
lectura, los estudiantes pueden adquirir conocimientos en diversas areas,
como ciencias, historia, literatura y matematicas (Castillo, 2017). Ademas,
la lectura les permite desarrollar habilidades de comprension, analisis y
sintesis, 1o que les ayuda a procesar y comprender la informacion de
manera mas efectiva (Calet et al., 2015).

La lectura también es fundamental para el desarrollo del lenguaje
y la comunicacién. A medida que los estudiantes leen, mejoran su
vocabulario y su capacidad para expresarse por escrito (Cabrera et al.,
2019). La lectura les permite explorar diferentes estilos de escritura y
desarrollar su propia voz como escritores (Castillo, 2017). Ademas, la
lectura fomenta la imaginacion y la creatividad, ya que los estudiantes
pueden sumergirse en mundos ficticios y explorar nuevas ideas y
perspectivas (Cabrera et al., 2019).

En el contexto de la investigacion sobre el impacto del Software
Educativo "Aprende a Leer con Pipo", es importante evaluar como este
software puede mejorar el aprendizaje de la lectura en los estudiantes del
tercer grado. El software educativo puede proporcionar actividades
interactivas y motivadoras que ayuden a los estudiantes a practicar y
mejorar sus habilidades de lectura (Castillo, 2017). Ademas, el software
puede adaptarse a las necesidades individuales de los estudiantes, lo que
les permite avanzar a su propio ritmo y recibir retroalimentacion inmediata

(Castillo, 2017).
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Sin embargo, es importante tener en cuenta que el software
educativo no puede reemplazar por completo la ensefianza tradicional. Los
estudiantes aun necesitan la guia y el apoyo de los docentes para
desarrollar habilidades de lectura sélidas (Castillo, 2017). Los docentes
desempefian un papel fundamental en la ensefianza de estrategias de
lectura, la promocién de la comprension lectora y la motivacion de los
estudiantes para leer (Castillo, 2017).
2.2.3.2. Procesos cognitivos implicados en el aprendizaje de la

lectura

La lectura es una habilidad fundamental en el proceso educativo,
ya que permite a los estudiantes adquirir conocimientos, comprender
textos, expresarse de manera escrita y desarrollar habilidades cognitivas y
linglisticas (Sanchez-Vincitore et al., 2020). En el contexto de la
investigacion sobre el impacto del Software Educativo "Aprende a Leer
con Pipo" en el aprendizaje de la lectura de los estudiantes del tercer grado
de la Institucién Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca, durante el
afio 2023, es importante definir qué se entiende por lectura y su
importancia en el &mbito educativo.

La lectura se puede definir como el proceso de decodificar y
comprender el significado de los simbolos escritos (Manrique, 2019).
Implica la capacidad de reconocer y entender las palabras, frases y textos
escritos, asi como de interpretar y analizar su contenido (Guthrie et al.,
1996). Es una habilidad compleja que involucra tanto aspectos cognitivos
como linguisticos, y su desarrollo es fundamental para el éxito académico

y personal de los estudiantes (Sanchez-Vincitore et al., 2020).
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En el &mbito educativo, la lectura desempefia un papel crucial en
el aprendizaje y la adquisicion de conocimientos. A traves de la lectura,
los estudiantes tienen acceso a informacion, ideas y perspectivas
diferentes, lo que les permite ampliar su horizonte y desarrollar su
pensamiento critico (Guthrie et al., 1996). Ademas, la lectura fomenta el
desarrollo del vocabulario, la comprension lectora, la expresion escrita y
la capacidad de analisis y sintesis (Manrique, 2019).

Es importante destacar que la lectura no se limita solo a la
decodificacion de palabras, sino que implica también la comprension y la
interpretacion de los textos. Los estudiantes deben ser capaces de extraer
informacion relevante, identificar ideas principales, hacer inferencias y
reflexionar sobre lo leido (Guthrie et al., 1996). Por lo tanto, el desarrollo
de habilidades de comprension lectora es fundamental para que los
estudiantes puedan utilizar la lectura como una herramienta para el
aprendizaje y la adquisicion de conocimientos (Sanchez-Vincitore et al.,
2020).

En el contexto de la investigacion sobre el impacto del Software
Educativo "Aprende a Leer con Pipo", es importante evaluar como este
software contribuye al desarrollo de habilidades de lectura en los
estudiantes del tercer grado. El software educativo puede ser una
herramienta Util para complementar la ensefianza tradicional vy
proporcionar a los estudiantes actividades interactivas y motivadoras para
practicar y mejorar sus habilidades de lectura (Pinto & Mejia, 2017). Sin
embargo, es necesario evaluar de manera rigurosa y objetiva el impacto de

este software en el aprendizaje de la lectura, considerando variables como
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la motivacién, el nivel de comprension lectora y el progreso en el

desarrollo de habilidades de lectura (Sanchez-Vincitore et al., 2020).

2.2.3.3. Etapasy niveles tipicos de desarrollo de la lectura en
estudiantes de tercer grado

El desarrollo de la lectura en estudiantes de tercer grado se
caracteriza por una serie de etapas y niveles tipicos que reflejan su
progresion en esta habilidad fundamental. Estas etapas y niveles estan
influenciados por factores como la edad, la experiencia previa en lecturay
el entorno educativo.

En las primeras etapas de desarrollo de la lectura, los estudiantes
de tercer grado comienzan a adquirir habilidades bésicas de
decodificacion, es decir, la capacidad de reconocer y pronunciar palabras
escritas. En esta etapa, los estudiantes suelen utilizar estrategias de lectura
basadas en el sonido de las letras y las combinaciones de letras para leer
palabras desconocidas (Baker & Wigfield, 1999).

A medida que los estudiantes avanzan en su desarrollo de la
lectura, pasan a la etapa de comprension lectora. En esta etapa, los
estudiantes no solo decodifican las palabras, sino que también comprenden
el significado de lo que leen. Comienzan a utilizar estrategias de
comprension, como hacer inferencias, identificar ideas principales y hacer
conexiones entre el texto y sus conocimientos previos.

En términos de niveles tipicos de desarrollo de la lectura en
estudiantes de tercer grado, se espera que al final de este grado los

estudiantes sean capaces de leer textos mas complejos y comprenderlos
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con mayor profundidad. Deben ser capaces de leer con fluidez, lo que
implica leer con precision, velocidad y entonacion adecuada.

Ademas, se espera que los estudiantes de tercer grado desarrollen
habilidades de lectura critica y reflexiva. Deben ser capaces de analizar y
evaluar la informacion que encuentran en los textos, formar opiniones
fundamentadas y expresar sus ideas por escrito.

En el contexto de la investigacion sobre el impacto del Software
Educativo "Aprende a Leer con Pipo™ en el aprendizaje de la lectura de los
estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Santo Domingo
Savio, Yanahuanca, durante el afio 2023, es importante evaluar cémo este
software puede apoyar el desarrollo de las habilidades de lectura en cada
una de estas etapas y niveles.

El software educativo puede proporcionar actividades
interactivas y adaptativas que se ajusten al nivel de lectura de cada
estudiante. Puede ofrecer ejercicios de decodificacion para fortalecer las
habilidades de reconocimiento de palabras y también proporcionar textos
de lectura comprensiva que desafien a los estudiantes a analizar y
reflexionar sobre lo que leen.

Ademas, el software puede ofrecer retroalimentacion inmediata y
personalizada, lo que permite a los estudiantes monitorear su progreso y
recibir apoyo adicional en las areas en las que necesiten mejorar. Esto
puede ser especialmente beneficioso para los estudiantes que enfrentan
dificultades en el desarrollo de la lectura.

Sin embargo, es importante tener en cuenta que el software

educativo no debe reemplazar por completo la ensefianza tradicional. Los
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docentes desempefian un papel fundamental en el desarrollo de habilidades

de lectura sélidas, brindando instruccion directa, retroalimentacion y

oportunidades de préactica en el aula.

2.2.3.4. Importancia de una sélida base en lectura para el éxito
académico y desarrollo personal

La importancia de una solida base en lectura para el éxito
académico y desarrollo personal es innegable. La lectura es una habilidad
fundamental que no solo permite a los estudiantes acceder a informacion
y conocimientos, sino que también les brinda las herramientas necesarias
para desarrollar habilidades cognitivas, linglisticas y de pensamiento
critico (Ho & Bryant, 1997). En el contexto de la investigacion sobre el
impacto del Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo” en el
aprendizaje de la lectura de los estudiantes del tercer grado de la Institucion
Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca, durante el afio 2023, es
importante comprender como una base sélida en lectura puede influir en
el éxito académico y el desarrollo personal de los estudiantes.

Una sélida base en lectura es fundamental para el éxito académico
de los estudiantes. La lectura es una habilidad transversal que se utiliza en
todas las areas del curriculo escolar. Los estudiantes necesitan ser capaces
de leer y comprender textos en ciencias, matematicas, historia, literatura 'y
muchas otras disciplinas. Sin una base sélida en lectura, los estudiantes
pueden tener dificultades para comprender los conceptos y contenidos
presentados en estas areas, lo que puede afectar su rendimiento académico.

Ademas, la lectura es esencial para el desarrollo de habilidades de

pensamiento critico y andlisis. A través de la lectura, los estudiantes
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pueden acceder a diferentes perspectivas, ideas y argumentos, lo que les
permite evaluar y cuestionar la informacion que encuentran (Ho & Bryant,
1997). La lectura también fomenta la capacidad de hacer inferencias,
identificar ideas principales y secundarias, y sintetizar informacion de
maltiples fuentes. Estas habilidades son fundamentales para el éxito en la
educacion superior y en el mundo laboral.

La lectura también tiene un impacto significativo en el desarrollo
personal de los estudiantes. La lectura fomenta la imaginacion y la
creatividad, ya que los estudiantes pueden sumergirse en mundos ficticios
y explorar nuevas ideas y perspectivas. Ademas, la lectura puede ser una
fuente de entretenimiento y placer, lo que promueve el desarrollo de un
habito de lectura que puede durar toda la vida. Los estudiantes que
disfrutan de la lectura tienden a tener una mayor motivacion intrinseca para
aprender y explorar nuevos temas.

En el contexto de la investigacion sobre el impacto del Software
Educativo "Aprende a Leer con Pipo", es importante evaluar como este
software puede contribuir a la construccion de una sélida base en lectura
en los estudiantes del tercer grado. El software educativo puede
proporcionar actividades interactivas y adaptativas que ayuden a los
estudiantes a desarrollar habilidades de decodificacion, comprensién
lectora y fluidez Ademas, el software puede ofrecer retroalimentacion
inmediata y personalizada, lo que permite a los estudiantes monitorear su
progreso y recibir apoyo adicional en las areas en las que necesiten

mejorar.
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2.2.4.

Sin embargo, es fundamental reconocer que el software educativo
no puede reemplazar por completo la ensefianza tradicional. Los docentes
desempefian un papel crucial en la construccion de una sélida base en
lectura, brindando instruccion directa, retroalimentacion y oportunidades
de practica en el aula Los docentes también pueden fomentar el amor por
la lectura al proporcionar una variedad de materiales de lectura
interesantes y desafiantes.

Teorias y enfoques relacionados con el uso de software educativos en
el aprendizaje de la lectura

El uso de software educativos en el aprendizaje de la lectura ha sido

respaldado por diversas teorias y enfoques pedagdgicos que buscan promover un

proceso de ensefianza-aprendizaje significativo y efectivo. En esta seccién, se

exploraran cuatro temas especificos que fundamentan la aplicacion de software

educativos en el desarrollo de habilidades lectoras en los estudiantes.

2.2.4.1. Teoria del Aprendizaje Significativo y su aplicacion en el

disefio del software educativo

La teoria del aprendizaje significativo es una perspectiva
educativa que destaca la importancia de que los estudiantes construyan
activamente su propio conocimiento a través de la conexion de nuevos
conceptos con su conocimiento previo y su experiencia personal (Mufioz-
Oyarce et al., 2020). Esta teoria, propuesta por David Ausubel, sostiene
que el aprendizaje es mas efectivo cuando los estudiantes pueden
relacionar la nueva informacidén con conceptos y experiencias que ya

poseen, lo que les permite darle un significado personal y relevante.
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En el disefio del software educativo, la teoria del aprendizaje
significativo puede ser aplicada de diversas maneras para promover un
aprendizaje més efectivo y significativo. Una de las formas en que se
puede aplicar esta teoria es a través de la presentacion de la informacion
de manera clara y organizada, de modo que los estudiantes puedan
identificar las relaciones entre los conceptos y construir una estructura
mental coherente (Bravo, 2018). El software educativo puede utilizar
estrategias como mapas conceptuales, esquemas y jerarquizacion de la
informacion para ayudar a los estudiantes a organizar y relacionar los
conceptos de manera significativa (Bravo, 2018).

Ademas, el software educativo puede proporcionar actividades
interactivas que permitan a los estudiantes aplicar los conceptos
aprendidos en situaciones practicas y relevantes (Yepez-Reyes, 2018).
Esto les brinda la oportunidad de relacionar la nueva informacién con su
experiencia personal y aplicarla en contextos reales, lo que fortalece el
aprendizaje significativo. Por ejemplo, en el caso del Software Educativo
"Aprende a Leer con Pipo", se pueden incluir actividades interactivas que
permitan a los estudiantes practicar la lectura en diferentes contextos y
situaciones, lo que les ayuda a relacionar la lectura con su vida diaria y
comprender su importancia en diferentes contextos (Yepez-Reyes, 2018).

Otra forma en que la teoria del aprendizaje significativo puede ser
aplicada en el disefio del software educativo es a través de la
retroalimentacion inmediata y personalizada (Brouard, 2015). El software
puede proporcionar retroalimentacion especifica y relevante para cada

estudiante, lo que les permite identificar y corregir errores, asi como
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fortalecer su comprension de los conceptos. Esto ayuda a los estudiantes a

construir un conocimiento més soélido y significativo, ya que reciben

informacion precisa y relevante sobre su desempefio y pueden realizar

ajustes en su aprendizaje.

2.2.4.2. Enfoques constructivistas y socioculturales en el uso de
tecnologias para el desarrollo de habilidades lectoras

El uso de tecnologias para el desarrollo de habilidades lectoras ha
sido objeto de estudio desde diferentes enfoques teoricos, entre ellos el
enfoque constructivista y el enfoque sociocultural. Estos enfoques se basan
en la idea de que el aprendizaje es un proceso activo y socialmente
mediado, en el cual los estudiantes construyen su conocimiento a traves de
la interaccién con su entorno y con otros individuos.

El enfoque constructivista sostiene que el aprendizaje es un
proceso de construccion de significados a partir de la interaccién entre el
individuo y su entorno. Segun este enfoque, los estudiantes construyen su
conocimiento a través de la exploracion, la reflexion y la resolucién de
problemas. En el contexto del desarrollo de habilidades lectoras, el
enfoque constructivista enfatiza la importancia de proporcionar a los
estudiantes oportunidades para interactuar con textos auténticos y
significativos, asi como para participar en actividades de lectura que les
permitan construir su comprension y su capacidad de andlisis y reflexién
critica (Arceo, 2019).

Por otro lado, el enfoque sociocultural se centra en el papel de la
cultura y la interaccién social en el aprendizaje. Segun este enfoque, el

aprendizaje es un proceso que se desarrolla en el contexto de la
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participacién en practicas sociales y culturales. En el contexto del
desarrollo de habilidades lectoras, el enfoque sociocultural destaca la
importancia de proporcionar a los estudiantes oportunidades para
participar en actividades de lectura en colaboracion con otros, asi como
para reflexionar sobre sus propias practicas de lectura y aprender de las
practicas de los demas (Fernandez-Chavez et al., 2022).

En el caso especifico de la evaluacion del impacto del Software
Educativo "Aprende a Leer con Pipo™ en el aprendizaje de la lectura de los
estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Santo Domingo
Savio, Yanahuanca, durante el afio 2023, se pueden aplicar tanto enfoques
constructivistas como socioculturales para analizar los resultados.

Desde el enfoque constructivista, se podria evaluar el impacto del
software en el desarrollo de habilidades lectoras a través de la observacion
de como los estudiantes interacttan con el software, como construyen su
comprension de los textos y como aplican las estrategias de lectura que
han aprendido. Se podrian realizar entrevistas y observaciones para
recopilar datos cualitativos sobre las experiencias de los estudiantes con el
software y su percepcion de su propio aprendizaje (Arceo, 2019).

Desde el enfoque sociocultural, se podria evaluar el impacto del
software en el desarrollo de habilidades lectoras a través del analisis de las
interacciones sociales que se producen durante el uso del software. Se
podrian analizar las conversaciones y las colaboraciones entre los
estudiantes mientras utilizan el software, asi como las practicas de lectura
que emergen de estas interacciones. También se podrian recopilar datos

cualitativos a través de entrevistas y observaciones para comprender cOmo
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los estudiantes se apropian del software y como este influye en sus

practicas de lectura (Ferndndez-Chévez et al., 2022).

2.2.4.3. Aprendizaje basado en juegos y gamificacion en la
ensefianza de la lectura a través del software

El aprendizaje basado en juegos y la gamificacion son enfoques
pedagogicos que utilizan elementos de juego y disefio de juegos para
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos enfoques se han
utilizado en diversos campos, incluida la ensefianza de la lectura a través
del software educativo.

El software educativo "Aprende a Leer con Pipo” es un ejemplo
de cdmo se puede aplicar el aprendizaje basado en juegos y la gamificacion
en la ensefianza de la lectura. Este software utiliza actividades interactivas
y ludicas para involucrar a los estudiantes en el proceso de aprendizaje de
la lectura. A través de juegos, desafios y recompensas, los estudiantes
pueden practicar habilidades de lectura como el reconocimiento de letras,
la comprension de palabras y la fluidez lectora.

La evaluacion del impacto del software educativo "Aprende a
Leer con Pipo™ en el aprendizaje de la lectura de los estudiantes del tercer
grado de la Institucion Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca,
durante el afio 2023 es un objetivo importante de la investigacion. La
evaluacion del aprendizaje es un proceso complejo que implica medir el
progreso y el logro de los estudiantes en relacién con los objetivos de
aprendizaje establecidos (Sanchez-Mendiola, 2018).

La evaluacién del aprendizaje puede ser realizada a través de

diferentes instrumentos y enfoques. Es importante que los actores de la
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educacion, como los docentes y los investigadores, sean conscientes de los
alcances y limitaciones de estos instrumentos de evaluacion. La evaluacion
del aprendizaje puede incluir diferentes tipos de evaluacion, como la
evaluacion formativa, que se realiza durante el proceso de aprendizaje para
proporcionar retroalimentacion y guiar la instruccion, y la evaluacion
sumativa, que se realiza al final del proceso de aprendizaje para medir el
logro de los estudiantes (Sanchez-Mendiola, 2018).

Ademas de la evaluacion del aprendizaje, es importante
considerar la evaluacion de los sistemas educativos en general. Los
programas de evaluacion de sistemas educativos han proporcionado
informacion valiosa sobre los factores asociados al éxito académico. Sin
embargo, estas evaluaciones a menudo tienen problemas de validez
consecuencial, lo que significa que sus resultados y conclusiones tienen un
impacto limitado en las politicas educativas y en los planes de mejora de
los centros educativos. Esto puede deberse a los modelos de analisis de
datos utilizados en estas evaluaciones, que pueden no ser adecuados para
capturar la complejidad de los sistemas educativos (Alvarez-Diaz et al.,
2022).

En el contexto de la ensefianza de la lectura a través del software,
es importante considerar el modelo TPACK (Technological Pedagogical
Content Knowledge), que se refiere al conocimiento que los docentes
deben tener sobre como integrar la tecnologia en la ensefianza de un
contenido especifico. La validacion de este modelo puede ser realizada a

través de técnicas como el juicio experto y el coeficiente de consistencia
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interna alfa de Cronbach. Estas técnicas permiten evaluar la fiabilidad y
validez de un instrumento de evaluacion.

La ludificacion, o el uso de elementos de juego en el aprendizaje,
es una estrategia que puede ser utilizada en el entorno de aprendizaje
semipresencial para aumentar la motivacion y optimizar los resultados del
aprendizaje. La ludificacion comparte aspectos con el blended learning,
que combina el aprendizaje en linea y el aprendizaje presencial. La
ludificacién en el entorno de blended learning ha sido objeto de
investigacion y se ha demostrado que puede tener un impacto positivo en
el aprendizaje de los estudiantes (Toukoumidis et al., 2017).
2.2.4.4. Adaptacion del software a las necesidades individuales de los

estudiantes como estrategia para mejorar la lectura

La adaptacion del software a las necesidades individuales de los
estudiantes es una estrategia importante para mejorar la lectura. En el
contexto de la investigacion sobre el impacto del Software Educativo
"Aprende a Leer con Pipo" en el aprendizaje de la lectura de los estudiantes
del tercer grado de la Institucion Educativa Santo Domingo Savio,
Yanahuanca, durante el afio 2023, es fundamental considerar la
personalizacion del software para satisfacer las necesidades especificas de
cada estudiante.

La personalizacion del software educativo implica ajustar el
contenido, las actividades y los desafios del software de acuerdo con las
habilidades, los intereses y el nivel de competencia de cada estudiante.
Esto se puede lograr a través de la recopilacion de datos sobre el

rendimiento y el progreso de cada estudiante, asi como a través de la
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retroalimentacion y la interaccion con el software. Al adaptar el software
a las necesidades individuales de los estudiantes, se puede proporcionar un
entorno de aprendizaje mas efectivo y motivador (Fajardo et al., 2015).

La adaptacion del software educativo puede incluir diferentes
estrategias, como la personalizacion del nivel de dificultad de las
actividades, la adaptacion de los ejercicios segun las fortalezas y
debilidades de cada estudiante, y la provisién de retroalimentacion
individualizada. Estas estrategias pueden ayudar a los estudiantes a
desarrollar habilidades de lectura de manera mas efectiva y a superar las
dificultades especificas que puedan enfrentar.

Es importante destacar que la adaptacion del software a las
necesidades individuales de los estudiantes no solo se refiere a las
habilidades de lectura, sino también a otros aspectos relevantes, como el
nivel de competencia digital. La investigacion ha demostrado que existen
relaciones entre las habilidades digitales y la lectura digital. Los
estudiantes que poseen habilidades digitales basicas, como el uso del ratén
y el navegador, tienden a tener un mejor desempefio en tareas de lectura
digital.

En este sentido, la adaptacion del software educativo también
puede incluir actividades y ejercicios que ayuden a los estudiantes a
desarrollar habilidades digitales basicas necesarias para la lectura digital.
Esto puede incluir actividades de navegacion en linea, busqueda de
informacidn y evaluacidn critica de fuentes digitales. Al proporcionar estas
oportunidades de aprendizaje, se puede mejorar la competencia en la

lectura digital de los estudiantes.
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2.2.5. Laeducacion primaria en el Peray el aprendizaje de la lectura

La educacion primaria en el Per( es un tema de gran importancia y
relevancia, ya que sienta las bases fundamentales para el desarrollo educativo de
los estudiantes. Uno de los aspectos cruciales de esta etapa educativa es el
aprendizaje de la lectura, ya que esta habilidad es fundamental para el acceso a la
informacion, la adquisicion de conocimiento y el desarrollo de habilidades
cognitivas. En este contexto, es esencial comprender los desafios y las estrategias
involucradas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la lectura en la
educacioén primaria en el Peru.

El aprendizaje de la lectura es un proceso complejo que implica la
adquisicién de habilidades fonoldgicas, la comprensién de vocabulario y la
fluidez en la lectura. Segin Rodriguez (2019), "la lectura es una habilidad esencial
que influye en el desempefio académico y en el éxito futuro de los estudiantes™ (p.
45). En este sentido, es fundamental que el sistema educativo peruano implemente
estrategias efectivas para garantizar que todos los estudiantes adquieran las
habilidades de lectura necesarias durante la educacion primaria.

Sin embargo, uno de los desafios mas significativos en la educacion
primaria en el PerQ es la brecha en el nivel de lectura entre zonas urbanas y rurales.
Segun Gutiérrez (2018), "existe una marcada disparidad en el acceso a recursos
educativos y la calidad de la ensefianza entre las areas urbanas y rurales del pais"
(p. 67). Esto se traduce en diferencias en el nivel de lectura de los estudiantes, con
un acceso limitado a libros y material educativo en las zonas rurales.

Para abordar esta disparidad, es esencial implementar politicas educativas
que garanticen la equidad en el acceso a la educacion y promuevan el aprendizaje

de la lectura en todas las regiones del pais. Segun Pérez (2020), "la inversion en
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infraestructura educativa y la capacitacion de docentes en estrategias efectivas de
ensefianza de la lectura son pasos clave para mejorar la calidad de la educacion
primaria en zonas rurales” (p. 89).

Ademaés de los desafios geogréficos, la educacion primaria en el Per(
enfrenta desafios culturales y linguisticos. El pais es multicultural y multilinge,
con una amplia diversidad de lenguas indigenas. Segin Chavez (2017), "la
diversidad linguistica presenta desafios adicionales en la ensefianza de la lectura,
ya que muchos estudiantes hablan lenguas diferentes en sus hogares” (p. 112).
Esto destaca la importancia de una educacion inclusiva que respete y valore la
diversidad cultural y linguistica de Per.

En el contexto de estos desafios, es esencial destacar las estrategias
efectivas en la ensefianza de la lectura en la educacion primaria en el Perd. Un
enfoque centrado en la alfabetizacién temprana, que se base en la ensefianza de
habilidades fonoldgicas y el fomento de la comprensién de textos desde una edad
temprana, ha demostrado ser eficaz (Garcia, 2019). Ademas, la promocién de la
lectura en el hogar y el acceso a bibliotecas y libros también desempefian un papel
fundamental en el fomento del amor por la lectura entre los estudiantes (Ldpez,
2018).

Finalmente podemos decir, que la educacion primaria en el Perd se
enfrenta a desafios significativos en el aprendizaje de la lectura, especialmente en
zonas rurales y debido a la diversidad linglistica y cultural del pais. Sin embargo,
con politicas educativas centradas en la equidad, la capacitacion docente y
enfoques efectivos en la ensefianza de la lectura, es posible mejorar la calidad de
la educacion primaria y brindar a todos los estudiantes las habilidades de lectura

necesarias para un futuro exitoso.
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2.3.

Definicion de términos bésicos
2.3.1. Aprendizaje de la lectura

Proceso mediante el cual los estudiantes adquieren la habilidad de
comprender y decodificar el significado de las palabras y textos escritos, lo que
les permite acceder a la informacidn y construir conocimiento a partir de la
lectura.

2.3.2. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)

Conjunto de recursos tecnoldgicos que incluyen hardware, software y
medios de comunicacion electronicos, utilizados para la adquisicion,
procesamiento, almacenamiento y transmision de informacion.

2.3.3. Enfoque constructivista

Perspectiva educativa que destaca la importancia de la construccion activa
del conocimiento por parte del estudiante, quien juega un rol activo en su propio
aprendizaje al interactuar con el entorno y los contenidos.

2.3.4. Desarrollo de habilidades lectoras

Proceso mediante el cual los estudiantes adquieren y perfeccionan
competencias relacionadas con la lectura, como el reconocimiento de palabras, la
comprension de textos y la fluidez lectora.

2.3.5. Aprendizaje significativo

Proceso de construccion del conocimiento en el cual el nuevo contenido

se relaciona de manera relevante con los conocimientos previos del estudiante, lo

que facilita su asimilacion y retencion.
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2.4.

2.3.6. Software educativo

Programa informatico disefiado con propdsitos educativos, que busca
facilitar el aprendizaje y apoyar el desarrollo de habilidades especificas en los
estudiantes.
2.3.7. Comprension lectora

Habilidad para interpretar y atribuir significado a los textos leidos,
comprendiendo el mensaje global, las ideas principales y las relaciones entre las
diferentes partes del texto.
2.3.8. Aprendizaje basado en juegos

Estrategia educativa que emplea elementos lGdicos y dinamicos para
promover el aprendizaje, fomentando la motivacion, la participacion y el interés
de los estudiantes.
2.3.9. Gamificacion

Incorporacion de elementos propios de los juegos (como recompensas,
niveles, desafios y competiciones) en contextos no ladicos, como el proceso
educativo, para mejorar la motivacion y el compromiso de los estudiantes.
Formulacion de hipétesis
2.4.1. Hipotesis general

Existe un impacto significativo del Software Educativo "Aprende a Leer
con Pipo" en el aprendizaje de la lectura de los estudiantes del tercer grado de la
Institucidon Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca, durante el afio 2023.
2.4.2. Hipdtesis especificas

e EIl Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo" tiene contenidos,

enfoque pedagdgico y usabilidad adecuados para mejorar el

aprendizaje de la lectura en estudiantes del tercer grado.
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2.5.

2.6.

e El nivel de lectura inicial de los estudiantes del tercer grado de la
Institucion Educativa Santo Domingo Savio es similar antes de utilizar
el Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo".

e Después de utilizar el Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo”
durante un periodo determinado, se observa una mejora significativa
en el nivel de lectura de los estudiantes del tercer grado de la
Institucion Educativa Santo Domingo Savio.

e Existen diferencias significativas en el aprendizaje de la lectura antes
y después de la intervencion con el Software Educativo "Aprende a
Leer con Pipo" en el grupo de estudiantes del tercer grado.

Identificacion de variables
2.5.1. Variable independiente
Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo™.
2.5.2. Variable dependiente
Aprendizaje de la lectura.
Definicion operacional de variables e indicadores
2.6.1. Software Educativo “Aprende a Leer con Pipo”
2.6.1.1. Definicion conceptual
El Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo™ es un programa
interactivo disefiado y desarrollado por CIBAL. Este software se enfoca

en el desarrollo progresivo de habilidades lectoras mediante juegos y

actividades que abarcan areas perceptivas, motrices, verbales y

cognoscitivas. Su objetivo es facilitar el inicio en el aprendizaje de silabas

compuestas, mejorar la lectura de palabras y frases, asi como fomentar una

mayor comprension lectora. Este software se adapta al ritmo de cada
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estudiante y ofrece un entorno de aprendizaje flexible y estimulante,
permitiendo su uso tanto en el aula como de manera individualizada.
2.6.1.2. Definicion operacional

El software educativo "Aprende a Leer con Pipo" se identifica
como un programa interactivo de aprendizaje de la lectura desarrollado por
CIBAL. Sera proporcionado a los estudiantes del tercer grado de la
Institucion Educativa Santo Domingo Savio durante el afio 2023. El
software se compone de tres apartados principales: "Las Silabas del
Espacio”, "Las Palabras del Planeta” y "Las Frases de la Nave", que
contienen juegos Yy actividades dirigidos al reconocimiento y adquisicion
de silabas, palabras y frases. Los juegos en el software permiten reconocer
y asociar silabas, identificar palabras a partir de su pronunciacion y grafia,
construir palabras en orden silébico, completar frases y mejorar la
comprension lectora. La configuracion del software se puede ajustar segun
el método de aprendizaje progresivo 0 no, y se puede adaptar a las
necesidades individuales de los estudiantes. La evaluacion de la
efectividad del software (contenidos, enfoque pedagdgico y usabilidad) se
realizara mediante la observacion del progreso en la adquisicion de
habilidades lectoras en los estudiantes participantes.
2.6.1.3. Dimensiones e indicadores

Para la variable: Software Educativo “Aprende a Leer con Pipo”,

en la siguiente tabla se presentan las dimensiones e indicadores:
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Tabla 1

Software Educativo “Aprende a Leer con Pipo”

Dimensiones

Indicadores

Items

Escalas

Contenidos

Enfoque
pedagdgico

Usabilidad

Numero de ejercicios relacionados con el
aprendizaje de silabas directas, inversas,
dobles y compuestas.

Cantidad de ejercicios enfocados en el
perfeccionamiento de la lectura de palabras
empleando silabas simples, compuestas,
trabadas e inversas.

NUmero de actividades dirigidas al
desarrollo de la comprension lectora a partir
de frases y lecturas.

Grado de interactividad del software en el
proceso de aprendizaje de la lectura.
Flexibilidad del software para adaptarse al
ritmo de aprendizaje individual de cada
estudiante.

Alineacion del disefio pedagbgico del
software con teorias y enfoques educativos.
Facilidad de navegacién y uso del software
para estudiantes del tercer grado.

Capacidad del software para proporcionar
retroalimentacion y guia durante las
actividades.

Evaluacién del nivel de motivacion y
participaciéon de los estudiantes en las
actividades del software.

4

Nominal

Nota. Elaboracién propia.

2.6.2. Aprendizaje de la lectura

2.6.2.1. Definicion conceptual

estudiantes adquieren

las habilidades necesarias para

El aprendizaje de la lectura es el proceso mediante el cual los

reconocer,

pronunciar y comprender silabas, palabras, frases y textos escritos. Implica

el desarrollo progresivo de competencias en la identificacion de elementos

fonéticos y graficos, la comprension de significados, y la capacidad de

aplicar estrategias de lectura para abordar distintos tipos de textos. Este

proceso es fundamental para el desarrollo de la alfabetizacion y constituye
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una habilidad esencial para el éxito académico y el desarrollo personal de
los estudiantes.
2.6.2.3. Definicion operacional

La medicion del aprendizaje de la lectura se realizara mediante la
evaluacion de cuatro dimensiones clave: 1) Desarrollo de habilidades en
silabas, que incluye el reconocimiento y pronunciacion de silabas directas,
inversas, dobles y compuestas; 2) Desarrollo de habilidades en palabras,
que involucra la lectura'y comprension de palabras simples y compuestas,
asi como la construccion de palabras mediante silabas y fonemas; 3)
Desarrollo de habilidades en frases, que abarca la lectura fluida y
comprension de frases, la identificacion de elementos gramaticales y la
resolucion de preguntas relacionadas con el contenido de las frases; y 4)
Desarrollo de habilidades en lectura, que engloba la lectura de textos mas
extensos con comprension, la identificacion de ideas principales y
secundarias, y el uso de estrategias de lectura.
2.6.2.4. Dimensiones e indicadores

Para la variable: Aprendiza e la lectura, en la siguiente tabla se

presentan las dimensiones e indicadores:
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Tabla 2

Aprendizaje e la lectura

Dimensiones Indicadores ltems  Escalas
Reconocimiento y pronunciacion de silabas 1
. directas, inversas, dobles y compuestas.
Aprendizaje la o .
Identificacion de silabas en palabras y frases. 1
lectura ., .
Unidn de silabas para formar palabras. 1
Construccion de silabas a partir de sonidos. 1
Lectura'y comprension de palabras simples y 1
compuestas.
Identificacion de palabras en contextos
Desarrollo de : 1
. variados.
habilidades en S .,
Asociacion de imagenes con palabras
palabras . 1
correspondientes.
Construccion de palabras mediante silabas y 1
fonemas.
Lectura fluida y comprension de frases. .
e g . Ordinal
Identificacion de sujetos, verbos vy 1
Desarrollo de complementos en las frases.
habilidades en Resolucién de preguntas relacionadas con el 1
frases contenido de las frases.
Ordenamiento de palabras para formar frases 1
coherentes.
Lectura de textos mas extensos con 1
comprension.
Desarrollo de Identlflca_tuon de ideas principales y 1
- secundarias en el texto.
habilidades en .
Uso de estrategias de lectura para abordar
lectura . : 1
diferentes tipos de textos.
Relacion del contenido de la lectura con 1

experiencias personales.

Nota. Elaboracion propia.
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3.1.

3.2.

CAPITULO NI

METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION
Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion para la tesis es “aplicada”. Baena (2017) refiere
que la investigacion aplicada se enfoca en la aplicacién practica de teorias
generales y se dedica a abordar las necesidades especificas que plantea la sociedad
y las personas. La investigacion aplicada se centra en la utilizaciéon de teorias
generales para abordar problemas o necesidades especificas de la sociedad y las
personas. En este caso, la investigacion busca evaluar el impacto del Software
Educativo "Aprende a Leer con Pipo"” en el aprendizaje de la lectura de los
estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Santo Domingo Savio,
Yanahuanca, durante el afio 2023. La finalidad de esta investigacion es
proporcionar soluciones practicas y concretas al utilizar el software educativo
mencionado como herramienta para mejorar las habilidades de lectura de los
estudiantes en el contexto escolar.
Nivel de investigacion

Descriptiva y Explicativa
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3.3.

3.4.

Meétodos de investigacion

En esta investigacion se emplearan principalmente tres meétodos de
investigacion: el método inductivo, el método deductivo y el método hipotético-
deductivo. EI método inductivo se basa en el razonamiento que parte de aspectos
particulares para construir juicios o0 argumentos generales (Quesada et al., 2018),
lo que implica que se recopilaran datos especificos relacionados con el impacto
del Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo" en el aprendizaje de la lectura
de los estudiantes del tercer grado. A través de este método, se formularan teorias
o leyes cientificas que expliquen los hallazgos particulares. Por otro lado, el
método deductivo se fundamenta en el razonamiento que parte de argumentos
generales para demostrar, comprender o explicar aspectos particulares de la
realidad (Quesada et al., 2018). En este contexto, se comenzara con premisas
generales relacionadas con la educacion y el aprendizaje para luego aplicar estas
premisas al caso especifico del impacto del software. Finalmente, el método
hipotético-deductivo implica comenzar con la observacion de un hecho o
problema y formular una hipétesis provisional que explique dicho problema
(Quesada et al., 2018). Luego, a través de procesos de deduccion, se determinaran
las consecuencias de esta hipdtesis y se someterd a verificacion, refutando o
ratificando el pronunciamiento inicial. Este método permitira evaluar la
efectividad del software "Aprende a Leer con Pipo" en el aprendizaje de la lectura
de manera sistematica y basada en hipdtesis fundamentadas.
Disefio de investigacion

El disefio de investigacion utilizado en esta tesis es el "Disefio
preexperimental”. Segun Hernandez-Sampieri & Mendoza (2018), este disefio

implica aplicar una prueba inicial a un grupo de sujetos antes de someterlos al
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estimulo o tratamiento experimental, luego administrar dicho tratamiento v,
finalmente, aplicar una prueba posterior al estimulo para evaluar los cambios o
efectos producidos.

lHustracion 1

Disefio con preprueba-posprueba

GE 01 X 02

Nota. Donde GE: Grupo Experimental, 01: Prueba de entrada, 02: Prueba de salida, y X

(Experimento).

3.5.

En el contexto de esta investigacion, se realizara una medicion inicial de
las habilidades de lectura de los estudiantes del tercer grado antes de la
implementacién del software "Aprende a Leer con Pipo". Luego, se administrara
el software como el estimulo experimental y, finalmente, se llevara a cabo una
segunda medicion de las habilidades de lectura después de la intervencion. Este
disefio permite evaluar el impacto del software en el aprendizaje de la lectura de
manera sistematica y comparativa, al considerar las diferencias entre las
mediciones previas y posteriores a la intervencion.

Poblacion y muestra
3.5.1. Poblacion

Segun Fuentes-Doria et al. (2020) la poblacion “corresponde al conjunto
de individuos que tienen o comparten caracteristicas comunes para un estudio” (p.
63). Para la investigacion, la poblacion estara conformada por los estudiantes del
3er grado de nivel primaria de la Institucion Educativa “Santo Domingo Savio”

del distrito de Yanahuanca, en la provincia de Daniel A. Carrion.
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3.6.

3.5.2. Muestra

Salazar y Del Castillo (2019) precisaron que la poblacion se define como
el grupo de individuos que comparten caracteristicas comunes y que son objeto
de estudio en una investigacion. Comprendiendo lo anterior, la muestra para esta
investigacion estara constituida por los 24 estudiantes del 3° grado “A” del nivel
primaria de la Institucion Educativa “Santo Domingo Savio” del distrito de
Yanahuanca, en la provincia de Daniel A. Carrién.
3.5.3. Muestreo

El muestreo es la técnica que se emplea para poder escoger a los individuos
que formaran parte de la muestra. Naupas et. al. (2018) define esta técnica como
aquella en la cual el investigador selecciona los elementos de la muestra segun su
propio criterio, sin seguir reglas estadisticas especificas. Para la presente
investigacion, se considerara un muestreo intencional del tipo no probabilistico,
Vara (2015) nos sefala que este muestreo “se realiza sobre la base del
conocimiento y criterios del investigador”. Se asume el muestro intencional para
trabajar con los 24 estudiantes (unidades de analisis) del 3er grado del nivel
primaria de la Institucion Educativa “Santo Domingo Savio” del distrito de
Yanahuanca, en la provincia de Daniel A. Carrién.
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.6.1. Técnica

La técnica se refiere a un procedimiento o método utilizado con el
propdsito de obtener informacion especifica y pertinente de la muestra de
investigacion. Para Fuentes-Doria et. al. (2020) sefiala que la técnica de

investigacion se refiere a un conjunto de normas y métodos que asisten al

64



investigador en el establecimiento de una conexion con el objeto o sujeto de
estudio.

La presente investigacion utilizara como técnica a la “Observacion”. La
observacion implica analizar cuidadosamente el fendmeno de interés, que puede
ser personas, objetos o eventos, con el fin de recolectar informacion relevante y
significativa que sea pertinente para la investigacion.

Arias (2020) refiere que la técnica de “observacion” implica la
recopilacion de datos sobre la situacion observada por el investigador, y también
posibilita la interpretacién de comportamientos, eventos, objetos y otros aspectos.
Para el caso de la variable dependiente serd la “prueba”, que permite evaluar o
medir una variable especifica.

3.6.2. Instrumento

Feria et. al. (2019) indica que el instrumento se refiere a la herramienta
que emplea el investigador para recopilar y documentar los datos. El instrumento
se presenta como una herramienta que habilita al investigador a adquirir datos de
la poblacién en anélisis. Estd compuesto por una serie de preguntas o
declaraciones que se crean considerando los indicadores de las variables de
estudio. Este instrumento puede aplicarse de manera fisica o electronica, con la
finalidad de recolectar los datos requeridos para el posterior analisis y la
interpretacion de los resultados.

Para evaluar la variable independiente (Software Educativo “Aprende a
Leer con Pipo”), se utilizara el instrumento denominado: Lista de verificacion
(Ver Anexo B). Se le aplicara el tipo de validez mas usual: “Validez por juicio de
expertos”. Para la variable dependiente se utilizara la “Prueba de Lectura” (ver

Anexo C). Se le aplicara también la “Validez por juicio de expertos”.
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3.7.

Técnicas de procesamiento y andlisis de datos
3.7.1. Técnicas de procesamiento

En la investigacion, se recolectardn datos mediante el uso de la Lista de
Verificacion (Anexo B) y la Prueba de lectura (Anexo C). Una vez que se hayan
recopilado los datos de ambas herramientas, se procedera a procesarlos. Para ello,
se realizard un proceso de codificacion de los datos, asignando cddigos o
categorias a cada respuesta o valor obtenido en las escalas de la Lista de
Verificacion y la Prueba. Esta codificacion facilitara la organizacién y andlisis de
los datos, permitiendo identificar patrones y tendencias.

Ademas, se realizara la tabulacion de los datos, es decir, se organizaran
los resultados en tablas para mostrar las frecuencias y distribucion de las
respuestas en cada item de la Lista de Verificacion y la Prueba. También se
calcularan los puntajes totales y promedios de cada participante con la Prueba de
Lectura para obtener una vision general del impacto del software educativo en el
aprendizaje de la lectura.

3.7.2. Andlisis de datos

Una vez que los datos hayan sido procesados y tabulados, se procedera al
andlisis de los mismos. Dado que se trata de un disefio de investigacion
preexperimental (un solo grupo) con preprueba-posprueba, se utilizara un enfoque
descriptivo para analizar los datos. Se calcularan estadisticas descriptivas como
media, desviacidn estandar y porcentajes para resumir y presentar los resultados
obtenidos en cada item de la Lista de Verificacién y la Ficha de Evaluacion.

El anélisis de los datos permitira identificar las tendencias y patrones
observados en el aprendizaje de la lectura de los estudiantes antes y después de la

intervencion con el software educativo. Se compararan los puntajes de la
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3.8.

preprueba y posprueba para evaluar si existen cambios significativos en el
aprendizaje de la lectura después de utilizar el software educativo.

También se hard uso del andlisis inferencial, el cual permitira inferir el
comportamiento de una poblacion en base al analisis de una muestra. Para
entender al analisis inferencial, Naupas et al. (2018) precisaron que es una parte
de la Estadistica General que tiene como objetivo principal inferir y generalizar
las caracteristicas observadas en una muestra hacia toda la poblacion utilizando
modelos matematicos estadisticos. Su utilidad radica en la capacidad de estimar
parametros y evaluar hipdtesis basandose en la distribucion de la muestra. La
prueba de hipotesis se realiza mediante andlisis que pueden ser de naturaleza
paramétrica 0 no paramétrica.

Tratamiento estadistico

Dado que el disefio de investigacion es preexperimental con un solo grupo,
no se utilizardn pruebas estadisticas inferenciales como anélisis de varianza
(ANOVA), prueba z o pruebas t de Student para comparar grupos. En su lugar, el
tratamiento estadistico se centrard en el analisis de los datos descriptivos
obtenidos mediante las técnicas de procesamiento y analisis mencionadas
anteriormente.

El énfasis estard en presentar los resultados de manera clara y
comprensible, mostrando como el uso del software educativo ha impactado en el
aprendizaje de la lectura de los estudiantes del tercer grado de la Institucién
Educativa Santo Domingo Savio durante el afio 2023. Se describiran los hallazgos
relevantes y se interpretaran en funcion del objetivo de la investigacion, brindando

conclusiones solidas y respaldadas por los datos recopilados.
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3.9.

Orientacion ética, filosofica y epistémica
3.9.1. Orientacion ética

Se garantizara el respeto y la proteccion de los derechos de los estudiantes
del tercer grado, manteniendo la confidencialidad de los datos y obteniendo el
consentimiento informado de sus padres o tutores. La participacion sera
voluntaria, asegurando un ambiente de respeto durante todo el proceso.
3.9.2. Orientacion filosofica

Se fundamenta en un enfoque humanista, valorando el aprendizaje de la
lectura como una herramienta esencial para el desarrollo integral de los
estudiantes. Se busca mejorar la calidad educativa a través del uso de tecnologias
que se adapten al ritmo de aprendizaje de cada nifio.
3.9.3. Orientacion epistémica

La investigacién adopta un enfoque positivista, utilizando métodos
cuantitativos para medir el impacto del software en la lectura. A través de pruebas
pre y post-intervencion, se busca verificar de manera objetiva la relacion entre el

uso del software y las mejoras en las habilidades lectoras de los estudiantes.
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4.1.

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

Descripcion del trabajo de campo

El trabajo de campo se llevd a cabo en la Institucion Educativa Santo
Domingo Savio, ubicada en el distrito de Yanahuanca, durante los meses de
setiembre y octubre de 2023. La poblacién de estudio estuvo conformada por 78
estudiantes de tercer grado de educacién secundaria, seleccionados mediante un
muestreo no probabilistico por conveniencia. Esta muestra se dividié en dos
grupos: el grupo experimental, compuesto por 24 alumnos del tercer grado "A".
Antes de la implementacion del programa con el software educativo "Pipo
Aprende a Leer", se realizd una evaluacion inicial para medir el nivel de
competencia lectora de los estudiantes en ambos grupos. Esta evaluacion incluyo
pruebas de lectura de palabras, comprension lectora y vocabulario, y se llevo a
cabo en el mes de setiembre. Durante las sesiones de aprendizaje que se llevaron
a cabo en el laboratorio de computo, los estudiantes del grupo experimental
utilizaron el software educativo "Pipo Aprende a Leer" como herramienta

principal para desarrollar sus habilidades de lectura. Cada sesion se disefid de
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acuerdo con los estandares de la educacion bésica regular del tercer grado en Perd
y se centro en diferentes aspectos, como reconocimiento de letras, formacion de
palabras, lectura de textos y comprension lectora. Al finalizar el periodo de
implementacion del programa, se administré una evaluacion final en el mes de
octubre para ambos grupos, que incluyd las mismas pruebas utilizadas en la
evaluacion inicial. Esto permitio medir el impacto del software educativo en el
desarrollo de las habilidades de lectura de los estudiantes.

Los datos recopilados se analizaron mediante técnicas estadisticas,
incluyendo la comparacion de las puntuaciones antes y después de la
implementacion del programa en ambos grupos. Los resultados obtenidos
proporcionaron informacion importante sobre la eficiencia del software "Pipo
Aprende a Leer" en la mejora de las habilidades de lectura de los estudiantes en
la Institucion Educativa Santo Domingo Savio. Este trabajo de campo se realiz6
con el propdsito de evaluar el impacto del software educativo en el aprendizaje de
la lectura de los estudiantes y proporcionar informacién valiosa para futuras
decisiones pedagdgicas en la institucion educativa.

4.1.1. Propuesta general de las sesiones de aprendizaje para el uso del
software educativo

4.1.1. Sesion de Aprendizaje 1: Conociendo el Software ""Pipo

Aprende a Leer"

e Titulo: Introduccion a "Pipo Aprende a Leer".

e Situacion Significativa: Presentar el software "Pipo Aprende
a Leer" a los estudiantes y explicar su importancia en el

desarrollo de habilidades de lectura.
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e Contenidos: Presentacion del software, sus diferentes
modulos y actividades.

e Desarrollo: Iniciar la sesion mostrando las funciones basicas
del software. Permitir a los estudiantes explorar y
familiarizarse con la interfaz y las actividades disponibles.

4.1.1.2. Sesion de Aprendizaje 2: Letrasy Sonidos

e Titulo: Aprendiendo letras y sonidos.

e Situacion Significativa: Los estudiantes aprenderan las letras
del alfabeto y sus respectivos sonidos.

e Contenidos: Reconocimiento de letras y sonidos.

e Desarrollo: Utilizar el software para ensefiar las letras y sus
sonidos. Los estudiantes practicaran la pronunciacion y
reconocimiento de letras a través de actividades interactivas.

4.1.1.3. Sesion de Aprendizaje 3: Formando Palabras

e Titulo: Formando palabras con "Pipo".

e Situacion Significativa: Los estudiantes aprenderan a formar
palabras utilizando las letras y sonidos que han aprendido.

e Contenidos: Formacién de palabras.

e Desarrollo: Utilizar el software para ensefiar como formar
palabras. Los estudiantes creardn palabras utilizando las
letras y sonidos aprendidos.

4.1.1.4. Sesion de Aprendizaje 4: Lectura de Palabras
e Titulo: Iniciando la lectura.
e Situacion Significativa: Los estudiantes comenzaran a leer

palabras simples.
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e Contenidos: Lectura de palabras.

e Desarrollo: Utilizar el software para presentar palabras
simples. Los estudiantes practicaran la lectura en voz alta.

4.1.1.5. Sesion de Aprendizaje 5: Comprensién Lectora

e Titulo: Comprendiendo lo que leemos.

e Situacion Significativa: Los estudiantes desarrollaran
habilidades de comprension lectora.

e Contenidos: Comprension de lectura.

e Desarrollo: Utilizar el software para presentar textos cortos y
preguntas de comprensidn. Los estudiantes responderan a las
preguntas después de leer.

4.1.1.6. Sesion de Aprendizaje 6: Lectura de Cuentos

e Titulo: Cuentos con "Pipo".

e Situacion Significativa: Los estudiantes leeran cuentos cortos
utilizando el software.

e Contenidos: Lectura de cuentos.

e Desarrollo: Utilizar el software para presentar cuentos cortos.
Los estudiantes leeran los cuentos y discutiran su contenido.

4.1.1.7. Sesion de Aprendizaje 7: Vocabulario

e Titulo: Enrigueciendo nuestro vocabulario.

e Situacion Significativa: Los estudiantes aprenderan nuevas
palabras y su significado.

e Contenidos: Vocabulario.
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4.1.1.8.

Desarrollo: Utilizar el software para presentar palabras
nuevas y sus definiciones. Los estudiantes realizaran

actividades para reforzar su vocabulario.

Sesion de Aprendizaje 8: Evaluacion Final

Titulo: Evaluacién de lectura con "Pipo™.

Situacion Significativa: Los estudiantes serén evaluados en
las habilidades de lectura desarrolladas durante las sesiones
anteriores.

Contenidos: Evaluacion de lectura.

Desarrollo: Utilizar el software para administrar una
evaluacion final que incluya lectura de palabras,

comprension de lectura y vocabulario.

En las siguientes ilustraciones, se presenta una serie de los

principales juegos interactivos del software educativo “Aprende a Leer con

Pipo™:

73



llustracién 2

Pantalla principal del software educativo.

VAMOS A LEER coN PIPOO

ELSEGUNDO NIVEL DE LECTURA Y ESCRITURA

APipo

Wilfredo

Nota. Fuente: Captura de pantalla del software educativo “Aprende a Leer con Pipo™.
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llustracion 3

Menu de silabas

=i El mapa sideral
sa,se,-si,so,su trans .
as,es,is,os,us @) a t -az

ab-ac ad-ag am-ap

lla

Nota. Fuente: Captura de pantalla del software educativo “Aprende a Leer con Pipo

llustracién 4

Juegos de palabras con silabas

Nota. Fuente: Captura de pantalla del software educativo “Aprende a Leer con Pipo
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llustracion 5

Juego de las silabas en el espacio sideral

Nota. Fuente: Captura de pantalla del software educativo “Aprende a Leer con Pipo”.
lustracion 6

Juego de las frases

=t

Nota. Fuente: Captura de pantalla del software educativo “Aprende a Leer con Pipo”.
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llustracién 7

Juego de lecturas

Nota. Fuente: Captura de pantalla del software educativo “Aprende a Leer con Pipo”.
lustracion 8

Juego de ordenacién de silabas

Nota. Fuente: Captura de pantalla del software educativo “Aprende a Leer con Pipo”.
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llustracion 9

Juego de busqueda de silabas

Nota. Fuente: Captura de pantalla del software educativo “Aprende a Leer con Pipo”.
Iustracion 10

Juego de parejas silabicas

Nota. Fuente: Captura de pantalla del software educativo “Aprende a Leer con Pipo”.
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Presentacion, andlisis e interpretacion de resultados
4.2.1. Resultados de la preprueba y la posprueba
Los resultados obtenidos en la preprueba y posprueba se pueden apreciar
en la siguiente tabla:
Tabla 3

Resultados de la preprueba y posprueba

Muestra Resultados
Preprueba Posprueba
1 8 18
2 11 20
3 6 16
4 9 16
5 9 18
6 9 17
7 8 19
8 11 20
9 8 18
10 10 20
11 7 15
12 11 14
13 10 19
14 8 17
15 9 18
16 10 17
17 12 18
18 11 17
19 9 17
20 13 20
21 10 18
22 8 16
23 12 17
24 8 13

Nota: Elaboracion propia a partir de las puntuaciones obtenidas en la preprueba y

posprueba.
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Caracterizacion del Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo™

Tabla 4

Nivel de cumplimiento

Bajo Medio Alto Total M Max. M/Max.
Software f 0 0 24 24 21.54 22 97.9%
Educativo % 0.0% 0.0%  100.0% 100.0%
Contenidos  f 0 0 24 24 9.83 10 98.3%
% 00% 0.0% 100.0% 100.0%
Enfoque f 0 0 24 24 5.92 6 98.6%
pedagogico %  0.0% 0.0%  100.0% 100.0%
Usabilidad  f 0 0 24 24 5.79 6 96.5%
% 0.0% 0.0%  100.0% 100.0%

Interpretacion: En la tabla, se reviso las caracteristicas descriptivas del

Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo" que brindé estudiantes del tercer

grado a nivel global y en los aspectos de contenido, enfoque pedagdgico y

usabilidad. Este analisis se realizé a través de frecuencias y porcentajes de niveles

con apoyo de los baremos (bajo, medio y alto), Media (M) y el porcentaje de

eficacia (Media/Puntaje Maximo). Con respecto a los niveles, todos los

participantes percibieron un alto cumplimiento del Software Educativo y

dimensiones, por lo que se afirmd que son adecuados para la mejora el aprendizaje

de la lectura. Por otra parte, con los resultados de los promedios, el Software

Educativo (M = 21.54) presentd un 97.9% de eficacia; continuando Enfoque

pedagdgico (M = 5.92) con un 98.6%, Contenidos (M = 9.83) con un 98.3%, y

Usabilidad (M = 5.79) con un 96.5%.
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Tabla b

Nivel de Aprendizaje de lectura Pretest y Postest

Nivel de Aprendizaje de lectura

Bajo Medio Alto Total
Pretest f 1 23 0 24
% 4.2% 95.8% 0.0% 100.0%
Postest  f 0 1 23 24
% 0.0% 4.2% 95.8% 100.0%
Figura 1

Nivel de Aprendizaje de lectura Pretest y Postest

Nivel de
Aprendizaje
de lalectura

M Bajo

MW Medio

M Alto

100

80

60

Porcentaje

40

20

Pretest Postest

Fase

Interpretacion: En la tabla y figura, se evalud el nivel de Aprendizaje

de lectura de los estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Santo

Domingo Savio antes y después de emplear el Software Educativo "Aprende a

Leer con Pipo". Este analisis se realiz6 mediante frecuencias y porcentajes de

niveles con apoyo del baremo: bajo (0 a 6), medio (7 a 13) y alto (14 a 20). Se
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observo una disminucion de participantes en el grupo bajo (4.2% a 0.0%) y medio

(95.8% a 4.2%); y un aumento de porcentaje en el grupo alto (0.0% a 95.8%), lo

que refleja una mejora en el nivel de Aprendizaje de lectura a nivel descriptivo.
Tabla 6

Nivel de la dimensién Desarrollo de habilidades en silabas Pretest y Postest

Nivel de Desarrollo de habilidades en silabas

Bajo Medio Alto Total
Pretest f 8 15 1 24
% 33.3% 62.5% 4.2% 100.0%
Postest  f 0 0 24 24
% 0.0% 0.0% 100.0% 100.0%
Figura 2

Nivel de la dimension Desarrollo de habilidades en silabas Pretest y Postest

Nivel de
Desarrollo

e

habilidades

en silabas
W Bajo

80 M Vedio

M Alto

100

Porcentaje

Pretest Postest

Fase

Interpretacion: En la tabla y figura, se reviso los niveles de la dimension

Desarrollo de habilidades en silabas de los estudiantes con ayuda del baremo:

bajo (0 a 1), medio (2 a 3) y alto (4 a 5). Se visualiz6 una disminucion de personas
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en el grupo bajo (33.3% a 0.0%) y medio (62.5% a 0.0%); y un incremento total
en el grupo alto (4.2% a 100.0%), lo que manifiesta una mejora en el nivel de la
dimension Desarrollo de habilidades en silabas a nivel descriptivo.

Tabla 7

Nivel de la dimensién Desarrollo de habilidades en palabras Pretest y Postest

Nivel de Desarrollo de habilidades en palabras

Bajo Medio Alto Total
Pretest f 6 16 2 24
% 25.0% 66.7% 8.3% 100.0%
Postest  f 0 5 19 24
% 0.0% 20.8% 79.2% 100.0%
Figura 3

Nivel de la dimension Desarrollo de habilidades en palabras Pretest y Postest

Nivel de
Desarrollo

e
habilidades
en palabras

M Bajo

M Medio

M Alto

Porcentaje

Pretest Postest

Fase

Interpretacion: En la tablay figura, se obtuvo los niveles de la dimension

Desarrollo de habilidades en palabras de los estudiantes con apoyo del baremo:
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bajo (0 a 1), medio (2 a 3) y alto (4 a 5). Se observo una disminucion de
participantes en el grupo bajo (25.0% a 0.0%) y medio (66.7% a 20.8%); y un
aumento de porcentaje en el grupo alto (8.3% a 79.2%), lo que refleja una mejora
en el nivel de la dimension Desarrollo de habilidades en palabras a nivel
descriptivo.

Tabla 8

Nivel de la dimension Desarrollo de habilidades en frases Pretest y Postest

Nivel de Desarrollo de habilidades en frases

Bajo Medio Alto Total
Pretest f 1 17 6 24
% 4.2% 70.8% 25.0% 100.0%
Postest  f 0 7 17 24
% 0.0% 29.2% 70.8% 100.0%
Figura 4

Nivel de la dimensién Desarrollo de habilidades en frases Pretest y Postest

Nivel de
Desarrollo

e
habilidades
en frases
M Bajo
W Medio

M Alto

80

Porcentaje

Pretest Postest

Fase
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Interpretacion: En la tabla y figura, se reviso los niveles de la dimension

Desarrollo de habilidades en frases de los estudiantes con ayuda del baremo:

bajo (0 a 1), medio (2 a3) y alto (4 a5). Se visualiz6 una disminucion de personas

en el grupo bajo (4.2% a 0.0%) y medio (70.8% a 29.2%); y un incremento de

porcentaje en el grupo alto (25.0% a 70.8%), lo que manifiesta una mejora en el

nivel de la dimension Desarrollo de habilidades en frases a nivel descriptivo.
Tabla 9

Nivel de la dimension Desarrollo de habilidades en lectura Pretest y Postest

Nivel de Desarrollo de habilidades en lectura

Bajo Medio Alto Total
Pretest f 4 18 2 24
% 16.7% 75.0% 8.3% 100.0%
Postest f 0 3 21 24
% 0.0% 12.5% 87.5% 100.0%
Figura 5

Nivel de la dimension Desarrollo de habilidades en lectura Pretest y Postest

Nivel de
Desarrollo
100 e
habilidades

en lectura

W Bajo
M Medio
M Alto

Porcentaje

Pretest Postest

Fase
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Interpretacion: En latablay figura, se obtuvo los niveles de la dimension

Desarrollo de habilidades en lectura de los estudiantes con apoyo del baremo:
bajo (0 a 1), medio (2 a 3) y alto (4 a 5). Se observo una disminucion de
participantes en el grupo bajo (16.7% a 0.0%) y medio (75.0% a 12.5%); y un
aumento de porcentaje en el grupo alto (8.3% a 87.5%), lo que refleja una mejora
en el nivel de la dimension Desarrollo de habilidades en lectura a nivel
descriptivo.

Prueba de hipétesis

Hipétesis especifica:

Existen diferencias significativas en el aprendizaje de la lectura antes y
después de la intervencion con el Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo"
en el grupo de estudiantes del tercer grado.

Tabla 10

Prueba de normalidad de la variable y dimensiones

Shapiro-Wilk
Estadistico gl p
Diferencia Aprendizaje de la lectura 935 24 127
Diferencia Desarrollo de habilidades en silabas .876 24 .007
Diferencia Desarrollo de habilidades en palabras 923 24 .069
Diferencia Desarrollo de habilidades en frases 933 24 113
Diferencia Desarrollo de habilidades en lectura .844 24 .002

Interpretacion: En la tabla, para determinar el estadistico

correspondiente para las comparaciones Pretest-Postest (t de Student para

muestras dependientes o Wilcoxon), se efectud una prueba de normalidad a las
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variables diferencias de Aprendizaje de la lectura y sus cuatro areas. Se hallo p-
valor mayores al nivel de significancia de .05 (p > .05) en Aprendizaje de la
lectura, Desarrollo de habilidades en palabras y Desarrollo de habilidades en
frases, por lo que presentaron distribuciones normales y corresponden al uso de la
prueba paramétrica t de Student para muestras dependientes. En los otros casos,
los p-valor fueron menores al nivel de significancia de .05 (p < .05), por lo que no
mostraron distribuciones normales y corresponden al empleo de la prueba no
paramétrica Wilcoxon.

Comparacion en Aprendizaje de la lectura

Planteamiento de hipétesis:

Ho: No existen diferencias significativas en el aprendizaje de la lectura
antes y después de la intervencion con el Software Educativo "Aprende a Leer
con Pipo™ en el grupo de estudiantes del tercer grado.

Hi: Existen diferencias significativas en el aprendizaje de la lectura
antes y después de la intervencion con el Software Educativo "Aprende a Leer
con Pipo™ en el grupo de estudiantes del tercer grado.

Tabla 11

Diferencias de muestras relacionadas en Aprendizaje de la lectura

N M DE t gl P

Aprendizaje de la 24 946 1719 -20.286 23 .000
lectura Pretest
Aprendizaje de la 24 1742 1.840

lectura Postest
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Interpretacion: En la tabla, el p-valor (p = .000) es inferior al nivel de

significancia de .05 (p < .05), por lo que se rechazo la hipotesis nula (Ho) y se
aceptd la hipdtesis alterna (Ho): Existen diferencias significativas en el
aprendizaje de la lectura antes y después de la intervencién con el Software
Educativo "Aprende a Leer con Pipo™ en el grupo de estudiantes del tercer grado
de la Institucién Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca, durante el afio
2023. En este andlisis, se evidencio que la media del grupo Postest (M = 17.42)
es superior al Pretest (M = 9.46), lo que refleja una mejora significativa en el
aprendizaje de la lectura.

Comparacion en la dimension habilidades en silabas

Planteamiento de hipétesis:

Ho: No existen diferencias significativas en las habilidades en silabas
antes y después de la intervencion con el Software Educativo "Aprende a Leer
con Pipo™ en el grupo de estudiantes del tercer grado.

H1: Existen diferencias significativas en las habilidades en silabas antes
y después de la intervencion con el Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo™
en el grupo de estudiantes del tercer grado.

Tabla 12:

Diferencias de muestras relacionadas en la dimension habilidades en silabas

Rangos N Rp z p
Desarrollo de habilidades Rangos negativos 0? .00 -4.331 .000
en silabas Postest - Pretest Rangos positivos 24P 12.50

Empates 0°

Total 24

a. Desarrollo de habilidades en lectura Postest < Desarrollo de habilidades en lectura Pretest
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b. Desarrollo de habilidades en lectura Postest > Desarrollo de habilidades en lectura Pretest

c. Desarrollo de habilidades en lectura Postest = Desarrollo de habilidades en lectura Pretest

Interpretacion: En la tabla, el p-valor (p = .000) es menor al nivel de

significancia de .05 (p < .05), por lo que se rechaz6 la hip6tesis nula (Ho) y se
aceptd la hipotesis alterna (Ho): Existen diferencias significativas en las
habilidades en silabas antes y después de la intervencion con el Software
Educativo "Aprende a Leer con Pipo™ en el grupo de estudiantes del tercer grado
de la Institucién Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca, durante el afio
2023. También se observd que, del total de 24 estudiantes, todos presentaron
puntuaciones mayores en la fase Postest que Pretest (Rangos positivos = 24), lo
que significa un incremento significativo en las habilidades en silabas.

Comparacion en la dimension habilidades en palabras

Planteamiento de hipdtesis:

Ho: No existen diferencias significativas en las habilidades en palabras
antes y después de la intervencién con el Software Educativo "Aprende a Leer
con Pipo" en el grupo de estudiantes del tercer grado.

Hi: Existen diferencias significativas en las habilidades en palabras
antes y después de la intervencién con el Software Educativo "Aprende a Leer

con Pipo™ en el grupo de estudiantes del tercer grado.
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Tabla 13

Diferencias de muestras relacionadas en la dimension habilidades en palabras

N M DE t gl p

Desarrollo de habilidades 24 2.21 1.021 -8.245 23 .000
en palabras Pretest
Desarrollo de habilidades 24 413 .850

en palabras Postest

Interpretacion: En la tabla, el p-valor (p = .000) es inferior al nivel de

significancia de .05 (p < .05), por lo que se rechaz6 la hipotesis nula (Ho) y se
aceptd la hipdtesis alterna (Ho): Existen diferencias significativas en las
habilidades en palabras antes y después de la intervencion con el Software
Educativo "Aprende a Leer con Pipo" en el grupo de estudiantes del tercer grado
de la Institucién Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca, durante el afio
2023. Asimismo, se observé que la media del grupo Postest (M = 4.13) es superior
al Pretest (M = 2.21), lo que refleja una mejora significativa en las habilidades
en palabras.

Comparacion en la dimension habilidades en frases

Planteamiento de hipdtesis:

Ho: No existen diferencias significativas en las habilidades en frases
antes y después de la intervencién con el Software Educativo "Aprende a Leer
con Pipo™ en el grupo de estudiantes del tercer grado.

Hq: Existen diferencias significativas en las habilidades en frases antes y
después de la intervencion con el Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo™"

en el grupo de estudiantes del tercer grado.
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Tabla 14

Diferencias de muestras relacionadas en la dimension habilidades en frases

N M DE t al p

Desarrollo de habilidades 24 2.92 .830 -5.286 23 .000

en frases Pretest

Desarrollo de habilidades 24 4.21 977

en frases Postest

Interpretacion: En la tabla, el p-valor (p = .000) es menor al nivel de

significancia de .05 (p < .05), por lo que se rechaz6 la hipotesis nula (Ho) y se
aceptd la hipdtesis alterna (Ho): Existen diferencias significativas en las
habilidades en frases antes y después de la intervencion con el Software
Educativo "Aprende a Leer con Pipo" en el grupo de estudiantes del tercer grado
de la Institucién Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca, durante el afio
2023. También, se evidencio que la media del grupo Postest (M = 4.21) es superior
al Pretest (M = 2.92), lo que refleja un incremento significativo en las habilidades
en frases.

Comparacion en la dimension habilidades en lectura

Planteamiento de hipdtesis:

Ho: No existen diferencias significativas en las habilidades en lectura
antes y después de la intervencién con el Software Educativo "Aprende a Leer
con Pipo™ en el grupo de estudiantes del tercer grado.

Hq: Existen diferencias significativas en las habilidades en lectura antes
y después de la intervencion con el Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo"

en el grupo de estudiantes del tercer grado.
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Tabla 15:

Diferencias de muestras relacionadas en la dimension habilidades en lectura

Rangos N Rp z p
Desarrollo de habilidades Rangos negativos 02 .00 -4.344 .000
en lectura Postest - Pretest Rangos positivos 24P 12.50

Empates (0

Total 24

a. Desarrollo de habilidades en lectura Postest < Desarrollo de habilidades en lectura Pretest
b. Desarrollo de habilidades en lectura Postest > Desarrollo de habilidades en lectura Pretest

c. Desarrollo de habilidades en lectura Postest = Desarrollo de habilidades en lectura Pretest

Interpretacion: En la tabla, el p-valor (p = .000) es inferior al nivel de

significancia de .05 (p < .05), por lo que se rechazd la hipotesis nula (Ho) y se
aceptd la hipdtesis alterna (Ho): Existen diferencias significativas en las
habilidades en lectura antes y después de la intervencion con el Software
Educativo "Aprende a Leer con Pipo" en el grupo de estudiantes del tercer grado
de la Institucién Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca, durante el afio
2023. Asimismo, se observd que, del total de 24 sujetos, todos mostraron
puntuaciones mayores en la fase Postest que Pretest (Rangos positivos = 24), lo
que significa una mejora significativa en las habilidades en lectura.
Discusion de resultados

En la presente investigacion, se ha estudiado el impacto del software
educativo "Aprende a Leer con Pipo" en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes. Al comparar nuestros hallazgos con estudios previos, encontramos
varios puntos de convergencia y divergencia.

Comparacion con otros softwares educativos: Nuestros resultados, que

indican una mejora significativa en habilidades de lectura y comprension, son
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consistentes con hallazgos de estudios como el de Condor (2022) y Soncco &
Sucari (2017). Estos estudios también informaron mejoras en los ritmos de
aprendizaje y la comprension lectora al usar softwares similares. Sin embargo, es
importante notar que mientras "Aprendo Jugando” y "Neobook™ mostraron
efectos positivos en contextos especificos, nuestro estudio se centra en el software
"Aprende a Leer con Pipo", ampliando asi el espectro de herramientas educativas
digitales efectivas.

Impacto en hébitos de lectura y comprensién lectora: Al igual que en
el estudio de Lopez (2013), observamos una influencia positiva en los hébitos de
lectura. Esto sugiere que el uso de software educativo puede ser una estrategia
eficaz para mejorar no solo la competencia lectora sino también fomentar un
habito de lectura consistente en los estudiantes.

Enfoque constructivista y aprendizaje significativo: Los hallazgos de
Osorio & Rosales (2022) y Espinoza (2023) resaltan la importancia de un enfoque
constructivista en el aprendizaje. Nuestro estudio apoya esta vision, ya que el
software "Aprende a Leer con Pipo" permite una experiencia de aprendizaje mas
interactiva y centrada en el estudiante, lo que esté en linea con los principios del
constructivismo.

Contexto y metodologia de investigacion: En comparacion con estudios
anteriores, que a menudo utilizaron disefios cuasiexperimentales y muestras
pequefias, nuestro estudio también adoptd un enfoque similar. Esto refuerza la
validez de nuestros hallazgos aunque, al igual que en investigaciones anteriores,
sugiere la necesidad de muestras mas amplias y disefios experimentales mas

rigurosos en investigaciones futuras.
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Implicaciones educativas: La consistencia de nuestros resultados con
estudios anteriores refuerza la idea de que los softwares educativos son
herramientas valiosas en el aula. Consideramos que su integracion debe ser méas
amplia en los curriculos escolares, especialmente en la ensefianza de habilidades
de lectura y escritura. Ademas, se sugiere la realizacion de estudios a largo plazo
para evaluar los efectos sostenidos de estos softwares en el aprendizaje.

Limitaciones y futuras investigaciones: Una limitacion de nuestro
estudio, al igual que en muchos de los antecedentes, es el tamafio relativamente
pequefio de la muestra. Futuras investigaciones podrian explorar los efectos del
software "Aprende a Leer con Pipo" en un rango mas amplio de edades y
contextos educativos. Ademas, seria beneficioso investigar como estos softwares
pueden adaptarse y ser efectivos para estudiantes con necesidades educativas
especiales.

En conclusion, nuestra investigacion contribuye al creciente cuerpo de
evidencia sobre la eficacia del software educativo en la mejora del aprendizaje y
la comprensién lectora. A la luz de los antecedentes y nuestros hallazgos, queda
claro que los softwares educativos, como "Aprende a Leer con Pipo"”, tienen un

potencial significativo para enriquecer el proceso educativo.

94



CONCLUSIONES

Basandonos en los resultados obtenidos y en el analisis de los datos recopilados

en la investigacion, podemos llegar a las siguientes conclusiones:

Primera: El software "Aprende a Leer con Pipo™ mostré un impacto significativo en
el aprendizaje de la lectura. La media del grupo postest (M = 17.42) fue superior a la
del pretest (M = 9.46), reflejando una mejora significativa en el aprendizaje de la
lectura (p = .000), lo que indica la efectividad del software.

Segunda: La caracterizacion del software reveld una alta eficacia y adecuacion para
el aprendizaje de la lectura, con puntuaciones de eficacia del 97.9% en el software
educativo, 98.6% en el enfoque pedagdgico, 98.3% en contenidos y 96.5% en
usabilidad. Estos resultados demuestran que el software es altamente efectivo y
adecuado para estudiantes de tercer grado.

Tercera: El nivel de lectura inicial, con una media de 9.46, estableci6 una base para
la intervencion con el software. Esta medicion inicial fue crucial para evaluar el
impacto posterior del software.

Cuarta: Tras la intervencion, se observo una mejora significativa en el nivel de
lectura con una media postest de 17.42. Esto demuestra la efectividad del software
en mejorar las habilidades de lectura de los estudiantes.

Quinta: La comparacion de las medias pre y postest reveld diferencias significativas
en el aprendizaje de la lectura (p = .000), confirmando la hipétesis de que el software
"Aprende a Leer con Pipo" produce una mejora significativa en las habilidades de

lectura de los estudiantes.



RECOMENDACIONES

Basandonos en los resultados obtenidos, se pueden plantear las siguientes

sugerencias para futuras investigaciones:

Expansion del uso del software en diferentes contextos educativos: Dado el éxito
del software "Aprende a Leer con Pipo" en mejorar la lectura en estudiantes de tercer
grado, seria beneficioso implementarlo en otros niveles educativos y en diferentes
contextos, tanto urbanos como rurales, para evaluar su efectividad en un rango mas
amplio de estudiantes.

Investigacion longitudinal para evaluar impactos a largo plazo: Se sugiere
realizar estudios longitudinales para determinar los efectos a largo plazo del uso de
este software en las habilidades de lectura y en el rendimiento académico general de
los estudiantes.

Inclusion de grupos con necesidades educativas especiales: Investigar la
aplicabilidad y eficacia del software "Aprende a Leer con Pipo" en grupos de
estudiantes con necesidades educativas especiales podria proporcionar informacion
valiosa sobre como adaptar y mejorar el software para estos grupos.

Comparacion con otros softwares educativos: Seria provechoso comparar la
eficacia de "Aprende a Leer con Pipo" con otros softwares educativos para
determinar las mejores practicas y caracteristicas que contribuyen al éxito en el
aprendizaje de la lectura.

Analisis de factores complementarios que influyen en el aprendizaje de la
lectura: Ademas del uso del software, investigar otros factores como el entorno del
hogar, el apoyo de los padres y los métodos de ensefianza tradicionales podria ofrecer

una vision mas completa de cbmo mejorar ain mas el aprendizaje de la lectura.



Desarrollo de capacitacion para educadores: Con el fin de maximizar el impacto
del software en el aula, se sugiere desarrollar programas de capacitacion destinados
a educadores. Estos programas pueden ayudar a los docentes a utilizar el software de
manera efectiva y aprovechar al maximo sus beneficios en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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Anexo A. Instrumento de investigacion (V1)

"D,

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES ['A‘RRII‘.fIH
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION FPRIMARIA

LISTA DE VERIFICACION
DEL
SOFTWARE EDUCATIVO
“APRENDE A LEER CON PIPO”

Antes de comenzar

Se hace de su conocimiento que las respuestas seran tratadas confidencialmente,
ademas, que cada item que se evalla se estara analizando estadisticamente con
fines educativos.

Objetivo de la investigacion

Evaluar el impacto del Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo" en el
aprendizaje de la lectura de los estudiantes del tercer grado de la Institucion
Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca, durante el afio 2023.

Objetivo del instrumento

Caractenizar el Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo” en términos de sus
contenidos, enfoque pedagogico y usabilidad para el aprendizaje de la lectura en
estudiantes del tercer grado.

Instrucciones

Estimado(a) docente le agradeceremos que complete con total objetividad, en los
siguientes items, marque con una (X) en la casilla que corresponde “Si” o “No”
segln la observacion realizada en el Software Educativo:

N® ftems Verificacion
Indicador 1: Namero de ejercicios relacionados con el
aprendizaje de silabas directas, inversas, dobles v Si No
compuestas
| El software incluye ejercicios para aprender las silabas
directas.
7 El software incluye ejercicios para aprender las silabas
INVersas.
3 El software incluye ejercicios para aprender las silabas
dobles.




4 El software incluye ejercicios para aprender las silabas
compuestas.

Indicador 2: Cantidad de ejercicios enfocados en el
perfeccionamiento de la lectura de palabras empleando
silabas simples, compuestas, trabadas e inversas.

: El software ofrece ejercicios para perfeccionar la lectura
de palabras con silabas simples.

El software ofrece ejercicios para perfeccionar la lectura
de palabras con silabas compuestas.

- El software ofrece ejercicios para perfeccionar la lectura
de palabras con silabas trabadas.

g El software ofrece ejercicios para perfeccionar la lectura
de palabras con silabas inversas.

Indicador 3: Numero de actividades dirigidas al desarrollo
de la comprension lectora a partir de frases v lecturas

9 El software incluye actividades para desarrollar la
comprension lectora a partir de frases.

10 El software incluye actividades para desarrollar la
comprension lectora a partir de lecturas mas extensas.

Indicador 4: Grado de interactividad del software en el
proceso de aprendizaje de la lectura

[ El software ofrece actividades interactivas que requieren
la participacion activa del estudiante.

12 El software incluye elementos de retroalimentacion
~ | inmediata durante las actividades.

Indicador 5: Flexibilidad del software para adaptarse al
ritmo de aprendizaje individual de cada estudiante

13 El software permite ajustar la dificultad de las actividades
segun el progreso del estudiante.

14 El software se adapta a las necesidades especificas de cada
estudiante.

Indicador 6: Alineacion del diseiio pedagogico del software
con teorias y enfoques educativos

5 El software se basa en enfoques pedagogicos
" | constructivistas.

El software utiliza estrategias de aprendizaje basado en

16 |.
Juegos.

Indicador 7: Facilidad de navegacion y uso del software
para estudiantes del tercer grado

17 El software es facil de usar y navegar para los estudiantes
del tercer grado.

18 El software cuenta con una interfaz amigable y
comprensible para los estudiantes.




Anexo B. Instrumento de Investigacion (VD)

d“n4o

UNIVERSIDAD NACIONAL DANIEL ALCIDES 'E'A‘RRII‘.fIH
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA DE FORMACION PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

PRUEBA
DE
APRENDIZAJE DE LA LECTURA

Antes de comenzar

Se hace de su conocimiento que las respuestas seran tratadas confidencialmente,
ademas, que cada item que se evalia se estara analizando estadisticamente con
fines educativos.

Objetivo de la investigacion

Evaluar el impacto del Software Educativo "Aprende a Leer con Pipo" en el
aprendizaje de la lectura de los estudiantes del tercer grado de la Institucion
Educativa Santo Domingo Savio, Yanahuanca, durante el afio 2023.

Objetivo del instrumento

Medir el mivel de lectura de los estudiantes del tercer grado de la Institucion
Educativa Santo Domingo Savio antes y después de utilizar el Software Educativo
"Aprende a Leer con Pipo".

Instrucciones

En los siguientes items, escriba el puntaje que corresponda:

N° items Puntaje
Dimension 1: Desarrollo de habilidades en silabas f“];l;?;u:
l Reconocimiento y pronunciacion de silabas directas,
inversas. dobles v compuestas (2 puntos).

2 | Identificacion de silabas en palabras y frases (1 punto).

3 | Union de silabas para formar palabras (1 punto).

4 | Construccion de silabas a partir de sonidos (1 punto).
Dimension 2: Desarrollo de habilidades en palabras f“];l;?;u:

A

Lectura y comprension de palabras simples y compuestas
(2 puntos).

Identificacion de palabras en contextos variados (1 punto).




Asociacion de imagenes con palabras correspondientes (1

! punto).
g Construccion de palabras mediante silabas y fonemas (1
punto).
Dimension 3: Desarrollo de habilidades en frases ' E“Pms
maximo
9 | Lectura fluida y comprension de frases (2 puntos).
10 Identificacion de sujetos, verbos y complementos en las
frases (1 punto).
T Resolucion de preguntas relacionadas con el contenido de
las frases (| punto).
12 Ordenamiento de palabras para formar frases coherentes (1
punto).
Dimension 4: Desarrollo de habilidades en lectura . ]‘{uPtus
maximo
13 Lectura de textos mas extensos con comprension (2
puntos).
14 Identificacion de ideas principales v secundarias en el texto
{ | punto).
5 Uso de estrategias de lectura para abordar diferentes tipos
~ | de textos (1 punto).
16 Uso de estrategias de lectura para abordar diferentes tipos

de textos (1 punto).

Total




Anexo C. Lectura Evaluada

Escuela Primaria Loctura

| NuEstRosBosouEs

Los peruanos tenemos un tesoro ===
maravilloso: jNuestros bosques! Son —=
considerados por los cientificos del
mundo como la esperanza del
planeta.

El reto que tenemos es salvar €2
nuestros bosques de los peligros que ¢y
lo amenazan.

El primer problema es la tala de los
bosques para obtener madera. Esto ocasiona que muchos animales
mueran o tengan que salir en busca de otros lugares para vivir.

Una solucién para evitar este problema es realizar campafias de
arborizacion. Todos estariamos obligados a sembrar y cuidar al
menos un arbol.

Otra solucién es ejercer control sobre las empresas productoras de
madera. Controlar que por cada arbol derribado siembren dos. De
esta manera, no se perderian nuestros bosques.

El segundo problema que afecta a los bosque en el Perd son los
grandes incendios. La plantas desaparecen, las ftierras se
convierten en desiertos, y los animales mueren o huyen a ofras
tierras.

Este grave problema exige soluciones urgentes. Una buena
soluciéon es hacer que todos conozcan y respeten las reglas para
prevenir incendios. Si nadie enciende hogueras en el monte, ni
arroja colillas de cigarro o desperdicios, muchos incendios pueden
ser evitados.

Otra solucién es disponer de medios adecuados para detectar el
fuego. Cuanto antes se detecte un incendio, menores seran los
dafios que cause.

Un arbol tarda muchos afios en crecer. Todo lo que se haga por
cuidarlo es muy importante.
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Anexo D. Matriz de consistencia

Titulo: Software Educativo “Aprende a Leer con Pipo™ en el aprendizaje de la lectura de los estudiantes del 3er grado de la Institucion Educativa Santo
Domingo Savio, Yanahuanca, 2023.

Domingo Savio,
Y anahuanca, durante el
ano 20237

Problemas
secundarios:

» ; Como se caracteriza
el Software Educativo
"Aprende a Leer con
Pipo” en términos de
sus contenidos,
enfoque pedagogico y
usabilidad para el
aprendizaje de la
lectura en estudiantes
del tercer grado?

# ; Cuil es el nivel de
lectura inicial de los
estudiantes del tercer
grado de la

Domingo Savio,
YWanahuanca, durante el
ano 2023,

Objetivos especificos:

e Caracterizar el
Software Educativo
"Aprende a Leer con
Pipo” en términos de
sus contenidos,
enfoque pedagogico y
usabilidad para el
aprendizaje de la
lectura en estudiantes
del tercer grado.

e Medir el nivel de
lectura de los
estudiantes del tercer
grado de la
Institucion Educativa

grado de la Institucion
Educativa Sanfo
Domingo Savio,

Y anahuanca, durante el
ano 2023,

Hipdtesls especificas:

» El Software
Educativo "Aprende a
Leer con Pipo" tiene
contenidos, enfoque
pedagogico y
usabilidad adecuados
para mejorar el
aprendizaje de la
lectura en estudiantes
del tercer grado.

« El nivel de lectura
inicial de los
estudiantes del tercer
grado de la

Variable dependiente.

Aprendizaje de la

lectura.

¥ Aprendizaje la
lectura.

v Desarrollo de
habilidades en
palabras.

v Desarrollo de
habilidades en
frases.

v Desarrollo de
habilidades en
lectura.

corte transversal. Con
un solo grupo
{preprueba y
posprueba).

GE: 01 X 02

Donde GE: Grupo
Experimental. 01:
Prueba de entrada, 02:
Prueba de salida. v X
{ Experimento).

Varilables y Tipo v Disefio de la

Frobhlemas Dbjetivos Hipdtesis Dimenslones F—— - Foblaciin v Muesira
FProblema principal: Objetivo general: Hipidtesis general: Variable Tipo de investigaciin: | Poblacidn:
{ Cual es el impacto del | Evaluar el impacto del | Existe un impacto ;ﬁmdiﬂte' iy Aplicada. 78 estudiantes del
Software Educative Software Educativo significativo del " ar; :tn e Nivel de tercer grado del nivel
"Aprende a Leer con | "Aprende a Leer con | Software Educativo e PT" €@ Leer con Investleaclon: primaria de la
Pipo" en el Plpo" en el "Aprende a Leer con po- _ E_ ’ Institucion Educativa
aprendizaje de la aprendizaje de la Pipo" en el ¥ Contenidos. Explicativo. Santo Domingo Savio,
lectura de los lectura de los aprendizaje de la «  Enfoque Disefic de distrito de Yanahuanca,
estudiantes del tercer estudiantes del tercer lectura de los . U ——y - provincia Daniel A.

T T : pedagogico. g E . .

grado de la Institucion | grado de la Institucion | estudiantes del tercer . _ Carrion, region Pasco,
Educativa Santo Educativa Santo ¥ Usabilidad. Preexperimental. con | gyrante el afio 2023.

Muestra:

24 estudiantes del
tercer grado “A" del
nivel primaria de la
Institucion Educativa
Santo Domingo Savio.

Muesiren:

No probabilistico
{intencional).




Institucion Educativa
Santo Domingo
Savio, antes de
utilizar el Software
Educativo "Aprende a
Leer con Pipa™?
« ;Hay una mejora
significativa en el
nivel de lectura de los
estudiantes del tercer
grado de la
Institucion Educativa
Santo Domingo Savio
después de utilizar el
Software Educativo
"Aprende a Leer con
Pipo"™ durante un
periedo determinado?
i Cuiles son las
diferencias
significativas en el
aprendizaje de la
lectura antes y
después de la
intervencion con el
Software Educativo
"Aprende a Leer con
Pipo” en el grupo de
estudiantes del tercer
grado?

Santo Domingo Savio
antes de utilizar el
Software Educativo
"Aprende a Leer con
Pipo”.

# Evaluar la mejora en
el nivel de lectura de
los estudiantes del
tercer grado de la
Institucion Educativa
Santo Domingo Savio
después de utilizar el
Software Educativo
"Aprende a Leer con
Pipo” durante un
periodo determinado.

= Analizar las
diferencias
significativas en el
aprendizaje de la
lectura antes y
despues de la
intervencion con el
Software Educativo
"Aprende a Leer con
Pipo” en el grupo de
estudiantes del tercer
grado.

Institucion Educativa
Santo Domingo Savio
es similar antes de
utilizar el Software
Educative "Aprende a
Leer con Pipo".

= Despueés de utilizar el
Software Educativo
"Aprende a Leer con
Pipo™ durante un
periodo determinado,
se observa una mejora
significativa en el
nivel de lectura de los
estudiantes del tercer
grado de la
Institucion Educativa
Santo Domingo
Savio.

= Existen diferencias
significativas en el
aprendizaje de la
lectura antes y
después de la
intervencion con el
Software Educativo
"Aprende a Leer con
Pipo™ en el grupo de
estudiantes del tercer
grado.




