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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia la
aplicacion de las anécdotas como estrategia de aprendizaje en la resolucion de problemas
aditivos de combinacion en estudiantes del tercer grado de educacion primaria. El
enfoque del estudio fue cuantitativo, tipo de investigacion aplicada, nivel explicativo,
disefio pre experimental con pre test y post test a un solo grupo con dos mediciones,
muestra 32 estudiantes. El instrumento empleado fue la ficha de observacion de
resolucion de problemas aditivos de combinacion que tiene 10 items, se empled una
escala de 0 = nunca, 1 = a veces y 2 = siempre, igualmente se establecid niveles de
calificacion para la variable dependiente como para sus dimensiones. Los resultados
mostraron una mejora significativa en el desempefio de los estudiantes luego de la
aplicacion de la estrategia de aprendizaje. Las medidas estadisticas de tendencia central
evidenciaron un aumento notable en la media, mediana y moda de los puntajes obtenidos,
asi como un mayor rango de calificaciones, lo cual indica mejores calificaciones después
de la intervencion. La prueba de normalidad Shapiro-Wilk valid6 la aplicacion de la
prueba t de Student para muestras relacionadas, confirmando que la diferencia entre los
resultados del pretest y post test fue estadisticamente significativa. Se concluye que la
aplicacién de las anécdotas como estrategia de aprendizaje influye significativamente en
la resolucién de problemas aditivos de combinacion.

Palabras clave: anécdotas, problemas aditivos de combinacion, resolucion de

problemas.



ABSTRACT

The objective of this research was to determine the influence of applying
anecdotes as a learning strategy on the resolution of additive combination problems in
third-grade primary school students. The study followed a quantitative approach, applied
research type, explanatory level, and a pre-experimental design with a pretest and posttest
applied to a single group with two measurements. The sample consisted of 32 students.
The instrument used was an observation sheet for solving additive combination
problems, which included 10 items. A scale was employed with values of 0 = never, 1 =
sometimes, and 2 = always. Likewise, rating levels were established for both the
dependent variable and its dimensions. The results showed a significant improvement in
student performance after the implementation of the learning strategy. Measures of
central tendency evidenced a notable increase in the mean, median, and mode of the
scores obtained, as well as a wider range of grades, indicating better performance after
the intervention. The Shapiro-Wilk normality test validated the use of the Student’s t-test
for related samples, confirming that the difference between pretest and posttest results
was statistically significant. It is concluded that the application of anecdotes as a learning
strategy significantly influences the resolution of additive combination problems.

Keywords: anecdotes, additive combination problems, problem solving.



INTRODUCCION

Sefiores Miembros del Jurado:

Dejamos a su disposicion la investigacion titulada Las anécdotas como estrategia
para resolver problemas aditivos de combinacion en los estudiantes del 3er grado de la
institucion educativa N° 35001 Cipriano Proafio - Chaupimarca, con el cual pretendemos
optar el Titulo Profesional de Licenciado en Educacién Primaria.

En la ensefianza de matematica en primaria, uno de los principales retos es lograr
que los estudiantes desarrollen habilidades para resolver problemas de forma
significativa y relacionada con su vida diaria. En este sentido, los problemas aditivos de
combinacion, que consisten en sumar o juntar cantidades y que tienen como caracteristica
identificar y diferenciar las partes y el todo, son clave en el desarrollo del pensamiento
matematico en los primeros afios escolares. Sin embargo, se ha observado que muchos
nifios tienen dificultades para entender este tipo de problemas cuando se presentan sin un
contexto claro o alejado de sus experiencias reales y mucho mas cuando los problemas
son formulados de manera habitual que presenta preguntas que no significan restos o
desafios para los nifios, sino solo el buscar juntar datos sin criterio alguno.

Para enfrentar esta dificultad, se ha propone usar estrategias didacticas
innovadoras que consideren aspectos emocionales, comunicativos y cognitivos. Una de
estas estrategias es la aplicacién de las anécdotas, las que son entendidas como relatos
breves con contenido emocional, que representan sus experiencias 0 son cercanos a la
vida de los estudiantes. Estas narraciones ayudan a captar su atencion, activar
conocimientos previos y crear un ambiente favorable para el aprendizaje. Asi, las
anécdotas no solo entretienen, sino que también pueden ser Utiles para explicar problemas

matematicos de manera mas clara y cercana a sus vivencias.



La investigacion tuvo como objetivo principal determinar la influencia de las
anécdotas en la resolucion de problemas aditivos de combinacion en estudiantes de tercer
grado de primaria. Para ello, se usé un disefio cuasiexperimental con pre test y post test,
aplicando anécdotas relacionadas con situaciones reales como medio de formulacion y
resolucion de los problemas matematicos.

Los resultados demostraron que la aplicacion de las anécdotas tuvo un efecto
positivo en el aprendizaje. Al comparar los puntajes antes y después de la intervencion,
se observd una mejora significativa en los niveles de desempefio las calificaciones son
de mejor tendencia del post test en la resolucién de los problemas, lo que indica que esta
estrategia ayudé a desarrollar mejor las habilidades matematicas.

En conclusion, este estudio ofrece evidencia sobre el valor pedagogico de las
narraciones breves como medio para mejorar el aprendizaje de matematica en primaria,
y sugiere integrar la propuesta metodoldgica en las aulas de educacion primaria en el area
de matematica y que los aprendizajes sean mas significativos.

El informe se encuentra organizado en 4 capitulos: Capitulo I, planteamiento del
problema de investigacion, objetivos, limitaciones y la delimitacion respectiva. Capitulo
I, marco tedrico, antecedentes, bases teoricas y definicion de términos Capitulo 1lI,
metodologia de la investigacion, tipo, nivel y disefio de investigacién, poblacion y
muestra, instrumentos y técnicas. Capitulo IV resultados, discusion y contrastacion de la
hipétesis, conclusiones y recomendaciones, se elabora el informe de acuerdo a los
establecido en el reglamento de grados y titulos de la universidad.

Las autoras

Vi
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1.1.

CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION
Identificacion y determinacion del problema

El ser humano al desarrollar sus mudltiples actividades tiene a la
matematica como principal herramienta para comprender los acontecimientos
diarios: por el tiempo, cantidad, complejidad que se presentan. En este mismo
sentido las decisiones que asume también se encuentran vinculado a la
matematica; situacion que sin duda alguna para muchos o casi la mayoria de las
personas es poco comprensible. Sin duda la matematica juega un papel importante
en la vida de las personas, en la educacion formal la hora de dormir, la cantidad
de integrantes de una familia, los costos diarios de la comida o los gastos
mensuales por los servicios son evidentes en los calculos que se realiza.

En la educacion formal bajo un marco curricular que orienta el proceso de
ensefianza — aprendizaje de la matematica se asume un enfoque que en el caso del
Per( y muchos paises se basa en la resolucion de problemas.

Tienen los problemas tal importancia, que hay quien se pregunta si la parte

principal del estudio matematico no debe ser la solucién del problema en lugar



del estudio del libro de texto. Hacer de los problemas un suplemento indica un
fallo en la verdadera funcion del trabajo matemaético. Si concedemos que el
‘poder’ y no el ‘saber’, el ‘pensar’ y no el ‘memorizar’ son los aspectos
beneficiosos de la matemaética, la importancia de los problemas es indudable
(Royo, 1953, p. 253)

La referencia nos muestra que la preocupacion de la ensefianza y
aprendizaje de la matemaética no es nueva, por el contrario, ya se tenia una
percepcion muy objetiva, la importancia de la resolucién de problemas ya era una
perspectiva de trabajo pedagdgico. Sin embargo, recién en los afios 80 se retoma
las ideas planteadas por George Polya en 1945, acerca de la resolucion de
problemas y con los trabajos de Schoenfeld 1985, la educacion matematica y la
resolucion de problemas se articulan y en los Gltimos afios con los trabajos de
Blanco, Guzman, Puig y otros se han convertido en el enfoque que orienta el
aprendizaje de la matematica.

Charles y Lester (1982, citado en Blanco, 2015) menciona que: “el
resolutor de problemas tiene que tener suficiente motivacion y falta de stress y/o
ansiedad para permitirle llegar a la solucién” (p. 12). Los problemas relacionados
con las actividades cotidianas o hechos singulares se pueden convertir en el medio
a través del cual se formulen y resuelvan los problemas matematicos, situacién
gue en muchos casos no es comprendido y menos se aplica estrategias que
motiven o generen interés en los estudiantes. En este sentido, Blanco refiere que:

Podriamos asumir que un problema requiere de una situacién que provoca
incertidumbre y de una actitud de basqueda de algun objetivo, explicito o
implicito. En la vida cotidiana decimos “tengo un problema” cuando tenemos

dudas sobre la manera de proceder ante una situacién que nos preocupa (p. 81)



La formulacion del problema debe partir de una situacion real, traducido
al lenguaje matematico es un problema matematico, el juego de las canicas en el
cual unos pierden, otros ganan algunos se prestan o que algunos se retiren antes
que terminen de jugar son acontecimientos que se deben servir para la formulacion
de problemas aritméticos (adicion, sustraccion, multiplicacién, division) no son
aprovechados por los docentes o incluso muchos son ignorados. Blanco,
Caballero, Cardenas (2015) mencionan “Cuando proponemos un enunciado de un
problema con referencia a una operacion aritmética lo hacemos pensando en una
situacion cotidiana que se desarrolla en tiempo y lugar determinados y que
transmitimos con lenguaje especifico” (p. 123), la formulacion del problema
partiendo de una situacién real es significativo en la medida que el estudiante
encuentre un sentido y utilidad del aprendizaje que posteriormente puede aplicar
en sus juegos o cualquier otra actividad de su vida cotidiana. Pino (2015)
menciona que “Cuando hablamos de problemas no nos estamos refiriendo a la
version trivializada de los ejercicios con texto, también acuiiados como “word
problems” en lengua inglesa” (p. 187), situacion de mucha confusién en la
formulacién de los problemas matematicos.

La resolucion de problemas para el aprendizaje de la matematica no es
cerrada por procedimientos y pasos como una receta, Schoenfeld (1985, citado en
Barrantes, 2006) refiere que:

Cuando se tiene o se quiere trabajar con resolucion de problemas como
una estrategia didactica hay que tener en cuenta situaciones mas alla de las puras
heuristicas; de lo contrario no funciona, no tanto porque las heuristicas no sirvan,

sino porque hay que tomar en cuenta otros factores (p.2)



1.2.

La estrategia de ensefianza — aprendizaje en el trabajo didactico del
docente es una constante preocupacion y de mucha incertidumbre si se tiene
limitaciones en la comprension del enfoque y de los procesos a desarrollar. Los
tipos de problemas propuestas por el MINEDU hoy en las evaluaciones censales
son variados el mas usual son los problemas aditivos, en el cual hay tipos de
acuerdo al enunciado e interrogante que se formule.

La situacion problematica se refleja en los indices en los niveles de logro
en las evaluaciones censales: y en las evaluaciones PISA, resultados que si
contindan en la misma tendencia en el futuro préximo tendremos personas
conformistas o que siguen reglas y no demostraran autonomia en sus decisiones y
mucho menos tendremos ciudadanos criticos y reflexivos.

La investigacion se propone es una situacion que los observamos durante
la ejecucion de las préacticas preprofesionales en las diversas instituciones
educativas del nivel primario en la zona urbana como en la zona rural y de
identidad situacion que se experiment6 en las instituciones educativas la provincia
de Pasco, por ello el estudio se propone el distrito de Chaupimarca con los
estudiantes de la institucién educativa N° 35001 Cipriano Proafio - Chaupimarca
con los estudiantes del 3er grado En el cual aplicaremos la estrategia de las
anécdotas para formular y resolver problemas aditivos de combinacion con el cual
se tiene la finalidad de revertir la situacion actual de la educacion matemaética en
la educacion primaria.

Delimitacion de la investigacion
Delimitacion espacial.
La investigacion se desarroll6 en la institucion educativa N° 35001

Cipriano Proafio - Chaupimarca con los estudiantes del 3er grado, es la institucién



1.3.

educativa mas antigua de Pasco, ubicada en la zona urbana del distrito de
Chaupimarca,

Delimitacion temporal

El estudio se realizo a inicios del afio 2024 y el proceso de aplicacion de
los instrumentos y la elaboracion del informe se realizé en el segundo semestre
del afio escolar 2024.

Delimitacion de conocimiento

Los conocimientos se encontraron acorde con las variables de estudio, en
primer orden la resolucion de problemas mateméticos de igual manera sobre las
anécdotas, los referentes teoricos y referencias estudiadas se basaron en las
fuentes tedricas centradas en el aprendizaje y en el campo educativo.

El estudio estuvo enfocado en la resolucién de problemas aditivos de
combinacidn y las anécdotas como estrategia de aprendizaje en la aplicacion de
los procesos pedagogicos y didacticos.

Formulacion del problema
1.3.1. Problema general

¢En qué medida influye la aplicacion de las anécdotas como estrategia de
aprendizaje en la resolucién de problemas aditivos de combinacion de los
estudiantes del 3er grado de la institucion educativa N° 35001 Cipriano Proafio de
Chaupimarca?

1.3.2. Problemas especificos
a. ¢Como influye la aplicacion de las anécdotas como estrategia de
aprendizaje en la resolucion de problemas aditivos de combinacién de
tipo 1 de los estudiantes del 3er grado de la institucion educativa N°

35001 Cipriano Proafio de Chaupimarca?



1.4.

1.5.

b. ¢Como influye la aplicacion de las anécdotas como estrategia de
aprendizaje en la resolucion de problemas aditivos de combinacion de
tipo 2 de los estudiantes del 3er grado de la institucion educativa N°
35001 Cipriano Proafio de Chaupimarca?

Formulacion de objetivos.
1.4.1. Objetivo general

Determinar la influencia de la aplicacion de las anécdotas como estrategia
de aprendizaje en la resolucion de problemas aditivos de combinacion de los
estudiantes del 3er grado de la institucion educativa N° 35001 Cipriano Proafio de
Chaupimarca
1.4.2. Objetivos especificos.

a) Establecer la influencia de la aplicacion de las anécdotas como
estrategia de aprendizaje en la resoluciéon de problemas aditivos de
combinacion de tipo 1 de los estudiantes del 3er grado de la institucién
educativa N° 35001 Cipriano Proafio de Chaupimarca.

b) Establecer la influencia de la aplicacion de las anécdotas como
estrategia de aprendizaje en la resoluciéon de problemas aditivos de
combinacion de tipo 2 de los estudiantes del 3er grado de la institucién
educativa N° 35001 Cipriano Proafio de Chaupimarca.

Justificacion de la investigacion.

Teorica. La resolucion de problemas se aborda desde diversas
perspectivas, la investigacion enriquece la literatura para el campo didactico de la
matematica, asi mismo, las conclusiones y la discusion de resultados detalla la
influencia de las anécdotas en la resolucion de problemas aditivos de

combinacion.



1.6.

Préctica. El trabajo didactico de los docentes centrados en el aprendizaje
repetitivo y memoristico no es adecuado para estos tiempos, la investigacion
contribuye con la aplicacién de una propuesta basada en una participacion activa
de los estudiantes y de una objetiva relacion con situaciones singulares que se
presentan en su vida cotidiana.

Metodoldgica. Las practicas rutinarias de resolver ejercicios no se
enmarcan en el enfoque actual, la investigacion contribuye a plantear nuevas
formas de trabajo didactico abiertos y flexibles en el cual el desarrollo de las
competencias matematicas son el foco de atencién, la propuesta es una forma de
trabajo didactico no sea de mera formalidad sino evidencias de los niveles de logro
de los aprendizajes reales Las exigencias al campo educativo en lo referido al
empleo de recursos educativos para comprender, explicar y aplicar los
aprendizajes a situaciones reales es una exigencia en la actualidad, los docentes
que orienten el aprendizaje con el apoyo de los recursos educativos tienen mejores
resultados esto repercutié en las practicas docentes que tienen una forma diferente
de aprender a resolver problemas y sean parte de la propuesta de trabajo y se
replique la utilidad o aplicacion de los bloques légicos en el aprendizaje de la
matematica de manera generalizada.

Limitaciones de la investigacion.

La residencia de las investigadoras por motivos familiares y de trabajo no
permitio un trabajo mas consistente y permanente, igualmente, una limitante es la
restriccién de informacion en diversas bases de datos, repositorios y fuentes
fisicas y digitales que denotan poca apertura al pablico de los ultimos avances. El
tramite administrativo con excesiva burocracia para realizar los procedimientos

que correspondan.



2.1.

CAPITULO 1I
MARCO TEORICO
Antecedentes de estudio

Internacionales:

Bahamonde, S.y Vicufa, J. (2011). Resolucion de problemas mateméticos
[Proyecto de innovacion para licenciatura, Universidad de Magallanes, Chile].

El proyecto de innovacion pedagbgica, que tiene como objetivo
incrementar los niveles cognitivos de analisis, pensamiento l6gico y reflexivo en
los estudiantes, muestra dos grupos, primero compuesto por 30 estudiantes 19
mujeres y 11 varones y el segundo grupo compuesto por 21 estudiantes, 14
mujeres y 7 varones, la aplicacion se realiza en dos momentos con una prueba de
entrada y de salida las variaciones son positivas, las conclusiones: Identifica las
partes esenciales de cada problema, resuelve problemas matematicos a partir de
un plan dado o creado, las respuestas se formulan mas acorde a la pregunta
formulada y la resolucién de problemas se puede lograr con diversas estrategias

focalizadas.



Fuentes, C. O., Péez, P. A. y Prieto, D. E. (2019). Dificultades de la
resolucion de problemas matemaéticos de estudiantes de grado 501 Colegio
Floresta Sur, sede b. jornada tarde, localidad de Kenedy [Trabajo académico de
maestria, Universidad Cooperativa de Colombia, sede Bogotd].

El objetivo general de la investigacion es determinar las causas que
generan las dificultades en la resolucion de problemas matematicos de estructura
aditiva simple, enfoque mixto, disefio exploratorio secuencial comparativo,
muestra no paramétrica por conveniencia determinando 9 estudiantes de acuerdo
a criterios de inclusion y exclusion; resultados y conclusiones: el nivel de
comprension del texto influye notablemente en la resolucion del problema, si es
lo contrario se pierde la relacion con el contexto, al seleccionar los datos
literalmente sin ser analizados se trabaja solo como algoritmo y no como
problema, sino logra inferir no interpreta el contenido de una situacion sera un
obstéaculo en la resolucion de problemas, la formulacion de respuestas evidencian
si logran establecer el proceso de resolucion para responder a la pregunta y los
saberes previos son significativos si se basan en su experiencia a mas experiencia
mayor habilidad para resolver problemas.

Ordofiez, L. I. (2014). Estructuras aditivas en la resolucion de problemas
aditivos de enunciado verbal (PAEV) [Trabajo final para optar el titulo,
Universidad Nacional de Colombia, Sede Palmira, Colombia].

El objetivo general fue aplicar la metodologia redactar en grado séptimo
para fortalecer la conceptualizacion de las estructuras aditivas con numeros
enteros, indispensable para el desarrollo del pensamiento numérico, la
metodologia fue mixta cualitativa y cuantitativa, poblacion objetiva 90 estudiantes

de grado séptimo de la institucion Santo Tomas, barrio Porvenir, Cali, Valle del



Cauca. Se aplico dos pruebas, los instrumentos fueron pruebas, diario del docente;
se aplicd una prueba inicial sobre aditivos de enunciado verbal (PAEV) de lapiz
y papel, luego se implemento tres estrategias y una prueba final acorde con el
proceso después de haber trabajado. Los resultados del analisis de las
calificaciones de la prueba final se evidencid el impacto, los tres grupos mostraron
diferentes comportamientos y se vieron reflejados en las diferencias estadisticas.
Concluye, se logro fortalecer la conceptualizacién de las estructuras aditivas con
nameros enteros para el desarrollo del pensamiento numérico, la media de la
prueba final aun es bajas y no logran un desempefio sobresaliente.

Nacionales

Aquino, L. M. y Delgado, R. (2020). Programa COELEV para la
resolucion de problemas aditivos en segundo grado de la I.E. N° 30153 - Chilca
[Tesis de licenciatura, Universidad Nacional del Centro del Peru].

El objetivo formulado, determinar si la aplicacion del programa COELEV
mejora la resolucion de problemas aditivos en los estudiantes del segundo grado;
tipo de investigacién aplicativa, nivel experimental; con un nivel experimental,
disefio cuasi experimental con dos grupos, grupo control y experimental; muestra
49 estudiantes del segundo grado; resultados la prueba de t student el nivel de
significancia es de .0179, el programa si mejora significativamente la resolucién
de problemas aditivos en el grupo experimental con una diferencia estadistica de
2.15 del grupo control. del segundo grado, constituyéndose el grupo experimental.
Conclusiones; la aplicacion de programa COELEV en el grupo experimental
mejord significativamente los resultados, aprendieron los procesos de la
resolucion de problemas, el trabajo en equipo y el empleo de material concreto

son aspectos resaltantes.
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Flores, S. (2017). Programa Madi en la resolucion de problemas aditivos
en estudiantes de primaria, Institucion Educativa 162, San Juan de Lurigancho
[Tesis de maestria, Universidad César Vallejo],

La investigacion tiene como objetivo general, Determinar el efecto del uso
del Programa MADI -Material didéctico para mejorar la resolucion de problemas
aditivos en los estudiantes de cuarto grado de primaria; tipo de investigacion
aplicado, método aplicado, hipotético-deductivo; disefio cuasi experimental con
dos grupos; muestra no probabilistico de tipo intencional conformado por 62
estudiantes; resultados obtenidos en la prueba U de Mann-Whitney, post test con
un significacion de 0,005 menor que 0,05 (p=0,005<0,05); conclusiones, la
aplicacion del programa MADI tiene un efecto en la mejora de solucion de
problemas aditivos, en el mismo sentido tiene efectos positivos en la solucion de
problemas aditivos de combinacion.

Condorhuanca, Y.y Vargas, R. A. (2021) Narracion de anécdotas para la
produccién de cuentos narrativos en estudiantes de educacién secundaria de la
institucion educativa Fortunato Luciano Herrera, Cusco — 2020 [Tesis de
licenciatura, Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco],

El objetivo general de la investigacion, explicar si el uso de la narracion
de anécdotas favorece la produccion de cuentos narrativos en estudiantes de
Educacién Secundaria; tipo de investigacion aplicada, nivel explicativo o de
comprobacion; disefio preexperimental, con un solo grupo; muestra no
probabilistico intencional o criterial, compuesto por 25 estudiante; resultados
obtenidos, media 13,00 y posterior al experimento mejora en 17,40; conclusiones:

el uso adecuado de la narracion de anécdotas favorece considerable en la
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2.2.

produccion de cuentos narrativos, con un resultado en la t student pata muestras
pareados, con 3.840 por su valor positivo.

Locales

Osorio, L. R. y Duefias, L. (2024). En la tesis de licenciatura Aplicacion
de juegos matematicos para la resolucion de problemas aditivos en alumnos de
segundo grado de educacion primaria de la Institucién Educativa N° 30513
Simon Bolivar de Junin - 2023, presenta como objetivo, determinar como la
aplicacion de juegos matematicos mejora la capacidad de resolucion de problemas
aditivos en alumnos de segundo grado de educacion primaria; tipo de
investigacion aplicada, nivel descriptivo, disefio cuasiexperimental con dos
grupos con pre y post prueba, muestra compuesta por 70 alumnos, Se concluye
que, con 68 grados de libertad y un nivel de significancia del 5 %, la media
obtenida por el grupo control es inferior a la del grupo experimental. Esto se
confirma al observar que el valor t calculado se encuentra dentro de la zona de
rechazo y que el valor p (0.001) es menor al valor critico (a0 = 0.05). En
consecuencia, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipdtesis general, lo que
permite validar la propuesta planteada en el estudio.
Bases teoricas - cientificas
2.2.1. Anécdota

Segun Ramos (2018) refiere: “es un género breve, dentro o fuera del relato,
pero también dentro o fuera de la escena dramaética, que se busca a si mismo a
través de la busqueda de nuevas verdades” (p. 50), es un hecho narrativo que se
presenta en situaciones poco usuales del cual se indaga para conocer la verdad.

Cuesta (2012, citado en Ramos, 2018) plantea que: “La anécdota es un

microrrelato, una corta historia que no requiere de un gran espacio para ser

12



contada, ya que se relata en unas pocas lineas” (p. 51), relato que tienen una corta
duracién, suceso singular que es narrado de la manera muy sencillo y que recuerda
un hecho especial que permanece en el recuerdo de cada persona.

Lago (2004, citado en Condorhuanca y Vargas, 2021) define la anécdota
como:

Un acontecimiento con personas reales como personajes, en un espacio

real. Sin embargo, al transcurrir el tiempo las pequefias modificaciones que

le hace cada persona que la cuenta puede llevarlo a una obra ficticia, que

sigue siendo contada, pero tiende a ser mas exagerada (p. 22)

La realidad narrada de persona a persona se inicia con un hecho real que
progresivamente se modifica en la misma secuencia que se narra, cada persona lo
narra desde su mirada y asi va cambiando llegando a narrarse el hecho de la
manera mas jocosa, situacion relevante de algo que se recuerda en el tiempo y
entre mas personas lo narren mas recordada sera.

Pasos para narrar la anécdota. Segin Benito (2010) plantea cuatro
pasos que detallamos a continuacion:

Primer paso:

Benito (2010) indica que: “El narrador recuerda anécdotas que ha

experimentado durante su vida: en su casa, en el colegio, en el viaje, en el

parque, etc. Escoge la anécdota mas atractiva para narrar frente a los

oyentes y selecciona los hechos mas importantes” (p. 25)

Segundo paso:

Benito (2010) menciona que: “El narrador elabora una breve introduccioén

para generar el interés hacia su anécdota y comienza con la narracion” (p. 25).
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Tercer paso.

Benito (2010) indica que: “El narrador contintia con el desarrollo de los
hechos de manera detallada y expresiva, poniendo énfasis en el hecho principal
(motivo de la anécdota) para mantener la atencion del publico” (p. 25).

Cuarto paso.

Benito (2010) menciona que: “El narrador cierra la anécdota con los
hechos correspondientes al desenlace, hace un breve comentario sobre la anécdota
para concluir su intervencion” (p. 26).

La anécdota como practica sociocultural

Por tratarse de una situacion singular que sucede en la vida cotidiana la
vivencia de todo ser humano se presenta por su propia naturaleza de ser social,
Jaramillo y Restrepo (2019) menciona al respecto: “la anécdota se considera una
practica reservada al discurso oral. Como experiencia inscrita en el ambito
personal no posee reglas impuestas por las instituciones sociales externas™ (p. 17),
las anécdotas no se publican de manera libre por el contrario su sentido personal
amerita la reserva respectiva, en este sentido Jaramillo y Restrepo (2019) refieren
“por su caracter personal e intimo, que adquiere valor solo para quien la vive, su
produccion no se valora como los demas discursos que se proyectan en el aula de
clase” (p. 17).

Caracteristicas de la anécdota segin Chamfort.

- Relato vivido a partir de una experiencia personal que nace de la cotidianidad
(Ramos, 2018)

- Tener de protagonista a una persona de su vida cotidiana (Ramos, 2018).

- Narracién de sentimientos que se aprovecha en lo pedagdgico y moral

(Ramos, 2018).
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- Ocurrencia narrada de manera ingeniosa y con sentido del humor (Ramos,
2018).

- Parte de experiencias personales o de acontecimientos que escucha o ve
(Ramos, 2018).

La razon de emplear las anécdotas radica en utilizar situaciones que se
vive a diario y que son narrados por los protagonistas y se convertidos en medio
de aprendizaje, Jiménez (2007, citado en Condorhuanca y Vargas, 2021)
menciona que: “la importancia de las anécdotas radica en la construccion de
creatividad y la habilidad de contar; porque su exposicion necesita recursos
literarios como la creatividad e imaginacion, en funcion del contenido a
transmitir” (p. 25).

2.2.2. Problema matemético

Respecto al problema en el campo de la matematica, es necesario partir de
la definicién que oriente la investigacion, segun, Vila & Callejo (2004, citado
Arteaga-Martinez, Macias y Pizarro, 2020), “designar una situacion, planteada
con finalidad educativa, que propone una cuestion matematica cuyo medio de
solucion no es inmediatamente accesible” (p. 5), desde el campo educativo es una
situacion que necesita de alternativas de solucion, porque no existe una sola forma
de resolver los problemas.

En esta misma perspectiva, Gaulin (2001, citado en Patifio, Prada y
Hernandez, 2021), define los problemas en los términos siguientes: “hablar de
problemas implica considerar aquellas situaciones que demandan reflexion,
busqueda, investigacion y donde para responder hay que pensar en las soluciones
y definir una estrategia de resolucion que no conduce, precisamente, a una

respuesta rapida e inmediata” (p. 461), los obstaculos que se presentan en la vida
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cotidiana en el cual en juego las habilidades, experiencia en la toma de decisiones
para resolverlos, sin embargo, no existe seguridad de resolver un problema con la
primera alternativa puesta en marcha.

Durante muchos afios predoming la idea de que los nifios debian dominar
el sistema numérico y el calculo antes de presentar los problemas de enunciado
verbal pero la investigacion actual indica que no debe aplazarse este aprendizaje,
sino que debe integrarse desde el principio de la escolaridad (Carpenter y Moser,
1982).

El sistema educativo peruano plantea que el enfoque tedrico del
aprendizaje de la matematica se basa en la resolucion de problemas,

Problemas aditivos.

“Tipo de problemas que poseen relaciones formadas por adiciones o
sustracciones, a lo que se le conoce como estructuras aditivas (Castro, Rico y
Castro, 1995; Bonilla et al., 1999). Las relaciones entre cantidades se realizan en
funcion a la pretensién que se tiene, si es incrementar o disminuir, en un primer
momento se trabaja con incrementar o quitar porque son habilidades que denotan
una accion sencilla con las cantidades de objetos o elementos de un conjunto a
otro conjunto.

Las primeras situaciones a las que se enfrenta un nifio es cuando aumenta
o disminuye una cantidad, en sus juegos o cualquier actividad cotidiana para
solucionar y aplicar los primeros célculos aritméticos de suma y resta es el primer
escaldn de la resolucion de problemas. Un problema tiene que ser solucionado, se
lograra este propdsito si se desarrollaria las habilidades que corresponda en los
estudiantes, Coulibaly y Morin (2018) “Esto solo se logra a partir de las

habilidades aritméticas elementales como las de aproximar, calcular y realizar
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operaciones, las cuales constituyen para el docente un &mbito que facilite el
proceso de construccidn para que los niflos adquieran nuevos conocimientos” (p.
6).

Clasificacion de problemas aditivos

Los tipos de problemas aditivos, pasan de verse como un aspecto
superficial de presentacion, resolucién mecanica, aplicacion de formulas o
repeticion de procedimientos, sino es el criterio que se considera para su
formulacién o el orden y lugar de la incOgnita, se menciona que existen seis
grandes categorias de las relaciones numéricas aditivas: composicion de medidas
(1), transformacion de una medida en otra medida (I1), relacion estatica entre dos
medidas (I11), composicién de dos transformaciones (IV), transformacion de una
relacion estatica (estado relativo) en otra relacion estatica (estado relativo) (V) y
composicion de dos relaciones estéaticas (estados relativos) (V1) (Vergnaud, 1982)

En el caso de la clasificacion por la estructura seméantica, Maza (1999,
citado en Butto y Martinez, 2012) presenta la clasificacion organizado: “en cuatro
tipos: combinacién, cambio, comparacién e igualacion y comenta acerca de la
dificultad que los nifios enfrentan con estos problemas” (p. 32), la clasificacion
realizada en ambos casos guarda una concordancia y mas se desprende que es el
punto inicial en el primer caso y en el segundo por las acciones que se desarrollan
en el momento de resolver los problemas.

Problemas aditivos de combinacion

En este tipo de problemas, se considera los elementos de conjuntos como
los subconjuntos de estos conjuntos, Rodriguez, Navarro, Castro y Garcia (2019)

mencionan que: “En la estructura de combinacion se consideran dos cantidades
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que forman parte de un todo que las incluye en su totalidad. Lo desconocido puede
ser el conjunto o cantidad total o uno de los subconjuntos” (p. 80)

Coulibay y Morin (2018) definen como “Problemas en los que se tienen
dos conjuntos que son parte de un todo: PARTE + PARTE = TODO” (p. 8), la
composicion del problema es el enunciado con datos que tenemos de dos
elementos de una misma clase, por ejemplo: manzanas y naranjas como partes y
el todo seria representado por el conjunto de frutas, todo problema tiene una
incognita que el caso de los problemas se encuentra en la pregunta, refiriéndose
al dato a hallar y formular la respuesta que corresponde, Coulibaly y Morin (2018)
complementan “La pregunta del problema puede hacer referencia acerca del todo
0 acerca de alguna de una de las partes” (p. 8), es el caso de los problemas de
combinacidn la incégnita esta referida al dato por hallar que es el total o una parte.

De acuerdo al Componente sintéctico, el orden y lugar de la incégnita en
el enunciado de los problemas de combinacion se tiene la siguiente estructura:

Problemas de combinacion

Combinacion 1

Incdgnita en la cantidad total

Combinacion 2

Incognita en una de las partes que conforma el todo

Parte Parte Todo
Combinacion 1 D D I
Combinacion 2 D I D
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Enfoque de resolucion de problemas

La resolucion de problemas constituye el enfoque esencial para el
aprendizaje de las matemaéticas, en nuestro sistema como en el de muchos paises
del mundo, las razones de su incorporacion a los curriculos son muchos, una de
ellas es, que promueve el pensamiento critico, la comprension profunda y la
formacion de ciudadanos capaces de analizar y transformar su realidad (NCTM,
2020a). Diversas investigaciones y lineamientos pedagdgicos han resaltado su
importancia desde hace décadas, enfatizando que todos los estudiantes tienen el
potencial de desarrollar competencias matematicas significativas si se les brindan
oportunidades centradas en la comprension y la creatividad (NCTM, 1989, 2000,
2014, 2018, 2020a, 2020b). En el caso del Per( se tiene las orientaciones
pedagogicas en el Curriculo Nacional de Educacion Basica (CNEB), que
precisamente considera el aprendizaje de manera activa que parte de situaciones
significativas, aspecto que se menciona en el programa curricular de educacion
primaria, en el &rea de matematica en el cual refiere que el enfoque que orienta el
area esta basado en la resolucion de problemas, que detalla que debe ser realista,
que las aplicaciones partan de situaciones didacticas auténticas, lo cual es de suma
importancia comprender y aplicar durante el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Este enfoque no solo favorece el desarrollo de habilidades cognitivas
como la persistencia, la curiosidad y la flexibilidad, sino que también promueve
la equidad educativa al ofrecer espacios donde todos los estudiantes pueden
construir su identidad matematica y participar activamente en su proceso de
aprendizaje. A través de tareas abiertas, con multiples estrategias de solucién y
ancladas en contextos reales, la resolucion de problemas permite conectar las

matematicas con la vida cotidiana y con otras disciplinas.
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Sin embargo, persisten desafios para su implementacién plena, como la
priorizacion de enfoques procedimentales, las limitaciones de los recursos
didacticos y el impacto de las evaluaciones estandarizadas, que muchas veces
reducen el pensamiento matematico a la memorizacion de algoritmos (NCTM,
2014). Superar estas barreras es fundamental para garantizar una ensefianza
equitativa y significativa que prepare a los estudiantes para enfrentar los
problemas del mundo real mediante el razonamiento y la creatividad

Resolucion de problemas aditivos

La resolucion de problemas aditivos requiere de la misma manera se
menciona: “los problemas aditivos (aditivo-sustractivos), los cuales se
caracterizan por requerir en su resolucion una o varias adiciones y/o sustracciones
(Vergnaud, 1991; Echenique, 2006).

Vergnaud (1991 citado en Butto y Martinez 2012) “Los problemas de
estructura aditiva son todos aquellos para cuya resolucién intervienen sumas o
restas y no pueden estudiarse en forma separada pues pertenecen a una misma
familia de problemas o a un mismo campo conceptual” (p. 32),

NCTM (2000, citado en Cruz, Reyes y Salinas, 2016) refiere que se: “se
explicita que la resolucién de problemas es una caracteristica notable de la
actividad matematica y un medio importante para desarrollar el conocimiento
matematico” (p. 156), el aprendizaje de la matematica se refiere que no es
protocolo de procedimientos basados en un dominio algoritmico, sino que, el
aprendizaje se inicie, desarrolle y se evalle con la utilidad al resolver problemas
las cuales tengan un repercusion en la toma de decisiones en su vida cotidiana.

Explican que van mas alla de un trabajo mecanico o de repeticion, evitan

el trabajo del algoritmo, el célculo o el resultado no es lo primordial sino la
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2.3.

respuesta que se formule al momento de resolver el problema, por ende, el
aprendizaje de la matematica se centra en la resolucion de problemas traducidos
de la vida cotidiana.

Las estrategias de resolucion de problemas (heuristica).

La propuesta segun el matematico George Polya lo constituyen los cuatro
pasos:

Paso 1: Entender el Problema: se formula interrogantes, ¢ Entiendes todo
lo que dice? ¢ Distingues cuales son los datos? ;Sabes a qué quieres llegar? ;Hay
suficiente informacion? ;Hay informacion extrafia? (Patifio, Prada y Hernandez,
2021)

Paso 2: Disefiar un Plan: se formula interrogantes, ¢Puedes replantear el
problema en tus propias palabras? ¢Es este problema similar a algun otro que
hayas resuelto antes? (Patifio, Prada y Hernandez, 2021)

Paso 3: Ejecutar el Plan: paso activo, se pone en préctica las estrategias
que escogiste hasta solucionar completamente el problema. Concédete un tiempo
razonable para resolver el problema. No tengas miedo de volver a empezar
(Patifio, Prada y Hernandez, 2021)

Paso 4: Mirar hacia atras: se formula interrogantes, ¢Es tu solucion
correcta? ¢ Tu respuesta satisface lo establecido en el problema? ;Adviertes una
solucion mas sencilla? (Patifio, Prada y Hernandez, 2021)

Definicion de términos bésicos

Anécdota, es un género, breve, dentro o fuera del relato, pero también

dentro o fuera de la escena dramatica, que se busca a si mismo a través de la

busqueda de nuevas verdades (Ramos, 2018)
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2.4.

Competencia, se define como la facultad que tiene una persona de
combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propdsito especifico en
una situacion determinada (MINEDU, 2016)

Problemas matematicos. Un problema es una situacion que provoca un
conflicto cognitivo, pues la estrategia de solucidn no es evidente para la persona
que intenta resolverlo (Coulibaly y Morin, 2018)

Problemas de combinacion. estructura de combinacion se consideran
dos cantidades que forman parte de un todo que las incluye en su totalidad. Lo
desconocido puede ser el conjunto o cantidad total o uno de los subconjuntos
(Rodriguez, Navarro, Castro y Garcia, 2019)

Resolucién de problemas. Es una competencia para desarrollar de
manera autbnoma, con la intencion que éstos identifiquen, planteen y resuelvan
una variedad de problemas o situaciones cotidianas en las que se consideren
diversos tipos de soluciones (Rodriguez, Navarro, Castro y Garcia, 2019)
Formulacion de hipdtesis
2.4.1. Hipotesis general

Ha. Las anécdotas como estrategia influyen significativamente en la
resolucion de problemas de combinacion en los estudiantes del 3er grado de la
institucion educativa N° 35001 Cipriano Proafio de Chaupimarca.

2.4.2. Hipotesis especificas
a. Ha. Las anécdotas como estrategia influyen significativamente en
la resolucién de problemas de combinacion de tipo 1 en los
estudiantes del 3er grado de la institucion educativa N° 35001

Cipriano Proafio de Chaupimarca
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b. Ha. Las anécdotas como estrategia influyen significativamente en
la resolucién de problemas de combinacion de tipo 2 en los
estudiantes del 3er grado de la institucion educativa N° 35001
Cipriano Proafio de Chaupimarca

2.5. Ildentificacion de variables.

Variable Independiente:

Anécdotas.

Variable Dependiente:

Problemas de combinacién.
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2.6.

Definicion operacional de variables e indicadores.

VARIABLE

DEFINICION
CONCEPTUAL

DEFINICION
OPERACIONAL

DIMENSION/INDICADOR

VD

Anécdotas

Situacion unica,
expresada en un lugar
imaginario y en su
decurso temporal,
aunque algunos
elementos de esta
triada (accion, espacio,
tiempo) estén
simplemente
sugeridos.

Pasos ordenados que
tienen un inicio y un
final que son narrados
por el propio
protagonista a  un
conjunto de oyentes

Primer paso:

Recuerda anécdotas que ha
experimentado durante su vida

Segundo paso:
Elabora una breve introduccion
Tercer paso.

Desarrollo de los hechos de
manera detallada y expresiva
poniendo énfasis en el hecho
principal

Cuarto paso.

Cierra la anécdota con los hechos
correspondientes al desenlace.

VI

Problemas
aditivos de
combinacion

Estructura de
combinacion se
consideran dos
cantidades que forman
parte de un todo que las
incluye en su totalidad.
Lo desconocido puede
ser el conjunto o
cantidad total o uno de

los subconjuntos

Presenta las variaciones
semanticas por el ordeny
lugar de la incdgnita al
momento de formular y
resolver problemas
matematicos para
aumentar o disminuir
cantidades.

Combinacién 1
Parte (D) — parte (D) — todo (1)

Se conoce parte 1y parte 2. Se le
hace crecer. Se pregunta por el
todo.

Combinacién 2
Parte (D) — parte (I) — todo (D)

Se conoce parte 1 se conoce el
todo. Se pregunta, por una parte.
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3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

CAPITULO I
METODOLOGIA Y TECNICAS DE INVESTIGACION
Tipo de investigacion

Segln, McMillan y Schumacher (2005) menciona “‘se centra en un campo
de practica habitual y se preocupa por el desarrollo y la aplicacién del
conocimiento obtenido en la investigacion sobre dicha practica” (p. 23),
considerando la referencia la investigacion es aplicada y la finalidad que se
propone en el estudio.

Nivel de investigacion.

De acuerdo con Arias (2012), refiere que por la profundidad del estudio se
analiza un fendmeno o el objeto de estudio, el estudio es de nivel explicativo.
Meétodos de investigacion

Método: Cientifico y los métodos logicos: inductivo-deductivo, sintético-
analitico y vivencial.

Disefio de investigacion.
La investigacion que puede resolver problemas situacionales y que cumple

los parametros, son los pre experimentales, una caracteristica es que se trabaja con
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un solo grupo al cual se realiza varias mediciones (Arias y Covinos, 2021, p. 74),
en base a la referencia la investigacion es pre experimental con un grupo y dos

mediciones (antes y después del tratamiento)

Disefio
Medicién de la variable Aplicacion del Medicién de la
independiente (pre test) tratamiento Grupo variable dependiente
experimental (post test)
01 X 02
Fecha 1 Fecha 2 Fecha 3

3.5.  Poblacion y muestra.
Lo conforman los estudiantes del 3er grado de la institucién educativa N°
35001 Cipriano Proafio de Chaupimarca

Tabla 1 Estudiantes del tercer grado Institucion Educativa N° 35001 Cipriano

Proafio
N° Grado y seccién Cantidad de
estudiantes
1 3ro “A” 32
2 3ro “B” 30
3 3ro “C” 27
4 3ro “D” 24
5 3ro “E” 24
6 3ro “F” 23
Total 160
Muestreo:

En esta investigacion se utilizo un muestreo no probabilistico,
especificamente por conveniencia, ya que los participantes fueron seleccionados

considerando caracteristicas comunes relevantes para el estudio. Segun Arias y
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3.6.

Covinos (2021), este tipo de muestreo es apropiado cuando se escoge a los
sujetos con base en criterios determinados por el investigador, lo que implica un
juicio intencionado y subjetivo sobre la poblacion accesible.

Muestra

De acuerdo con Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), la muestra
representa una porcion significativa de la poblacion total, a partir de la cual se
recaban los datos requeridos para el estudio. En este caso, la muestra fue
seleccionada de manera intencional, estableciendo como grupo experimental al
aula del tercer grado “A”, integrada por 32 estudiantes
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Técnica

Para llevar a cabo la recoleccion de datos en la presente investigacion, se
considero el uso de técnicas apropiadas al enfoque metodoldgico adoptado. En
este sentido, Arias (2012) sefiala que existen distintas formas de trabajo para
obtener informacién y precisa que una técnica de investigacion es el
procedimiento o método particular utilizado para recopilar datos pertinentes (p.
67). Estas técnicas permiten acceder a informacion valida y confiable que sustenta
el andlisis y las conclusiones del estudio.

Instrumentos:

Segun Arias (2012), para lograr la obtencién de informacion es
imprescindible contar con un soporte fisico o digital que permita registrar los
datos recolectados. En ese sentido, un instrumento de recoleccion de datos se
define como cualquier medio, herramienta o formato utilizado con el propdsito de
captar, almacenar o registrar informacion relevante durante el proceso

investigativo (p. 68). Los instrumentos propuestos para nuestra investigacion son:
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3.7.

El fichaje; para anotaciones y recopilacion de informacion de diversas
fuentes.

Ficha de observacién de problemas aditivos de combinacion.
Seleccidn, validacion y confiabilidad de instrumentos de investigacion

El instrumento para recoger los datos fue la ficha de observacion de
resolucion de problemas aditivos de combinacion, los items se formulan en base
a las dimensiones establecidas en la operacionalizacion de la variable.

Los items se organizan los items de acuerdo al siguiente detalle:

Dimension

Combinacién tipo 1 = 5 items

Combinacion tipo 2 = 5 items

Total = 10 items

Se emplea una escala de:

Nunca=0
A veces =1
Siempre = 2
Tabla 2 Niveles de calificacion
Nivel Rango: dimensiones problemas de
combinacién Tipo 1y Tipo 2
Bajo 0-2
Regular 3-5
Bueno 6-8
Destacado 19-20
Nivel Rango: variable problemas de
combinacion (VD)
Bajo 0-5
Regular 6-10
Bueno 11-15
Destacado 16 - 20
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Tabla 3 Validacién de instrumento

Opiniodn Observacion
Experto 1 Aplicable Ninguno
Experto 2 Aplicable Ninguno
Experto 3 Aplicable Ninguno

Decision: Aplicable
Confiabilidad.
Por el tipo de instrumento se aplicé la prueba de Alfa de Cronbach:
Coeficiente de confiabilidad

Tabla 4 Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 12 100,0
Excluido® 0 0

Total 12 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,868 10

El resultado de la prueba de confiablidad a través de Alfa de Cronbach

arroja ,868 el cual de acuerdo al rango se encuentra en buena.
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3.8.

3.9.

3.10.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Procesamiento manual:

Se organizo de acuerdo al tiempo de aplicacion de las pruebas, pre test y
post test, se contabilizo las pruebas luego se realizé la calificacion, los resultados
fueron tabulados en cuadros de doble entrada.

Procesamiento electrénico

El procesamiento electrdnico se realizo utilizando el software Excel para
elaborar tablas y matrices, posteriormente se organiz6 los datos para su
procesamiento y posterior presentacion a través de tablas y figuras de acuerdo al
tiempo de aplicacion de las pruebas y las dimensiones evaluadas. Para realizar los
calculos inferenciales se emple6 el software estadistico SPSS version 25.
Tratamiento Estadistico.

El analisis de los resultados se inicia con la estadistica descriptiva para los
calculos de las medidas de tendencia central y medidas de dispersion
seguidamente, se realiz6 los célculos inferenciales para el caso de las pruebas de
hipétesis.

Orientacion ética filosofica y epistémica

La investigacion tuvo en cuenta el codigo de ética, en lo que respecta a las
fuentes se consigna la autoria como corresponde en el mismo sentido la
investigacion tuvo especial cuidado en el trato a los estudiantes, los resultados se
presentan solo con fines académicos y que seran difundidos con las reservas del

caso de la identidad de los participantes.
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4.1.

CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
Descripcion del trabajo de campo

El estudio se trabaj0 de manera secuencia partiendo del plan y
posteriormente con el trabajo de gabinete para el soporte del trabajo de campo, la
revision de la literatura que corresponde se realizd para establecer una linea base
La investigacion se inici6 con la revision de la teoria con las referencias
relacionadas al tema de investigacion, las variables tienen referentes que sirven
de sustento a la aplicacion que se desarroll6 en la institucion educativa N° 35001
Cipriano Proafio de Chaupimarca en el aula del tercer grado “A” con 32
estudiantes.

El inicio de las actividades de la investigacion parti6 con la revision de la
literatura para contar con la base y sustento del trabajo aplicativo que consistio en
planificar, ejecutar y evaluar la propuesta a través de sesiones de aprendizaje. Se
inicié con la coordinacion con la docente de aula, luego se realizé la solicitud de

autorizacioén ante la direccion de la institucion.
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El primer contacto con los estudiantes se produjo con la presentacién e
introduccién del trabajo a realiza, posteriormente se aplicé una prueba piloto del
instrumento de la investigacion, el cual luego se procedié a la prueba de
confiabilidad con el Alfa de Crobach. Con la autorizacion de parte de la direccién
se realizo las coordinaciones de la intervencion con la docente de aula.

El proceso de aplicacion de la propuesta a través de las sesiones con la
estrategia de las anécdotas para la resolucion de problemas de combinacién, para
la ejecucion se asume el tiempo establecido para el rea de matematica, que son
los dias lunes, miércoles y viernes de cada semana, para el caso de la intervencion
se acuerda la aplicacion los dias miércoles y viernes, durante 4 semanas
aplicandose un total de 7 sesiones, la primera fue para la aplicacién de la prueba
de entrada (pre test), la intervencion se inici6 con la planificacion establecida con
las actividades previstas por la docente de aula, la sesion considera los procesos
pedagogicos y didacticos establecidos a nivel de la institucion y propuestas por el
ministerio de educacion, igualmente, se considera las orientaciones pedagdgicas
y se insertd la estrategia de las anécdotas en la sesion.

La ejecucion se realizo en los dias previstos con la docente de aula cada
sesion se trabajé con las anécdotas por la intencion que seguia la investigacion.
La prueba de salida (post test) se considera de la Gltima sesion de la intervencion
para el proceso de comparacién de los resultados entre el antes y después de la

intervencion.
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4.2.

Presentacion, andlisis e interpretacion de resultados.
4.2.1. Resultados del grupo experimental
Tabla 5 Frecuencia y porcentaje del Pre test resolucion de problemas
aditivos de combinacion tipo 1
Porcentaje Porcentaje
PuntajeFrecuencia Porcentaje  valido acumulado
Valido 0 3 9,4 9,4 9,4
1 5 15,6 15,6 25,0
2 6 18,8 18,8 43,8
3 9 28,1 28,1 71,9
4 3 9,4 9,4 81,3
5 6 18,8 18,8 100,0
Total 32 100,0 100,0

Frecuencia

Figura 1 Resultados del Pre test resolucion de problemas aditivos de
combinacion tipo 1

Pre test combinacion 1

0 1 2 3 4 5

Pre test combinacion 1
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Tabla 6 Resultados del pre test por niveles de calificacion dimension resolucion

de problemas aditivos de combinacion tipo 1

Nivel de calificacion Puntajes incluidos Frecuencia  Porcentaje (%)

Bajo 0,1,2 3+5+6=14 9,4+ 15,6+ 18,8=43,8%
Regular 3,4,5 9+3+6=18 28,1+9,4+18,8=56,3%
Bueno 6-8 0 0,0%
Destacado 9-10 0 0,0%
Total — 32 100,0%

De acuerdo a las tablas y figura que antecede se observa que las

calificaciones de los estudiantes se encuentran en un rango entre 0 y 5 en el pre

test, se muestra que el 100% de estudiantes como porcentaje acumulado se ubican

en el nivel bajo (43,8%) y regular (56,2%), los niveles de calificacion presentan

en el pre test niveles muy poco alentadores e incluso preocupantes en la resolucion

de problemas aditivos de combinacion.

Tabla 7 Frecuencia y porcentaje del Post test resolucién de problemas

aditivos de combinacion tipo 1

Frecuencia  Porcentaje

Porcentaje
Porcentaje valido acumulado

Valido 2 1 3,1 3,1 3,1
3 2 6,3 6,3 9,4
5 1 3,1 3,1 12,5
6 8 25,0 25,0 37,5
7 1 31 3,1 40,6
8 4 12,5 12,5 53,1
9 1 31 3,1 56,3
10 14 43,8 43,8 100,0
Total 32 100,0 100,0
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Figura 2 Frecuencia y porcentaje del Post test resolucion de problemas aditivos
de combinacion tipo 1

Post test combinacion 1
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Frecuencia
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Post test combinacion 1

Tabla 8 Resultados del post test por niveles de calificacion dimension

resolucion de problemas aditivos de combinacion tipo 1

Nivel de Puntajes ) .
o ) _ Frecuencia Porcentaje (%)
calificacion incluidos
Bajo 0-2 1 3,1%
Regular 3-5 2+1=3 6,3 +3,1=94%
250 + 31 + 125
Bueno 6-8 8+1+4=13
40,6%
Destacado 9-10 1+14=15 3,1+43,8=46,9%
Total — 32 100,0%

Las tablas y figura que anteceden muestran los resultados del post test, en
el cual se observa que solo el 3,1% de estudiantes permanecié en el nivel bajo,
mostrandose una notable reduccidn frente al pre test. En el caso del nivel regular
también se redujo al 9,4%, mostrando reduccion con respecto al pre test, Situacion
diferente en el caso al nivel bueno que se incremento significativamente al 40,6%,
y por ultimo se tiene en el nivel destacado el 46,9% situacion que se alcanz6 como

una evidencia de mejora sustancial. En total el 87,5% de los estudiantes se
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encuentra ahora entre los niveles bueno y destacado, lo cual muestra el impacto

positivo de la intervencion aplicando la estrategia las anécdotas en las sesiones de

aprendizaje.

Tabla 9 Comparacion resultados del pre test y post test dimensién: resolucion

de problemas aditivos de combinacion tipo 1

Nivelde — Pre Test  Post Test Variacion Interpretacion
calificacion (%) (%) P
Reduccion muy evidente de estudiantes
Bajo (0-2) 43,8% 3.1% | -40,7% que se u_blcan en eI_ nivel més_ bajo, lo
’ ’ ’ que indica superacion de dificultades
iniciales.
Regular (3- Disminucion evidente, de estudiantes
g 5) 28,1% 9,4% 1 -18,7% que progresaron a los niveles
superiores.
Incremento significativo, los
Bueno (6-8) 18,8% 40,6% 1 +21,8% estudiantes se ubicaron en un nivel
optimo.
Destacado Notable incremento de estudiantes que
(9-10) 9,4% 46,9% 1 +37,5% lograron ubicarse en un nivel muy

Optimo.

Figura 3 Comparacion resultados del pre test y post test dimension: problemas

de combinacion tipo 1

Comparacién Pre Test y Post Test - Combinacién 1

Pre Test
Post Test

40

Porcentaje (%)
W
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10

Bajo Regular Bueno Destacado

La tabla y figura que antecede muestra los resultados del pre test y post

test de la misma manera se observa las variaciones entre los resultados. La
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intervencion con la aplicacién de las anécdotas como estrategia de aprendizaje

produjo una mejora significativa en las calificaciones de los estudiantes, se

muestra la distribucion de los niveles de calificacion. organizado por niveles de

calificacion:

>

>
>
>

Bajo (0-2): Reduccidn significativa del 43.8% al 3.1%.
Regular (3-5): Disminuy6 del 28.1% al 9.4%.

Bueno (6-8): Aumentd del 18.8% al 40.6%.

Destacado (9-10): Crecié notablemente del 9.4% al 46.9%.

La intervencion con las anécdotas como estrategia de aprendizaje resultd

altamente efectiva, redujo considerablemente los niveles bajos y regulares, e

incremento significativamente los niveles bueno y destacado. De ello se infiere

que la propuesta metodoldgica es positiva en la resolucion de problemas aditivos

de combinacion de tipo 1, parte — parte — Total que se representaD + D = 2.

Tabla 10 Estadisticos descriptivos comparativos dimension: resolucion de

problemas aditivos de combinacion tipo 1

Pre test Post test
combinacion 1 combinacion 1

N Valido 32 32

Perdidos 0 0

Media 2,69 7,78

Mediana 3,00 8,00

Moda 3 10

Desviacion 1,575 2,433

Varianza 2,480 5,918

Minimo 0 2

Maximo 5 10

De la tabla que antecede se observa las medidas de tendencia central,

dispersion y rango. Los resultados estadisticos obtenidos antes y después de

aplicar las anécdotas como estrategia de aprendizaje (pre test y post test) muestran
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una mejora importante en el rendimiento de los estudiantes al resolver problemas
de combinacion de tipo 1. En promedio, los estudiantes pasaron de tener una nota
de 2,69 en el pre test a 7,78 en el post test, lo que representa un aumento de 5,09
puntos. Esto significa que, después aplicar las anécdotas como estrategia de
aprendizaje, la mayoria de ellos mejoré notablemente su desempefio.

Ademas, la mediana (el valor que esté justo en el centro de todos los puntajes)
subié de 3,00 a 8,00, lo que quiere decir que mas de la mitad del grupo logro
puntajes entre buenos y destacados después de la intervencién. La moda (el
puntaje que mas se repite) también mejord: pasd de 3 (considerado un nivel
regular) a 10, el puntaje mas alto posible. Esto demuestra que varios estudiantes
Ilegaron al maximo nivel de logro.

Con respecto a la variabilidad de los resultados, la desviacion estandar
aumento de 1,575 a 2,433, lo que indica que hubo mas diferencia entre las notas
de los estudiantes en el post test. En otras palabras, aunque todos mejoraron,
algunos lo hicieron mucho mas que otros. La varianza, que también mide esta
diferencia entre los puntajes, paso de 2,480 a 5,918, reforzando esta idea.

Por ultimo, el rango de notas también cambid: la nota méas baja subié de 0 a 2,y
la més alta de 5 a 10. Esto significa que incluso quienes tenian los resultados mas
bajos lograron mejorar, y algunos estudiantes alcanzaron la calificacion maxima.
De lo presentado se infiere que las anécdotas como estrategia de aprendizaje fue
muy efectiva para mejorar el nivel de aprendizaje de la resolucion de problemas
aditivos de combinacion de tipo 1y logrando avances significativos la mayoria de

ellos.
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Resultados de la dimension resolucion de problemas aditivos de
combinacion tipo 2

Tabla 11 Resultados del Pre test resolucién de problemas aditivos de
combinacion tipo 2

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Vaélido 0 8 25,0 25,0 25,0

1 2 6,3 6,3 31,3

2 5 15,6 15,6 46,9

3 10 31,3 31,3 78,1

4 2 6,3 6,3 84,4

5 5 15,6 15,6 100,0

Total 32 100,0 100,0

Frecuencia

Figura 4 Resultados del Pre test resolucion de problemas aditivos de

combinacion tipo 2

Pre test combinacion 2

0 1 2 3 4 5

Pre test combinacion 2
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Tabla 12 Frecuencia y porcentaje del pre test por niveles de calificacion

dimensidn resolucion de problemas aditivos de combinacion tipo 2

Nivel de Rango de

calificacion  puntaje Frecuencia Porcentaje (%)

Bajo 0-2 8+2+5=15 25,0 +6,3 + 15,6 = 46,9%
Regular 3-5 10+2+5=17 31,3+6,3+ 15,6 =53,1%
Bueno 6-8 0 0%

Destacado  9-10 0 0%

Total 32 100%

En las tablas y figura que antecede se observa las calificaciones de los
estudiantes en un rango que oscila entre 0 y 5 en el pre test de la resolucion de
problemas aditivos de combinacion de tipo 2, de acuerdo al resultado so observa
al 100% de estudiantes como porcentaje acumulado se ubican entre el nivel bajo
(46,9%) y regular (53,1%), los niveles en los que se encuentran los estudiantes
son poco alentadores.

Tabla 13 Resultados Post test resolucion de problemas aditivos de

combinacion tipo 2

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Vvalido acumulado
Valido 0 10 31,3 31,3 31,3
3 1 3,1 3,1 34,4
4 2 6,3 6,3 40,6
5 2 6,3 6,3 46,9
7 2 6,3 6,3 53,1
8 1 31 3,1 56,3
9 4 12,5 12,5 68,8
10 10 31,3 31,3 100,0
Total 32 100,0 100,0
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Figura 5 Resultado post test resolucion de problemas aditivos combinacion tipo
2

Post test combinacion 2

Frecuencia
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Post test combinacion 2

Tabla 14 Frecuencia y porcentaje del post test por niveles de calificacion

dimension problemas de combinacién tipo 2

Nivel de Puntajes

Frecuencia Porcentaje (%)
calificacion  incluidos
Bajo 0 10 31,3%
Regular 3,4,5 1+42+2=5 3,1+6,3+6,3=157%
Bueno 7,8 2+1=3 6,3+3,1=94%
Destacado 9,10 4+10=14 12,5+ 31,3 = 43,6%
Total 32 100,0%

Las tablas y figura que anteceden muestran los resultados del post test, en
el cual se observa un avance significativo en los niveles méas altos de logro con un
43,6% de los estudiantes que alcanzaron el nivel destacado, ello indica que cerca
de la mitad de estudiantes demostr6 un dominio alto en la resolucién de problemas

aditivos de combinacion tipo 2 luego de la intervencion. En igual sentido 9,4%
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logré el nivel bueno en resumen esto significa que en un porcentaje acumulado de

53% lograron resultados positivos. Sin embargo, el 31,3% aun permanece en el

nivel bajo, principalmente con puntaje 0, lo cual sugiere la necesidad de refuerzo

para un grupo minoritario que no logré mejorar o no comprendid los contenidos,

en igual sentido el nivel regular en el 15,7%, mostrando que aun existe un grupo

que requiere consolidar sus aprendizajes.

Tabla 15 Comparacion resultados del pre test y post test de la dimensién:

Nivel de

calificacion

Bajo

Regular

Bueno

Destacado

Rango de
puntajes

0-2

6-8

9-10

problemas de combinacion tipo 2

Pre test Posttest  Interpretacion

Disminuye el nimero de

15 10 ) ) o
) ) estudiantes en este nivel, indica
estudiantes estudiantes

que varios  superaron las
(46.9%) (31.3%) . o
dificultades iniciales.

17 ] Se reduce significativamente,
) 5 estudiantes o
estudiantes muchos avanzaron hacia niveles

(15.7%) ]
(53.1%) superiores.

) ) Existe estudiantes en este nivel,
0 estudiantes 3 estudiantes
mostrando que algunos lograron

(0%) (9.4%) . - »
afianzar conocimientos basicos.
14 Logro de casi la mitad del grupo
0 estudiantes ) que alcanza el nivel més alto, lo
estudiantes ) ) .
(0%) que evidencia éxito en la
(43.8%)

intervencioén.
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Figura 6 Comparacion resultados del pre test y post test de la dimension:
problemas de combinacion tipo 2
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La tabla y figura anterior presenta los resultados comparativos entre antes
y después de la intervencion, lo cual muestra, que antes de la intervencion, ningln
estudiante se encontraba en los niveles Bueno ni Destacado y después de la
intervencion, el 53.2% de los estudiantes (17 de 32) alcanz6 niveles de superiores
(bueno o destacado) lo que muestra el nivel destacado pasé de 0 a 14 estudiantes,
reflejando un cambio altamente significativo. Se evidencia una mejora global del
nivel alcanzado por los estudiantes, lo cual valida la efectividad de la estrategia
didactica empleada en la ensefianza de los problemas aditivos de combinacion

tipo 2.

43



Tabla 16 Estadisticos descriptivos comparativos de la dimension: problemas
aditivos de combinacion tipo 2

Pre test Post test

combinacion 2 combinacion 2

N Valido 32 32
Perdidos 0 0
Media 2,34 5,59
Mediana 3,00 7,00
Moda 3 0?
Desviacion 1,734 4,309
Varianza 3,007 18,572
Minimo 0 0
Maximo 5 10

a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequefio

Al comparar los resultados obtenidos por los estudiantes antes y después

de la intervencion educativa con la aplicacion de las anécdotas como estrategia de
aprendizaje, se evidencia un progreso significativo en su capacidad para resolver
problemas aditivos de combinacion tipo 2.
Antes de la aplicacién de la estrategia (pre test), los estudiantes obtuvieron un
puntaje promedio de 2,34, mientras que después de la intervencion (post test), el
promedio subi6 a 5,59. Esta diferencia refleja una mejora en el desempefio general
de los estudiantes.

La mediana, que representa el valor central, también aumento de 3,00 a
7,00, lo que indica que la mayoria de los estudiantes lograron resultados mas altos
luego de trabajar con las anécdotas como estrategia de aprendizaje. Sin embargo,
la moda cambi6 de 3 a 0, lo que sefiala que algunos estudiantes todavia

presentaron dificultades, manteniéndose en niveles bajos pese a la intervencion.
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Por otro lado, el puntaje maximo paso6 de 5 a 10, lo cual es positivo, ya
que demuestra que hubo estudiantes que lograron el méximo nivel posible después
de la intervencion. Sin embargo, el minimo se mantuvo en 0, lo que indica que
algunos estudiantes no alcanzaron mejoras significativas.

De lo descrito se puede concluir, es importante mencionar que la
desviacién estandar y la varianza aumentaron considerablemente (de 1,734 a
4,309 y de 3,007 a 18,572, respectivamente). Esto quiere decir que los resultados
estuvieron mas dispersos en el post test, es decir, que hubo estudiantes que
mejoraron mucho, pero también otros que no lograron avances notables. Esto

sugiere que la estrategia fue efectiva en general, pero no benefici6 a todos por

igual.
Resultados de la variable resuelve problemas aditivos de combinacion
(VD)
Tabla 17 Resultados del Pre test resuelve Problemas de combinacién
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Valido 0 2 6,3 6,3 6,3

1 3 9,4 9,4 15,6
2 2 6,3 6,3 21,9
3 4 12,5 12,5 34,4
4 4 12,5 12,5 46,9
5 3 9,4 9,4 56,3
6 5 15,6 15,6 71,9
7 1 3,1 31 75,0
8 3 9,4 9,4 84,4
10 5 15,6 15,6 100,0
Total 32 100,0 100,0
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Figura 7 Resultados del Pre test resuelve Problemas de combinacion
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Tabla 18 Frecuencia y porcentaje del post test por niveles de calificacion de la

variable resuelve problemas aditivos de combinacion

Nivel de  Puntajes
Frecuencia Porcentaje (%)
calificacion incluidos

63+94+63+125+125+

Bajo 0-5 2+3+2+4+4+3=18
9,4 =56,3%
Regular 6-10 5+1+3+5=14 156+3,1+9,4+ 156 =43,7%
Bueno 11-15 0 0%
Destacado 16-20 O 0%
Total 32 100%

Los resultados del pre test revelan que mas de la mitad de los estudiantes
(56,3%) se encontraban en un nivel bajo de desempefio, con puntajes que oscila
entre 0 y 5, lo que indica que tenian muchas dificultades para resolver problemas

aditivos de combinacion antes de aplicar la estrategia de aprendizaje.
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El otro 43,7% logro ubicarse en un nivel regular, con puntajes entre 6 y 10, lo cual
sugiere que demostraban cierta dificultad en la resolucion de problemas de
combinacion y necesitaban mejorar aspectos del proceso de resolucién de
problemas.

De ello se concluye que ningun estudiante alcanzo los niveles bueno (11-15) o
destacado (16-20) en la prueba de entrada o pre test, o que deja en evidencia las
deficiencias en la resolucién de problemas aditivos de combinacion.

Tabla 19 Resultados del post test de la variable resuelve problemas de

combinacion
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje  valido acumulado
Vélido 2 1 3,1 3,1 3,1
3 2 6,3 6,3 9,4
6 5 15,6 15,6 25,0
8 1 3,1 3,1 28,1
10 3 9,4 9,4 37,5
11 2 6,3 6,3 43,8
13 2 6,3 6,3 50,0
16 1 3,1 31 53,1
17 3 9,4 9,4 62,5
18 1 3,1 3,1 65,6
19 1 31 31 68,8
20 10 31,3 31,3 100,0
Total 32 100,0 100,0
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Figura 8 Resultados del Post test de la variable resuelve Problemas de

combinacion
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Tabla 20 Frecuencia y porcentaje del post test por niveles de calificacion de la
variable problemas de combinacion VD

Nivel de Puntajes ] .

o _ ) Frecuencia Porcentaje
calificacién incluidos
Bajo 0-5 1+2=3 3,1+6,3=9,4%
Regular 6-10 5+41+3=9 155+3,1+94=28,1%
Bueno 11-15 2+2=4 6,3+6,3=12,5%

Destacado 16 - 20 1+3+1+1+10=16 3,1+94+3,1+3,1+31,3=50,0%

Total — 32 100%

En las tablas y figura que anteceden se observa los resultados del post test
de acuerdo a los niveles de calificacion establecido, se observa 9,4% de los
estudiantes se ubican en el nivel bajo, en contraste con el 56,3% registrado en el
pre test. Esto indica una reduccion considerable de dificultades. En la misma linea
de ideas el 28,1% se encuentra en el nivel regular, lo que muestra que una parte
del grupo sigue necesitando apoyo, aunque ya logré superar el nivel mas bajo. En
el caso del 12,5% de estudiantes lograron ubicarse en el nivel bueno, finalmente

50% de los estudiantes se ubica en el nivel destacado, lo cual muestra un alto

48



grado de dominio en la resolucion de problemas de combinacion luego de la
intervencion.

Tabla 21 Comparacion resultados del pre test y post test de la variable resuelve
problemas aditivos de combinacion VD

) L ] Pre test Post test
Nivel de Calificacion Puntaje ] ]
Frecuencia (%) Frecuencia (%0)
Bajo 0-5 18 (56.3%) 3(9.4%)
Regular 6-10 14 (43.7%) 9 (28.1%)
Bueno 11-15 0 (0.0%) 4 (12.5%)
Destacado 16 -20 0 (0.0%) 16 (50.0%)
Total — 32 (100%) 32 (100%)

Figura 9 Comparacion resultados del pre test y post test de la variable resuelve
problemas aditivos de combinacién VD
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Los resultados obtenidos en la variable resuelven problemas aditivos de
combinacidn, tanto antes como después de la intervencion, permiten observar la

mejora significativa en el desempefio de los estudiantes.
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En el pre test, se observa que la mayoria de los estudiantes se ubicaron en
los niveles de calificacion bajo (puntajes de 0 a 5) y regular (puntajes de 6 a 10),
con un 56,3% y 43,7% respectivamente. Haciendo énfasis que ningun estudiante
alcanzo los niveles bueno ni destacado, lo cual refleja inicialmente un dominio
limitado en la resolucién de problemas aditivos de combinacion.

En contraste, los resultados del post test muestran unos resultados
favorables, el porcentaje de estudiantes en el nivel bajo se redujo drasticamente a
9,4%, mientras que el nivel regular también disminuy6 a 28,1%, indicando que
gran parte de los estudiantes superaron los niveles mas bajos. De la misma, manera
se observa, que los estudiantes logran ubicarse en los niveles bueno y destacado,
con 12,5% y 50,0% respectivamente, lo cual evidencia un progreso notable en la
resolucion de problemas aditivos de combinacion.

Esta comparacién muestra el progreso de los desempefios de los
estudiantes al ubicarse en los niveles de logro superiores y demuestra que la
aplicacion de las anécdotas como estrategia de aprendizaje tienen un efecto
positivo.

Se concluye, que el proceso de aprendizaje aplicando las anécdotas tuvo un
impacto significativo en la resolucién de problemas aditivos de combinacién que

se comprueba con los resultados obtenidos en la investigacion.
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Tabla 22 Estadisticos descriptivos comparativos del pre test y post test de la

variable: problemas aditivos de combinacién

Pre test ProblemasPost test Problemas
de combinacién de combinacién

N Vélido 32 32
Perdidos 0 0
Media 5,03 13,38
Mediana 5,00 14,50
Moda 62 20
Desviacion 3,095 6,298
Varianza 9,580 39,661
Minimo 0 2
Maximo 10 20

a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequefio.

En la tabla que antecede se presenta la comparacién de los estadisticos
descriptivos del pre test y post test de la variable resolucion de problemas aditivos
de combinacidn, estos resultados de los estudiantes son un contraste antes y
después de la intervencién.

En el caso de las medidas de tendencia central tenemos el promedio (media) en el
cual el puntaje promedio del pre test es de 5,03, mientras que en el post test se
incremento a 13,38. Esta mejora progresiva en el nivel de desempefio de los
estudiantes, sugiere que, en promedio, resolvieron con mayor eficacia los
problemas después de la intervencion. En ese mismo sentido la mediana en el pre
test fue 5,00, y en el post test subid a 14,50, ello indica que mas de la mitad de los
estudiantes alcanzaron puntajes mas altos luego de la aplicacion de la propuesta
que consiste en las anécdotas como estrategia de aprendizaje para la resolucion de

problemas aditivos de combinacién, con lo que se afirma que existe un avance
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4.3.

colectivo en la mejora de los desempefios. En el caso de la moda en el pre test fue
6, aunque hubo mas de un valor con la misma frecuencia y en el caso del post test,
la moda fue 20, ello significa que muchos estudiantes lograron el puntaje mas alto,
evidenciando un desempefio sobresaliente tras la intervencion. En el caso de las
medidas de dispersion, la desviacion estandar y varianza los puntajes también
aumentaron, en el caso de la desviacion estandar paso de 3,095 a 6,298 y la
varianza de 9,580 a 39,661, esto indica que los resultados estuvieron mas
distribuidos en el post test. Esto sugiere que algunos estudiantes alcanzaron
niveles muy altos, mientras que otros aun presentan dificultades, necesita mejorar
la homogeneidad en los resultados.
Prueba de hipdtesis
4.3.1. Prueba de normalidad

La determinacidn de la prueba de hipétesis se realizé a través de la prueba
de normalidad para la hipdtesis general.

Supuesto

Ho = Hipdtesis nula - Los datos provienen de una distribucion normal.

Ha = Hipotesis alterna - Los datos no provienen de una distribucién normal

Nivel de significancia

Alfa=.05

Prueba estadistica

Prueba Shapiro — Wilk (n < = 50), muestra 32 < 50.

Criterio de decision

Si p sig < .05 Rechazamos la hipétesis nula.

Si p sig > = .05 Rechazamos la hipoétesis alterna
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La diferencia entre el pre test y post test de los resultados torales de la
variable dependiente, el cual se considerd para determinar la prueba de
normalidad y con la aplicacion de la prueba Shapiro_wilk por el nimero de la
muestra (32 estudiantes). Se presenta los resultados y la determinacion del tipo de
prueba de hipétesis que se empled

Tabla 23 Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Diferencia ,961 32 ,289

Figura 10 Prueba de normalidad

Grafico Q-Q normal de Diferencia

Normal esperado

Para verificar la normalidad de los datos, se utilizd la prueba de Shapiro-
Wilk, adecuada por el tamarfio de la muestra. Esta prueba se aplicé a la diferencia
entre los puntajes del pretest y el post test, arrojando un valor de significancia
(sig) de ,289.

Segun el criterio estadistico, si el valor de p es mayor o igual a 0.05, se

acepta la hipdtesis nula, lo que indica que los datos siguen una distribucién
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normal. En este caso, como p = .289, se concluye que los datos tienen una
distribucion normal.
A partir de este resultado, se determind que la prueba estadistica adecuada para
contrastar la hipdtesis es la prueba t de Student para muestras relacionadas.
4.3.2. Hipotesis general

Planteamiento de Hipotesis estadisticas

Ho: pl = p2 Las medias son iguales

Las medias del pre y post test son iguales y no hay diferencias estadisticas
significativas.

Ha: pl # pu2 Las medias son diferentes

Las medias del pre y post test son diferentes y si hay diferencias
estadisticas significativas

Nivel de significancia:

alfa=0.05

a=0,05

Prueba estadistica

t de Student para muestras relacionada.

Criterio de decision

Si p < 0.05 rechazamos la Ho y aceptamos la Ha

Si p > 0.05 rechazamos la Ha y aceptamos la Ho

Hipotesis nula

Ho Las medias son iguales, no hay diferencia significativa entre el

pre y post test con la aplicacidn de las anécdotas como estrategia de aprendizaje

en la resolucion de problemas aditivos de combinacion.
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Hipotesis alterna
Ha Las medias son diferentes, si hay diferencias significativas entre
el pre y post test con la aplicacion de las anécdotas como estrategia de aprendizaje

en la resolucion de problemas aditivos de combinacion.

Prueba de muestras emparejadas

Sig.
Diferencias emparejadas (bilateral)
95% de intervalo de
Desv. confianza de la
Error diferencia
Media Desviacion promedio Inferior  Superior t gl

Pre test -8,344 6,162 1,089 -10,566 -6,122 -7,659 31 ,000
Problemas de
combinacion
- Post test
Problemas de
combinacion

El p - valor = ,000, este resultado cumple con el criterio de decision:

Si p <0.05 rechazamos la Ho y aceptamos la Ha.

Por tanto, se concluye: existe diferencias estadisticas significativas entre
el pre y post test al resolver problemas aditivos de combinacion con la aplicacion
de las anécdotas como estrategia de aprendizaje, se acepta la hipotesis alterna, que
dice: Las anécdotas como estrategia influyen significativamente en la
resolucion de problemas de combinacion en los estudiantes del 3er grado de la
institucion educativa N° 35001 Cipriano Proafio de Chaupimarca

Prueba de hipotesis especificas

Hipotesis especifica 1

Planteamiento de Hipotesis estadisticas

Ho: pl = p2 Las medias son iguales
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Las medias del pre y post test son iguales y no hay diferencias estadisticas
significativas.

Ha: p1 # p2 Las medias son diferentes

Las medias del pre y post test son diferentes y si hay diferencias
estadisticas significativas

Nivel de significancia:

alfa=0.05

o=0,05

Prueba estadistica

t de Student para muestras relacionada.

Criterio de decision

Si p <0.05 rechazamos la Ho y aceptamos la Ha

Si p > 0.05 rechazamos la Ha y aceptamos la Ho

Hipotesis nula

Ho Las medias son iguales, no hay diferencia significativa entre el pre y
post test con la aplicacion de las anécdotas como estrategia de aprendizaje en la
resolucién de problemas aditivos de combinacion de tipo 1.

Hipotesis alterna

Ha Las medias son diferentes, si hay diferencias significativas entre el pre
y post test con la aplicacion de las anécdotas como estrategia de aprendizaje en la

resolucion de problemas aditivos de combinacion de tipo 1.
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Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
Desv. confianza de la

Desviaci Error diferencia Sig.
Media on promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Pre test -5,094 2,480 438 -5,988 -4,199 -11,617 31 ,000
combinacion
1 - Post test
combinacion
1

El p - valor = ,000, este resultado cumple con el criterio de decision:

Si p <0.05 rechazamos la Ho y aceptamos la Ha.

Por tanto, se concluye: existe diferencias estadisticas significativas entre
el pre y post test al resolver problemas aditivos de combinacién de tipo 1 con la
aplicacion de las anécdotas como estrategia de aprendizaje, se acepta la hipotesis
alterna, que dice: Las anécdotas como estrategia influyen significativamente en
la resolucion de problemas de combinacion de tipo 1 en los estudiantes del 3er
grado de la institucion educativa N° 35001 Cipriano Proafio de Chaupimarca.

Hipotesis especifica 2

Planteamiento de Hipotesis estadisticas

Ho: pl = p2 Las medias son iguales

Las medias del pre y post test son iguales y no hay diferencias estadisticas
significativas.

Ha: pl1 # p2 Las medias son diferentes
Las medias del pre y post test son diferentes y si hay diferencias estadisticas

significativas

Nivel de significancia:
alfa=0.05
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oa=0,05

Prueba estadistica

t de Student para muestras relacionada.

Criterio de decision

Si p <0.05 rechazamos la Ho y aceptamos la Ha

Si p > 0.05 rechazamos la Ha y aceptamos la Ho

Hipotesis nula

Ho Las medias son iguales, no hay diferencia significativa entre el pre y
post test con la aplicacion de las anécdotas como estrategia de aprendizaje en la
resolucion de problemas aditivos de combinacion de tipo 2.

Hipotesis alterna

Ha Las medias son diferentes, si hay diferencias significativas

entre el pre y post test con la aplicacion de las anécdotas como estrategia de
aprendizaje en la resolucion de problemas aditivos de combinacion de tipo 2.

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

Desy. confianza de la

Error diferencia Sig.
Media Desviacion promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Pre test -3,250 4,377 774 -4,828 -1,672 4,200 31 ,000
combinacion
2 - Post test
combinacion
2

El p - valor = ,000, este resultado cumple con el criterio de decision:

Si p < 0.05 rechazamos la Ho y aceptamos la Ha.
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4.4,

Por tanto, se concluye: existe diferencias estadisticas significativas entre
el pre y post test al resolver problemas aditivos de combinacién de tipo 2 con la
aplicacion de las anécdotas como estrategia de aprendizaje, se acepta la hipotesis
alterna, que dice: Las anécdotas como estrategia influyen significativamente en
la resolucion de problemas de combinacion de tipo 2 en los estudiantes del 3er
grado de la institucion educativa N° 35001 Cipriano Proafio de Chaupimarca.
Discusion de resultados

La investigacion tiene como objetivo general, determinar la influencia de
la aplicacion de las anécdotas como estrategia de aprendizaje en la resolucién de
problemas aditivos de combinacion de los estudiantes del 3er grado de la
institucion educativa N° 35001 Cipriano Proafio que se encuentra ubicada en el
distrito de Chaupimarca, provincia y regién de Pasco, estudio emprendido con la
intencidn de verificar la influencia de una propuesta metodoldgica en la resolucion
de problemas, la investigacién arroja resultados que permiten afirmar que las
anécdotas como estrategia de aprendizaje surten efecto positivo, esto con la
comparacion de los resultados del pre test que sirve como prueba de entrada y el
post test como prueba de salida, de manera especifica con la media como medida
de comparacién. Se observa las diferencias en los niveles de calificacion que se
establecio, sin embargo, se tiene que buscar disminuir la distribucion de las
calificaciones y tener mas homogéneo los puntajes de los estudiantes. La
influencia de las anécdotas como estrategia de aprendizaje es positiva, la
diferencia es de 8,35 entre el post test y pre test, en la prueba de hipotesis se tiene
un p-valor = .000 que es menor que al nivel de significancia (a) .05 lo que

evidencia la influencia positiva.
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En el mismo sentido Bahamonde y Vicuiia (2011), mencionan que la
resolucion de problemas se puede lograr con diversas estrategias focalizadas, lo
que indica que el proceso metodoldgico variado es de mucha valia, Fuentes, Péez
y Prieto (2019) corroboran que los problemas basados en el contexto y que son
resueltos basando en la experiencia situacion que se presenta con la aplicacion de
las anécdotas como situaciones de contexto y de su experiencia; lgualmente,
Aquino y Delgado (2020) refieren que la aplicacion del programa COELEV que
se caracteriza por desarrollar un conjunto de actividades aplicadas y que se
insertan en los procesos de resolucion de problemas, el trabajo en equipo y el
empleo de materiales mejoran el proceso de resolucion de problemas aditivos en
la educacién primaria, por cuanto los resultados obtenidos muestran que las
actividades son un medio eficaz para lograr resolver problemas, considerando las
anécdotas como estrategia de aprendizaje Condorhuanca y Vargas (2021)
favorecen la produccién de textos, situacién que enmarca la estrategia desde el
punto de vista metodologico como fue el caso de la investigacion realizada,
situacion que se relaciona con las narraciones y en ellos la experiencia es el
elemento importante de donde parten los hechos particulares o situaciones
resaltantes, y en el caso de la investigacion se empled hechos para formular los
problemas para luego resolverlos partiendo de situaciones reales en el cual una
dificultad o problema es el eje de la historia y en el caso de la matematica se
comprende mejor los hechos a los cuales se plantea alternativas de solucién.

Finalmente, Gaulin (2001, citado en Patifio, Prada y Hernandez, 2021)
refieren que los problemas son situaciones que necesitan ser resueltos con diversas

estrategias que inicialmente no conducen a una solucion rapida e inmediata, sino
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que es necesario pensar y responder de diversas maneras, por tanto, la estrategia
cuanto mas diversificada o mas abierta y flexible se presente es mucho mejor.

En base a las antecedentes y fuentes tedricas, se concluye que las
anécdotas como estrategia de aprendizaje influyen de manera positiva en la
resolucion de problemas aditivos de combinacion en los estudiantes del tercer
grado de primaria que se evidencian con los resultados obtenidos en las pruebas

realizadas.
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1)

2)

3)

CONCLUSIONES

Se determin6 que las anécdotas como estrategia de aprendizaje influyen
significativamente en la resolucion de problemas aditivos de combinacion en la
resolucion de problemas aditivos de combinacion de los estudiantes del 3er grado de
la institucion educativa N° 35001 Cipriano Proafio de Chaupimarca, la tabla 21
presenta los resultados comparativos de las dos pruebas, la tabla 22 muestra los
estadisticos descriptivos comparativos y la prueba de hipotesis que muestra un p
valor = ,000 concluye que existen diferencias estadisticamente significativas entre
las medias del pre test y post test en la resolucion de problemas aditivos de
combinacion.

Se determind que las anécdotas como estrategia de aprendizaje influyen
significativamente en la resolucion de problemas aditivos de combinacion de tipo 1
en la resolucion de problemas aditivos de combinacion de los estudiantes del 3er
grado de la institucién educativa N° 35001 Cipriano Proafio de Chaupimarca, la tabla
9 presenta los resultados comparativos por niveles y la respectiva variacion, la tabla
10 muestra los estadisticos descriptivos comparativos y la prueba de hipdtesis que
muestra un p valor = ,000 y se concluye que existen diferencias estadisticamente
significativas entre las medias del pre test y post test de la resolucion de problemas
aditivos de combinacién tipo 1.

Se determin6 que las anécdotas como estrategia de aprendizaje influyen
significativamente en la resolucion de problemas aditivos de combinacion de tipo 2
en la resolucion de problemas aditivos de combinacion de los estudiantes del 3er
grado de la institucién educativa N° 35001 Cipriano Proafio de Chaupimarca, la tabla
15 presenta los resultados comparativos por niveles, la tabla 16 muestra los

estadisticos descriptivos comparativos y la prueba de hipotesis que muestra un p



valor = ,000 y se concluye que existen diferencias estadisticamente significativas
entre las medias del pre test y post test de la resolucion de problemas aditivos de

combinacion tipo 2.



1)

2)

3)

RECOMENDACIONES

Aplicar las anécdotas como estrategia de aprendizaje en el area de matematica y que
los problemas a resolver sean realistas y de su contexto, partiendo de una situacion
significativa que se originen en sus experiencias.

Implementar la aplicacion de las anécdotas en la formulacién de problemas con datos
que se originan en vivencias 0 experiencias personales considerar la caracteristica de
identificar y diferenciar: parte — parte y se halle el todo caracterizando el todo al
resolver el problema.

Implementar la aplicacion de las anécdotas en la formulacion de problemas y
resolucion de problemas vivencias 0 de su experiencia personal y establecer la
caracteristica de identificar la parte que representa la incognita, la parte y el todo que
presentan los datos y se halle de manera especifica un dato que especifica una parte

como dato.
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ANEXOS



Instrumento de investigacion
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